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Editorial

Inovar & preciso

#pesar desta edicdo estar recheada de grandes lanca-
rentos, todos corm nota acirma de 80, um jogo me chamou
muito a atencao: Scribblenauts, Sou um F3 de inovacdo,
idéias criativas e novos conceitos, alias, Foi por este mokivo
que acreditei na Arkade, & Sth Cell conseguiu Fazer um jogo
de plataformajpuzzle que revolucionou o modelo sandbox,
Para quem ainda ndo conhece este conceito, sandbox é
aquele tipo de jogo sern um objetivo linear, que permite o
jogador completar os desafios de diferentes Formas. Em
Scribblenauts o jogador escreve na kela o nome do objeto
que quer ukilizar & o objeto aparece na tela, alguns podem
achar simples, mas a wvariedade de objetos no jogo &
impressionante, Olhe em sua wolka, provavelmente 90%:
dos objetos que wocé wé estdo no jogo, & até rmesmo outros
totalmente inusitados como "dinossaure” ou "deus", O mais
interessante & gue kudo isso esta em um jogo do Minkendo
D3, gue deve ter S0 megabytes de tamanho, Realmente da
asas para imaginar o potencial de um modelo semelhante no
Wi, gue tem nada menos que 90 vezes mais capacidade de
tamanho. Antes disso, alguém poderia achar uma ideia
assim impossivel, & gue cada objeto deve ser inserido no
jogo individualmente, mas o game foi lancado em quatro
inguas & moskrou que aké mesmo o género de plakaforma,
um dos mais antigos & conhecidos, pode sofrer inovacdes
significativas.

Rewizta Arkade- Rua Lamenha Lins,

CEP 20250-020 - Centro - Curitiba /PR,
Ernail: contatoi@arkade com.br
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CARTAS

MAIS DE UMA EDICAO?

Emn qual dia do més & langada cada edicdo
da reviska digital? E kenho também uma
sugestdo: que tal lancar mais de uma
reviska por mésy?

Douglas L.A

Arkade: & revista tem dakta sempre
prevista para o dia 20 de cada més, mas
ce cait e um final de semana, serd publi-
cada na sequnda Feira, Sobre as edipdes,
a idéia agora & lancar mensalmente
mesmo, pois exige muito tempo produzir
tudao, Acesse nosso blog para nokicias em
urna base didria, tudo que encontramos
de interessante colocamos 13,

ACESSORIOS

Primeiramente gostaria de parabenizar a
todos pela producdo da revista que esta
muito boa., Gostaria de pedir matérias
sobre acessorios para #box 360, como os
wolankes, Urn abraco e conkinuern assirm,
Rodrigo G. C.

Arkade: E ai Rodrigo, anokamos a idéia
no nosso guadro branco, Talvez publique-
mos uma makéria especial apenas sobre
petiféricos, qual wale a pena e qual ndo
wale, ou produtos isolados na coluna Geek,
Skuff, Obrigado pela sugestao,

NOSTALGIA

Gurizada, achei esse site num Farum e
centi uma nostalgia enorme no alko dos
meus 30 anos de gamer Fanatico, &
reviska k& com um design Fodastico & com
matérias pertinentes! Parabéns & equipe
da Arkade!

Lucas C. G.

Arkade: E ai Lucas! E um grande prazer
zaber que gamers mais experienktes
também estdo lendo a rewiska, Quem
acompanhiou a inddstria desde o comeco
tem muito a ensinar aos mais novos, que
conheceram apenas consoles das novas
geracdes,

ANGOLA

i21a! Quero parabenizar toda a equipe
pelo excelente trabalho realizado na
edicdo de agosto da revista, O conkeddo
eskd akimo, com uma linguagem simples &
clara. Para mim, gue nao moro no Brasil,
gska sendo atimo poder ler uma revista de
games pela \Web, Continuem assim e ja
eskou aguardando a praxima edicdo,
¥inicius - Luanda, Angola

Arkade: Obrigado pelos elogios, Vinicius,
E um orgulho muito grande saber que a
Arkade estd alcando voos maiores e que
jachegou ai em Angola. E sempre inkeres-
zante saber o gue o pessoal ao redor do
mundo pensa sobre os jogos lancados,

Envie zua carta para contatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em blog.arkade.com.br
Siga-noz no twitter: twitter.comirevistaarkade
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PALAVRAS SABIAS

"Mo beclado da vida,
sEmpre  deixe um
dedo na tecla ESC."

ENIGMA

As Cartas

Quatro carkas s3o mosktradas a
vorg, Cada uma & werde ou
vermelha de um lado & tem um
circulo ou um quadrado do outro,
elas estdo na mesa na seguinte
posicdn:

1, Yermelhao, 2, Yerde, 3 Circulo,
4 Quadrado

Quais wocd deve virar para ker
informacdo  suficiente para
responder & pergunta: Toda
carta wermelha tem um gquadrado
do outro lado?

Fesposta da edicio anterior:
¥ wale um, == 1=K, entio 5=1,

HUMOR

Qual & o Unico video game aceito
por socialiskas? Game CLBA

CURIOSIDADE

Se wocé ficar atacand
I=land ern The Legend
gle ke atacara de volka
& invencivel,

EASTER EGGS

Entre na pagina inicial do Google & digite:
'Find chuck norris', cligue em Eskou com
Sorte’ {'Feeling Lucksy").

JOGOS EM FLASH - BUBBLE TANKS 2

Bubble Tanks 2 & um jogo criativo em Flash da A
& destruir outras bolhas com a sua propria balha,
ganhando pontos & preenchendo a barra de sua :
a possibilidade de melhorar sua arma comn krés op
dade e forga) uma arma mais fraca, porém mais r
deixa a bolha do jogador mais lenta. ©s inimigos
atacam, gue atacam com metralhadoras, {coja:
largam bolhas-bombas pelo cenario e outras que
menke em armorgames, com
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CULTURA
0 0o porco preko e gordo em Quksek ) -*:;&”-:F
if Zelda: Wind Waker, eventualmente - i BT,
Parern tame cuidado, pais ele @ Forte AL NI
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ELITED BY CIERISTOFIIEE TOLKIEN

Responda rapido: Quantos livros  1R.R.
Tolkien escreveu? Quem responded apenas
Senhor dos Anéis ou O Hobbit, estad muiko
enganado, Ao todo, mais de 10 obras conktam
a histéria inacabada do universo criado por
Tolkien que serviu deinspiracao paraindmeros
jogos, principalmente RPGs, incluindo as séries
Warcraft, \Warhammer e Might and Magic, O
Silmarillion & um destes livros, Um livro com
kankos personagens que & MNEeCEssArio um
indice de personagens para ndo se perder no
meio da leitura, A obra descreve detalhada-
mente muitas partes ndo explicadas na krilogia

nor Games, O objekivo neske joguinho Senhor dos Anéis, tais como a criacdo do
& cada bolha destruida, o jogador wvai mundo & dos anéis, as batalhas histaricas e
irma. Quando completa, o jogador kem curiosidades sobre personagens e racas, Por
-8es: uma arma balanceada em weloci- exemnplo: Yocg sabia que Gandalf tambérn berm
jpida; & uma arma mais forke, mas que posse de um anel? Cu que Aragorm kem
=40 variados: existern bolhas que ndo descendéncia élfica? Estas e outras explica-
. "balas" sdo bolhas wermelhas), que coes sdo descritas no Simarilion, uma werda-
ke deixam mais lento, Jogue gratuita- deira biblia de cultura nerd com mais de 500

paginas.
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PERSONAGEM DO ME.S N

Waluigi

& existe nesse mundo um persona-

gem que Foi criado nas coxas, esse
personagerm & com cerbeza Waldigi, o
suposto irmao de Wario, que por sua ves
& 0 oposto de Mario, Waldigi seria, além
do oposko de Luigi, um parceiro proprio de
Weario, Como se sabe, wWaldigi foi uma
criacdo da Camelok, empresa de jogos que
deserrolyeu Mario Tennis, onde ele fez
sua primeira aparicdo. Em Mario  Kart
Double Dash, “Wario era parceiro de
Waluigi, assim como Daisy era de Peach,
Luigi de Mario & Yoshi de Birdo,

e

Logo se w& gue & uma esculhambacdo
kokal quando nota-se gue o simbolo de
Wialuigi é aletra L invertida em seu quepe.
Crra, Wario ke um M invertido, também
conbecido como dabliu, Agora um L inver-
kido ndo guer dizer nada, e colocar o nome
do personagem de ‘Waluigi para fazer a
relacdo direta com Wario ndo ajuda muito
karmbém. Como a Minkendo néo teve parti-
cipacdo nesta empreitada mercadoldgica,
pouco se sabe sobre a hiskdria de Waluigi,
além do Fato que ele tem um macacio azul
matinhio com camisa roxa, aquele nariz de
pimentan tipico do lado gaiako da Familia e
& primo dos irmdos Mario, Dividiria um
castelo cheio de tesouros roubados com
sell irmdo em Wario Land, mas algo mais
concreto gue isso ndo & possivel afirmar,
Sua histaria & um miskério & seu Fukuro &
incerta, Mas, sabe-se |4 a razdo, Waldigi
se kornou extremamente popular (kalvez
ceja sua vwoz engracada) e continuou e
diversas apariches de jogos da Franguia
Mario Bros, & por iss0 & 0 NOSs0 persona-
gem do més, -
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Qual a relacdo existente entre uma
praia & um computador? Aparente-
mente, nenhuma possivel, Mas, por mais
incrivel que possa parecer, o que possibi-
lita a existéncia de um computador & de
toda kecnologia hoje ... a areia. Mela
encontra-se erm abundancia o silicio, princi-
pal matéria-prima dos chips.

Protagoniska da trajetdria tecnolagica do
hiomem, a utilizacdo do silicio remonta a Era
Paleolitica, quando homens da idade da
pedra se utilzavamn dos compostos desse
material na Fabricacdo de objetos e Ferra-
mentas, O silicio & o segundo elemento
mais encontrado na natureza, perdendo
apenas para o oxigénio, Para se ter uma
idéia, ele representa 27% da massa
eskimada da crosta terrestre,

i processo de Fabricacdo de um chip
possui mais de 100 etapas, & leva em
média Z meses para ser concluido, O
tarnanho do laboratdrio onde ele & Feito




#
i !

chega a ser o de dois campos de Fukebal,
& bodo o ambiente possui um siskema de
refrigeracdo que manktém o ar do labora-
kario mais limpo que o ar de um hospital,
Tudo isso para proteger o chip do seu
raiot inirmigo em potencial: a sujeira, Ela
pode comprometer Fatalmente a qualidade
do chip, & por isso, até mesmo os profis-
sionais do laboratdrio usam roupas espe-
ciais, Para se ter uma idéia do grau de
pureza no silicio utilizado para Fabricacdo
de chips, a cada 1 bilhdo de Atomos,
apenas um nao & de silicio. Ou seja:
99 9999% & silicio, Devido a essa exigén-
cia, o chip & uma das kecnologias mais
caras de serem produzidas, com um disco
de silicio de 30 centimetros custando
20,000 délares (e Fabrica quankos chips?,
pot isso ankes de dizer que a Intel mete a
faca, pense duas vezes,
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THE BEATLES ROCKBAND

commo fotos e videos dos bastidores com
comentarios de Sir Paul MoCartney . AlEm
do Story, TBRB também possui oz modos
Cdick Play (tanto offline guando online],
oz multiplayers Tug of War & Score Duel,
e 02 novos modos de freino para oz
vocais e bateria. Yocaiz ezzes gue agora
sa0 divididos em trés partes, com até trés
iogadaores podendo participar.

Mezmo com tantas novidades, fica uma
senzacio de que & tudo muto curto. A
maiotia das misicas tem 3 minutos ou
MENDE & & IMPressao & gue o jogo acaba
tmuito cedo. O jogo também nao atrai guem
nao pozsui pelo menos uma simpatia pelo
zom doz Beatles. Uma diferenca em
telacio a0z outros Rock Bands & a
auzencia da customizacio dos persons-
Qens. Mao & pozsivel mudar & roupa efou
0 vizual doz Bestles durante az fazes -
ele muda 20zinho, de acordo com & epocs
da mizica oue estd sendo tocada.
Tambem & pozszivel hahkiltar um modo
Mo-Fail. Azzim, a pleteia nunca vaia &
banda, nem o=z Beatles saem do palco por
causa de uma performance ruim (&t
porgue nem faria sentido’.

The Besatles: Rock Band & uma verdadeira Avalia;au

homenagem a0 trabalho do guardeto L
inglEz. Com um abrangente  setlist, Graficos * * * * !

contendo excluzivo e um visual excelente G * * * * -
. pEsiT : . EImEI‘.‘EEI
[ainda gque oz musicos estejam cartuniza- 4

dos), a terceira edicdo do jogo da Diversio W W W * &
Harmonix & uma experiéncia Onica, envol-

verte e digna de levar o nome The Audic * * * **
Bestlez. The Bestles: Rock Band esta
dizponivel para P53, Xhox 360 & Wi .
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CRIBBLENAUTS

do poucos os kiulos de destague do
Minkendo DS que foram produzidos
nos Estados Unidos, Urn deskes & Scribble-
nauks, lancamento da Sth Cell em parceria
com a Warner Bros Enterbainment, cujo
wisial infantil pode enganar, mas se trata
de um jogo bastante criakivo e divertida,

& proposta de Scribblenauts & simples:
resolva os puzzles e colete a Starite, uma
eskrelinha que simboliza o final da Fase, ©
diferencial s encontra no mékodo que o
jogador utiliza para resolver os puzzles,
Mo canto da tela ha um caderninbo no gual
o jogadaor pode escrever qualquer palawra
(ndo sendo marcas, nomes proprios ou
palavrdes) que o objeto desejado serd
makerializado! & gama de objetos & muito
wariada, S3o0 animais, comidas, weiculos,
armas - enfim, praticamente tudo gue
woré puder imaginar, eskara |3 no jogao.

Scribblenauts possui dez "mundos” mais 3 gES——- K
University, que & onde o jogador aprende B
05 nuances do jogo duranke um tukorial
lento &, por wezes, irrikante, Cada mundo
& dividido ern 11 Fases action e 11 Fases
puzzle, As ackion s3o0 mais simples, como
por  exemplo, dar objetos para  um
bombeira, um policial & um cozinheiro
sequrarem. fs partes de puzzle requerem
um pouco mais de pensamento criativo do
jogador, ja que nelas pequenos obskacu-
los, como urna barreira ou entdo um lago,
o impedem de pegar a Skarite, mas nada
muito complexa,
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urn jogo diverkido, criativo e que pode
aké mesmo iniciar ura Franguia nova, &
e ia, no entanto, chega a ser
frustrankte por causa das Falhas na
jogabilidade e simplicidade, Quem sabe
a Sth Cell ndo corrige isso numa

A0 para os consoles

creditarmos que o Wi seja

| umna boa opgao, -

Graficos
Gameplay
Diversao

Audio
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L &

E mfirn UM game gque cumpre todas as

expectativas que norkeavam a sua
producdn, O game desenvolvido pela
Focksteady prova que vale a pena fazer
um jogo Sem pressa e com capricho nos
detalhes, Arkharm Asvlurm chega para
revolucionar os games de HG, colocando
uma nova esktaca zero na producdo de
adapkacdes de guadrinbos e gritando em
alto & bom tom “Faca igual, ou melhar,

. paraser niokado®,

Lo R






REVIEW

Criado exclusivamente para o jogo, o
rokeiro & bem esktruturado e detalhista, &
hiskdria comeca com Batman levando o
Zoringa para o manicdmio de  Arkham
Asylum, Durante a prisdo, o ambiente & de
tensan, assim coma em um filme em que a
qualquer momenko parece que alao dara
erradao, & & o que acontece, Batman, que
gskava preocupado com o fato de o
iZoringa praticamente ter se rendido, tinha
razao. Ao chegar num pavihao em que o
herdi ndo pode entrar, o palhaco domina
o5 sequrancas e, com a ajuda da wild
Hatley Quinn, adentra o presidio de

Arkhar, fazendo dele sua Fortaleza,
Apesar de saber que o plano ndo passa de
uma armadiha, o homem-morcego enkra
no joga.,

Durankte o jogo, nosso herdi reenconkra
alguns prisioneiros "conhecidos" que nao
parecem nada Felizes em rever o homern-
morcego. Com destague para o Espanta-
lho, que rende ao game um ar surrealiska
& a0 mesmo kempo proporciona inesgqueci-
weis sequéncias cinematicas, Paralela-
mente  ao  desenrolar da  awventura,
existemn trés ouktros desafios, Um deles &

Y

= -




BATMAN ARKHAM ASYLUM

Durante o jogo, nosso herdi reencontra
alguns prisioneiros "conhecidos" que nao
parecem nada felizes em rever o

homem-morcego.

N
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REVIEW

encontrar as 250 “charadas® escondidas
pelo mapa. © segundo & enconkrar grava-
coes de entrevistas dos “detentos®, os
wildes, realizados pela psiguiatra da insti-
tuicdo, revelando detalhes sobre a mente
criminosa e sadica de cada um deles,
imperdivel para Fds dos guadrinbos, ©
terceiro & Ulkimo  desafio paralelo  diz
tespeito & histdria do Arkham Aswlum,
relatada pelo seu fundador, Além disso
warios outros segredos eskao no jogo,
como  indmeras  referéncias  para
personagens que nao eskdo presen-
tes.

# jogabilidade & bastante intuitiva, Os
comandos de luka, de acdo & de
controle dos acessarios do homern-
morcego sd0 de Facll aprendizado e
utilizacdo, Ha tambérm um modo
“detetive™, que permite ao jogadar
analisar lugares e obter piskas
imporbanktes para  conbinuar &
avenkura, Quanto ao nivel de dificul-
dade, o game acertou na mosca, Os
desafios ndo sao Faceis, mas também nao
obtigam o jogador a Fazer dezenas de
reloads,

Entre cenarios goticos & ambientes
sombrios, o jogo prende a akencdo até de
pessoas que nao sdo Fas de HD, Entre-
tanto, apesar dos detalhes dos persona-
gens  serem  impressionankes,  seus
movimentos perdem um pouco na quali-
dade. Um exemplo bem nitido desse
defeito & o modo que o herdi entra e sai de
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g extremamente calma com a guarda
abaixada, “Sanka Tranquilidade,
Batrman!!1® 13 a ambientacdo sonora
simples & eficaz e a dublagem perfeita
comprovam uma kendéncia  atual; os
criadores de jogos tém dado grande
impartdncia para o desenvolvimento do
audio,

Mao escondo mew entusiasmo quanto ao
game. Apesar do rokeiro um pouco curko
& com um desenrolar previsivel, além de
uma guantidade exagerada de “charadi-
nhas" pra achar, & um jogo superior &
original se comparado aos dlkimos lanca-
mentos, E ewidente que o jogo ndo
inovou em kodos os aspectos, mas soube
utilizar na medida exata elementos gue
fizeramn sucesso em titulos ankeriores,
Cormo, por exemplo, a narrativa, gue
lermbra o excelente Bioshock, principal-
mente nas parkes em que conta a hiskaria
do manicdmio, Definitivamente, Bakman:
arkham Aswvlum & um jogo gue enktra pra
seleka galeria dos games imperdiveis, »
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S oul Calibur Broken Destiny @ um jogo
gue leva o género de luta 30 direto &
zua eszéncia. O game pozsui mutos
perzonagens e golpes, um sistema de s
completo com defeza, breaks, arremes-
0%, esOUivas, ring-out & varias outras
funcionalidades. A parte visual & real-
mente bonita, o perzonagens =80 muto
bem renderizados & az animagies e
sequencias de abertura de cada fase sdo
bem fetas, deixando 0=  graficos
proximos ao limite atingivel no PSP,

Um modo "campanha" traz um tutorial
completo para ze familiarizar com o *
ziztema de Iuta do jogo, porem & extrema-
mente repetitivo. Além deste modo Tutorial
dizfarcado de campanha, para jogsar.

Com relagio & dindmica de combste
neste jogo n&o tem button mashing, os
atagues devem zer realizadoz em zegu-
éncia & com timing certo, poiz mutos
deixam o lutador com a quarda abetta ze
nao forem bem executados, algo gue o
inimigo consegue aproveitar muto bem.
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A =érie continua com a ideia de trazer
personagens externos ao game, em SCY
para PS3 e X360 ja haviam sido inseridos
Darth “ader e Yoda no rol de lutadores.
Maz e o deus da guerra’ Sim, Kratoz estd
prezerte no  zed traje normal e de
armadura e & um atimo ltador. Evidente-
mente, o espartano tem um poder egquili-
brado com oz demaiz lWtadores, mas a
satizfacio de utiizar asz "Blades of
Chaoz" em um jogo de luta pela primeira
weZ nao tem preco. Alias tem: 190 reais &
0 Preco oo game.

Qutra coiza legal do jogo @ gue cada
perzonagem traz uma identidade dife-
rerte. Mao =0 apenas 24 ltadores gue
estio ali. A combinacio de figurino, voz,
stitude, feicio & modo de lutar traz ao
jogador a sensacio gue cads lutadar tem
uma personalidade prapria. As fases s&0
muita bem desenhadas e as animagdes
de camera nelas =30 bem dindmicas,
algumas fases incluzive estdo em movi-
mento, coma por exemplo uma plataforma
de madeira boiando em um rio. Para
aueles que gostam de customizacio, ha
um modo de criagio de personagem, que
permite customizar um personagem &
exiztente ou criar um novo, & utiliza-lo
tarto em zingle gquanto em multiplayer.

Para concluir, SC: Broken Destiny & um
titulo que, apesar de ndo fazer parte da
hiztdria da zérie, & um 30 fighter completo

& esta verzdo portatl chega faciimente ao A ﬂﬂl'l'lllll"lﬂ 0] dE flg“"ﬂﬂ “ :
rivel das grandes franguiss coma Tekken S I'I'_I'I..'I'llﬂ de utﬂ!‘trﬂl‘ﬂﬂ ]ﬂgad i
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MARVEL

ULTINMATE
ALLIANCE

A LIGA ESTA DE VOLTA

MARVEL ALLIANGE 2 TRAZ IIDU[ISHHEFHFIIS E NOVA HISTORIA,
MAS NAO DEIXA PRA TRAS A ESSENCIA DO PRIMEIRO JOGO

pezar da DT Comics estar em alta

com o langamento do novo Batman, &
Marvel nao fica pra tras. Recém adouirida
pela Dizney, & empresa lanca uma segu-
encia de seu jogo paratodos oz principais
conzsoles de Ofima  geragio.  Marvel
Uttinate Aliance 2 & bem parecido com
sel predecessor, um jogo de acio com
glementos de RPG. S&0 24 herdiz do
universo Marvel jogaveis, entre figuras
HUE j& Spareceram no primeiro game e
herdiz gue estreiam, tal como Gambit,
Yenom e Juggernaut.

& aprezentacio do jogo sem divida estd
melhor gque a do primeira, a interface foi
melhiorada & bastante corteddo deshblo-
guedvel foi inserido. Az hatalhas =280
iMterezzantes mazs deixa aguele zerti-
mento de “j& estive agui”. Esmagadores

de botéo podem fazer a festa, pois ndo &
precizo muita habilidade para zair distri-
huindo  porrada.  Além  doz  inimigos
normaiz, existemn chefies com hahbilida-
dez diferentes, taiz como multiplicar-ze, e
até boss gigante.

Provavelmente uma das principaiz novida-
dez z80 oz atagues em fusdo. Lembra
daguele epizddio do Dragon Ball onde
Goku e Yegeta ze fundiram em apenas um
ZUREr guerreiro? Aoui ndo & necessario
hrincos do poder ou dancinhas ridiculas,
haszta executar o golpe & o= herdis se
fundem para um atague  vizualmente
incrivel, que causa um dano massivo nos
adversarioz. O gameplay & muito diver-
tido, principalmente no modo multiplayer,
onde até 4 jogadores podem e juntar
para fazer a aventura juntos.



MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2




REVIE

Existem duas diferentes histdriaz no
game, a guerra secreta e a guerra civil. &
maiz intereszante & a civil, onde o
governa americano estabelece uma nova
lei onde todoz oz mutartes precizam se
redgiztrar e perder zua identidade zecreta.
Alguns gostam & outros nao, & uma
guerra entre os herdiz ze estabelece. O
lacdo a fawvor do registro, liderado pelo
Homem de Ferro, & o lado cordra o
registro, liderado pelo Capitéo América.
Dependendo da faccio escalhida, cada
herdi pode se tornar jogével, um aliado,
um inimigo, ou sté mesmo um bozs.
Evidertemente o jogo possui mofiplos
finaiz.

Oz herdiz zem dividas estdo mais deta-
lhados neste, & além dos skl trees e
upgrade de habilidades, medalhas coleta-
daz durarte ojogo fornecem um binus ao
jogador que equipa-las. Oz tens e hakili-
dades =80 customizados e equipados
pelo proprio jogador, mas 2e vocé nao
gosta de RPG, vocé pode deixar no modo
automatico, onde o jogo cuida de toda
ez=a parte "chata" zozinho.

Q= graficoz 280 bonz, mas nada espeta-
cular. & fizica esta muito melhor & o Sudio
& razoavel, as wores =ao hoas para
alguns personagens, mas para outros
zoa meio estranho. Talvezr =eja pela
imagem deixada peloz fimes doz herdis,
maz alguns perzonagens simplesmente
deixam uma  impresséo de  ndo-
familiaridade, parece estranho ver o Wal-
verine zem a cara e woX do Hugh
Jackman.




MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2

1 jogo garante diversfo tanto para fas
doz comics guanto para gamers gue nao
recusam uma boa pancadaria. Marvel
Utimate Aliance 2 tem o "feel” do primeiro
iogo, o gue noz deixa em  alguns
momertos um pouco ertediados, mas
gquando paramos para penzar “perai, & o
mesmo jogo, versao 21", Jogadores gue
acettarem isso de cabecga aberta & néo
eztiverem esperando um jogo totalmente
novo irao gostar bastante. -
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NEED FOR SPEED SHIFT

A zetie Meed For Speed passou alguns
anos focada nos rachas, na tunagem
g na colecdo de carros, Mas, apds o frus-
trante MFS Undercover, aES resolven dar
uma guinada de 180° Entregou a
franguia na mao da empresa brikanica Mad
Slightly Studios, apertou o bokdo Resek e
encerrol com a brincadeira de "policia e
ladrao”, © resulkado é o excelente Meed
For Speed Shift, disponivel para Xbox
360, Playstation 3, PSP e P,

Partindo do zero, a Mad Slightly, gue
curiosamente esteve presente no desen-
wolvimento de umn dos concorrentes de
MF3, a dupla GTR & GTR 2, resolveu levar
a série 0 mais perto possivel da realidade,
deixando os graficos e a fisica do jogo
extremamente realistas, Mo novo modo de
camera - de dentro do cockpit do carro - a
camera eska sujeita a kodos os maovimen-




tos que umn piloto pode  experimentar:
pata os lados, para frente, para tras, 4O
vista também muda gquando o jogador
acelera, freia ou bake (a visdo inclusive
fica acinzentada e toda manchada quando
o jogador se envalye em uma acidente -
urmn bormn lembrete de que o jogador acaba
de dar perda tokal num carro de 200 mil
dolares), & sensacdo de welocidade
tambeém & inigualawvel, & Facil notar as dife-
rencas na propria jogabilidade quando se
anda a 100mph & a 200mph. Jogabilidade
gs5a que & ideal para esta nova etapa da
franquia. 0= comandos 530 baseados nos
jogos de arcade,

05 graficos de MFS shift nao mudaram
apenas na camera. Os carros eskio belis-
zimos e as piskas, perfeitas, Alias, pistas e
catros ndo devem ser motivo de reclama- Mias
¢d0, 580 65 carros disponiveis no jogo, fhma
vatiando desde o classico Missan Skyline o e _Illr“ |||-'|'.:|r L I_:" o
2000GT-R (de 19720 até os recém | by = ::I_-rF-nhE ek i
lancados modelos 2010 do Ford Shelby - I_I_'Ir' |I|-r F,F i

GTS00 & do Chewrolet Camaro 55, Os ke ”F e

circuikos também receberam um kraka-
mento especial, cada metro de cada
circuito & idéntico a sua wersdo no mundo
real (e a Mad Slightly ainda fez o Favor de
incrementar as areas dos circuitos gue
ndon possuissen paisagens interessantes),
Quanto & variedade de pistas, s3o0 18 no
bakal, incluinde localidades Farmosas como i :
Laguna Seca, Nurl:uurg:mg = 5|:_|a Francaor- e :||:n-r|5|: T |r|:|I .'.. id;
champs., Os sons estdo perfeitos dentro B e |'|-'r||| i
dojogo, cada barulho carackeristico de umn : _",,_!' e ?_j
carro, como uma matcha engatada na : ) :'i':j!,:.l-:h?pli.:ilrng.l.ul;um'li---:iunl
hora errada ou um preu cantando na BEe ot e | :l_l-:l T-|;||:||'||_TJ :

partida, esta presente. dade aumenta a “-:I:| wibdria, Mas

> TIE |'IJ|:||_| 530 flares mo novo MFS, O

jl:ll;I-Ell:h:lr' nao se ||'|-' a ne
nar e l:l:lr|||:||l:=|: ara

j _r||:|r|||:'r||:|:' I'E||:|| |:n:'r|:|E:r'
0 |:|:|r||'r| e e F conkra o muro ||:||;||:| na
|:|r|nu::|ra CUFva, 2 omo u:|l_| - |Ir||-' & diver




NEED FOR SPEED SHIFT

cuidado: uma derrota & o jogador é
obrigado a voltar para a primeira corrida,
Cada classe de carros também conka com
um veiculo gue & melhor que todos os
oukros, o que torna os carros inferiores
obsoletos, principalmente se o jogador ja
tern o dinheiro necessario para comprar o
melbor da categoria logo de cara.

Mo geral, Meed For Speed shift & um dos
melhores, sendo o melhor, jogo da
franquia. & mudanca de ares, deixando
pata kras os rachas e a tunagerm, Foi para
o bem da série. Movos graficos e uma
nova jogabilidade fizeram Shift se kornar
um daos principais simuladores de corridas
disponivel hoje no mercado, guem sabe
até mesmo superando seus concorrentes
aran Turismo, Burnmouk & Forza, Mesmo
assim, a E& e a Slightly Mad ainda podem

gxplorar mais os diferentes modos de
joga, barnando-os mais akraentes e, guem
zabe, mais complexos, -
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por André Filipe Cassimiro

& pensou em editar um jogo, criar

personagens, bolar um enredolegal e
ainda ser pagao por isso? Mamaka né? MNem
tanto. De Fato, produzic um jogo kem suas
diversdes porém exige um alko nivel de
conhecimento, Ma pré-producdo de Skar-
Craft 2, por exemplo, a Elizzard estava
recrubando profissionais para cargos de
programadar, ©s requisitos eram alguma
graduacdo em engenharia, fisica ou mate-
matica com énfase em algebra linear. Vi
cormo vwocd deveria ter prestado atencdo
nas aulas daquela sua professora chata
do ginasio?

E o programador que Faz com que vocé
nao atravesse paredes ao jogar um FPS
(wallhacks a parte), é o programador que
faz com que um GTO Twinturbo ndo corra
menos que um Fiesta no Gran Turismo,
resumindo: o programador mankém o
COSMO nos jogos gue wocd colecional
YWeremos neska edicdo alguns dos princi-
pais cargos que um programador pode
acupat,

s RANMACAD

Last Planet
para pc keve s
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DESENVOLVIMENTO DE GAMES
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Programador de Fisica

0 programador de fisica trabalha em aspectos gue muitas wezes
passamn despercebidos pelos jogadores, & gravidade para manter os
personagens no chio, as leis de Mewtkon para Fazer abola amortecer
guando bate em algum zagueiro, conceitos de wolume/pressao
quando o seu personagem enconktra resiskéncia para mergulhar
fundo em um oceano, tudo isso & esse programador gue resolve,
@lguns jogos exigemn mais fisica, outros menas, Crysis e GTA IV s30
jogos que utilizam recursos bem avancados de fisica,

Imprescindivel: Conhecimento em programacao (especialmente
em C++) & em modelagem 30, makematica e Fisica, muika Fisica.

Programador de Plataformas Cruzadas

2 programador de plataforma cruzada é responsdvel por Fazer o seu
jogo de P33 rodar da mesma maneira em um %360 ou vice-versa
(zalvas as diferencas de midia, obviamente), Como os consoles kEm
suas particularidades, este profissional kem que saber onde compen-
sar cerkas diferencas, Por exemplo, um determinado console possui

= urn esquemna mais sofisticado de processarmento grafico, O progra-
nplas de como um mador entdo prefere Fazer com que as imagens mais complexas
5nte em um jogo sejam desenhadas em tempo de execucdo, ja que ele entende que
izt ndo comprometera o desempenho do jogo, Em um outro console
com 0 processamento grafico inferior, o programador Faz com que
todas as imagens sejam carregadas antes do jogo iniciar (loading
inicial}.

Imprescindivel: Conhecimento em  programacdo (2, C4++,
fssembly), conhecimento avancado em hardware, sistemas, mate-
matica e Fisica,

;. E, ndo poderia ser t&o Facil. Afinal, ndo Faria sentido a rolagem dos
4 } créditos ber tantos nomes se fosse uma coisa simples ndo &7 Entao
L fica a dica, da proxima vez, esquece o truco & presta atencdo na
professora de Matematica! Ma proxima edicdo daremos conkinui-
dade a eska makéria & weremos mais algumas destas atividades, -

o ser convertido
armance







HEROES OF NEWERTH

»
L

BATALHA ENTRE HEROIS
CONHECIDO TAMBEM COMO DOTA 2.0, HEROES OF NEWERTH E

QUASE IDENTICO AD MAPA MAIS JOGADO DO WARCRAFT 3,
COPIANDO AS PARTES BOAS E DEIXANDO AS RUINS DE FORA

m dos jogos online mais viciantes que ja joguei foi o mapa independente chamada

Defense of the Ancients, para o Warcraft 3. Meste mapa, um mini-rpg wolkado ao

plaver-ws-plaver, cada jogador controla apenas um berdi, & evolui do level 0ao 25, com

o objetivo de destruir a base inimiga. S0 mais de 60 herdis para escolher no katal, & a

pancadaria come solka em jogos de 2 a 10 jogadores. Entretanto, sempre bive proble-

. Mmas para apresentar eske jogo ameus amigos. Alguns achawvam que era Tower Defense

{outro mapa do War3), e outros diziam "que graficos ruins”, referindo-se ao excelente

porém ankigo engine do \Warcraft 3, feito em 2002, Este & outros empecilhos, tais como

baixar o mapa na versao certa e achar salas de jogo nacionais Faziam muitas pessoas
desiskiren antes mesmo de conhecer o jogo,

fgora em 2009, sera lancado um jogo semelhante: Heroes of Mewerth, Claramente
inspirado no Doka mas com grandes melhoras em graficos e gameplay. Muitas novidades
e facilidades foram inseridas no novo jogo, kais comao a capacidade de filkrar jogos mais
Facimente, identificar através de icones os kipos de jogos e caracteristicas dentro do
jogo, como uma maior Facilidade para comprar e combinar itens, atalhos padronizados e
um minimap melhorado.,



ONLINE

Uma grande novidade gue HoM traz & o
sistema de pontuagdo individual de cads
player. Mele, a cada partida o jogador ganha
ol perde pontos baseado no rating de seus
oponertes. Izto traz uma nova competitivi-
dade ao jogo, afinal ninguém guer perder seu
precioso valor. Outro aspecto & gue antes do
jogo & possivel prever o nivel de cada jogadaor
=0 olhando o rating, & eguiibrar melhor &
partida.

Cada herdi tem caracteristicaz e habilidades
Gnicas, mudando a estratégia de combate a
cadajogo. Alem diszo, cada combinagio dife-
rente de herdis em um time muda totalmente 5
gstratégia, tornando impossivel que existam
dois jogos iguaiz. Alguns herdis de Holl 280
guase idénticos aoz do Data. O cldssico Zeus
[4la]y exempln:u no HoM ze chama Thunderbrin-
QEr, & & UM macaco. O mapa & igual ao do
Dota, 0F bichos neutros tambem e até o boss
Rozhan existe, porém agui =& chama Kongar .

Dz graficoz do =80 muto bons, principal-
merte ze forem comparadozs com Dota, Os
pErsonagens sa&o muto maiz "wivos" e oz
efeitos daz magias mais honitos. Porém, para
um efeito visual legal, wtilize um monitor com
ato  contraste, poiz faz uma  diferenca
grande. O audio também & muito bom, tirando
um narrador gue fica gralhando a partida
inteira, mas coloc-lo no mute & facil no menu
de opgdes. Alem do narrador chato, um
sistema de voz in-game também foi inserido,
que faciita bastante a comunicacio com o
time maz da liberdade para muitos jogadores
zerem ainda maiz chatoz gue o narrador.
Mute-oz e zeja feliz.

£

3
Cada combinacao diferent
time muda totalmente a es

impossivel gue existam
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& grande vankagem deske kipo de jogo &
que & jusko, Ma maioria dos MMORPGs por
gxempla, o jogador que ja tem items ou
dinheiro tern grande wantagern sobre o
que nao kem. Em HoM, cada jogador
COMEeca seu personagem do Zero no inicio
do jogo, gue dura aproximadamente 40
minutos, tempo o suficiente para maktar
MUITD seus inimigos com  paorradas,

Flechadas ou magias destruidoras,

Mesmo com todas estas inovacdes, muibos
jogadores ainda wao preferir conkinuar
jogando Dota. Talvez por ker um engine
mais leve, talvez par ja conhecer os herdis
g itens, por j& tererm amigos que jogarnn,
au simplesmente por ndo desistir de um
grande amor {acredite, jogadores de Dota
sabem do que eu estou Falanda),

Heroes of Mewerth ainda estd em Fase
Beta, e deve ser lancado oficialmente até
o final deste ano por um preco de 30
dolares, Recebemos da 52 Games um
pacoke de convites para parkicipar do beta
fechado e estamos distribuindo  para
nossos |eitores no nosso blog, se quiser
urn, wisite-nos em blog, arkade. corn, by, -

oIl .
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CLASSICOS

NE::: tente, de maneira nenhuma,
entender a linha de raciocinio gue
levvaram os produkores da Blizzard (ex-
Silicon & Swnapse) a misturar naves espa-
ciais alienigenas e vikings da idade média,
E impossivel. O que se sabe & que The
Lost Vikings, lancado em 1992 para o SMES
& PiC seja talvez um dos jogos mais diverti-
dos ja criados, Disfarcado de plakaforma,
o jogo & na werdade um grande puzzle
com uma hiskaria inusitada, para dizer o
minimo: U extraterrestre maléfico que
atende pelo nome de Tomator capktura
trés wikings encrengueiros para monkar
uma espécie de zoaldgico com criaturas de
diversos tempos & lugares, Porém, mal ele
zabia gue esses espécimes brutos |he
dariam uma dor de cabeca inimaginavel ao
tramar a Fuga de sua espaconave,

A chave do jogo & o
trabalho de equipe, e
ponto final, ©  jogadar
cormanda  alternadamente
os trés barbaros pelo labirinto da Fase de
maneira gue os krés cheguem vivos 3
zaida. Erik the Swift (Erik, o wveloz), um
ruivo, provavelmente inspirado no desbra-
wador escandinawa Erik, o Yermelho, tem a
habilidade de pular, correr e arrebentar
alguns muros com sua cabeca incrivel-
mente dura. Ja Baleog the Fierce (Baleog,
o fFeroz) faz a ofensiva com sua espada e
zell arco e flecha, derrotando inimigos e
desativando botdes e alavancas, Por
alkirmo  entra Olaf the Stout (Olaf, o
tobusto), criado talvez a partiv do rei Olaf
II da Moruega ou Santo Olavo, protege os
demais com seu grande escudo, que
também  serve  como  para-quedas
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ou plataforma para gque Erik alcance
lugares mais altos, Eventualmente os trés
precisam se separar, mas & imprescindivel
que se reenconktrem sempre proximo
potta de saida, onde ktrocam ofensas
deliberadas gue tornam os personagens
mais carismaticos e o jogo mais diverkida,

TR TR ol B r,

015 didlogos dos wikings com outros perso-

nagens ao longo do  jogo  kambém
merecem atencdo, O botal desconheci-
mento de outras Formas de vida e tecno-
logias avancadas demonstram ora uma
cetta inocéncia ara uma cerka ignorancia
dos protagonistas com o gue ndo
conhecem. Isso possibilita que o jogador
em meio ao problema da fase tenha
tempo para parar e dar boas risadas,
mais um dos rmotivos que Fazerm do jogo
um sucesso digno de sequéncia. The Lost
Yikings 2: Morse by Morsewest Foilangado
para diversos consales como SMES, Seqga
Saturn e Playstation, Com um Eikulo muito
inteligente (Morse quer dizer noruegués)
que brinca com o titulo do Filrme Intriga
Internacional (Morkh by Mortheest), de
Alfred Hitchcock, o jogo serviu apenas
para consolidar a primeira versdo, gue se
tornou um classico digno de referéncias,
Ainda existem referéncias externas deste
jogo, no classico Rock n' Roll Racing é
possivel correr com Qlaf, pressionando
L+R+5elect, -



PS3, X360, PC

THE

SABOTEUR

0 OUTRO LADO DA GUERRA

THE SABOTEUR COLOCARA 0 JOGADOR NA PELE DE UM PILOTO
DE CORRIDAS EM BUSCA DE VINGANCA

aris, Segunda Guerra Mundial. ©
P Cenario nao poderia ser mais perfeito
para diversas cenas de sabotagens, troca
de tiros & espionagem. Melhor ainda com
worg vivendo na pele de um herdi de
guerta, Esse & o universo de The
Sabokeur. Mas se vocé pensa que eske &
apenas mais um  jogo  envolvendo
naziskas, estd engando. A& Pandemic
Studios, gue também & responsavel por
games coma Skar Wars: Battlefronk e Mer-
Cenaries, resolved dar novos ares an
Famoso tema. Sua cartka da manga Foi
anunciada em meados de 2007, & sua
proposta diferenciada deixou muitos joga-
dores intrigados. The Saboteur & dife-
renke de tudo o que vocé viu sobre games
de guerra.

As novidades comecam ja na perspectiva
do jogo. &o invés da primeira pessoa,
como em Call of Duby, Batklefield 1942 &
Medal of Honor, em The Saboteur wocé
cokrolard o nosso herdi na  terceira
pessoa, Ele & Sean Devlin, um piloko de
cotridas que se transformou em agente
secreto durante a Segunda  Guerra
Mundial, Devlin wive uma wida kranguila
como pilato, com direito a carros velozes e
muitas mulheres, Mas, tudo muda quando
o5 naziskas invadem a Franca, local onde
Sean mora. Em plena guerra, o prokago-
nistka ndo w& motivos para escolher um
lado do combate, até que seu melhor
amigo & assassinado pelos nazistas e o
herdi passa a buscar vinganca dos
alermdes,



"a& B | i i
The Saboteur promete ser dliere#te de tudo
0 que voce ja viu sobre games de guerra. &

-
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Basicamente, o jogo se passa em um
mundao aberto & repleto de possibilidades,
Contudo, um dos diferenciais do game & a
arte grafica, Quando o jogo se inicia, em
uma Paris ainda livre das forcas nagziskas,
kodo o ambiente estd  devidamente
colarido, ©s elementos em preto e branco
representam a ocupacdo alemd, Para
deixar tudo colorido novamente, basta
wocg acabar com as tropas de dekermi-
nada reqido. Esta mecdnica inovadora de
jogo, chamada de "Will ko Fight", ou
"Wontade de Lutar”, wai mudar a maneira
como Paris & vista & sentida - de uma
cidade oprimida & em estado de sitio para
um lugar brilhante & inspirador, onde os
cidaddos reagem conkra a tirania.

Em relacdo & jogabilidade, Sabokteur
permite que os jogadores desfrutem de
dois estilos de jogo diferentes, E possivel
agir de maneira cautelosa ou adokar um
comporbamento mais agressivo, depen-
dendo do que considerar mais adequadao,
Com a ajuda da Resiskéncia Francesa, da
Inteligéncia Britdnica, de um arsenal com
armas variadas, de seus misculos & de
sua experiéncia sobre a wida nas ruas, o
jogador wai percorrer Paris atrds da sua
vinganca pessoal, Estruturas Famosas da
cidade, como a torre Eiffel, por exempla,
seryirdo como base para sua localizacio e
poder, inclusive, serem escaladas.

Os elementos em preto e branco repr'usnntam. 'h

ocupacéo alema. Para deixar tudo colorido novamente}
basta vocé acabar com as tropas de determinadalregiao?



Mas kome cuidado, pois seus atos kerdo
consequéncias. O radar no cankto inferior
gsquerdo da tela apresenta um medidor
chamado “Escalation™, Isko & seu medidor
de procurado. Conforme wocé chama a
atencdo, ele aumenta, Se wocé atingir
niveis altos ktera de enfrentar tropas
inteiras de nazistas gue chegam em
Zeppelins, Para sua ajuda, nos momentos
de maior perigo, em que ha tirokeio, o
protagoniska desfruta de umn siskema de
cobertura simples & eficiente.

Inspirado  numa  histaria  real, The
Saboteur recebeu o reconhecimento da
critica por integrar um estilo de arke
excepcional, comenredo dramatico e acdo
intensa, gue criam uma experiéncia de
jogo werdadeiramente ariginal, Em vez dos
jogadores se colocarem no papel de um
zoldado, eles wao vivenciar a jornada de
urn homem em busca da vinganca, akraves
de um incrivel enredo e muita acdo explo-
ziva, E como se wocé encarnasse o Alkair,
de Assassin’s Creed, em plena Segunda
iguerra Mundial! © jogo sera lancado em
dezembro e esktara disponivel para PC,
3ol e P53-






WORLD OF WARCRAFT CATACLYSM

0 FIM DOS TEMPOS
ESTA PROXIMO

DUAS NOVAS RAGAS EF\I’ﬁHIAS OUTRAS NOVIDADES
NA'TERGEIRA EXPANSAD DE WORLD OF WARCRAFT

.

ey EBlizzard Entertainment &, indiscutivelmente, uma das melhores
empresas desenvolvedoras de games do mundo (se ndo a

. i | melhor), S0 a franguia Warcraft ja possui mais de 6 tkulos lancados,
& livros, action figures, pdsteres, e aké um possivel filme em estudo, &

';{ grande revvolucdo veio em 2004, quando a Blizzard lancou World of
Warcrafk, ou \Wo'W para os intimos, Desde entdo a empresa ganhou

£ milhdes (para ser exato, 11 mihdes) de jogadores ao redor do
] . mundo, & muito dinheiro cobrando sua mensalidade de 15 dalares
i para jogar. ‘WoW & atualmente considerado o melhor RPG online do

N
A planeta.

k| Ma Blizzcon de 2009, a empresa anunciol mais Uma expansan para o

il jogo, a kerceira e talvez a mais promissora de todas, Mo Cata-
clvam ndo kerd uma nova terra como as duas expansdes anteriores,
ao invés disso wai utlizar a propria terra do ‘WoW original e
transforma-la, pois, segundo a hiskaria, um mal muito maior que a
guerra entre as faccies eska wivo novamente, © nome deste mal &
Deathiing: © Destruidor, um dragdo que ndo aparecia nos jogos da
sétie desde a expansdo de Warcraft II, chamada Bevond the Dark,
Portal.,

O Fato de utilizar a mesma terra & ndo um conkinente novo & bem
interessante, afinal depois das expansdes, Azeroth, mesmo sendo o
centro da hiskdria do WWarcraft, estava caindo no esguecimento, As
nowas terras ukilizardo bastanke a técnica de phasing, que consiske
em deixar uma area diferente dependendo de qual jogador esta inke-
ragindo com ela, Movas instancias em diferentes niveis de dificuldade
também serdo incluidas, e novos battlegrounds de pyp também,



0s Worgen estio na in
- que ganhara um moc



stancia de Shadowfang Keep,
0 herdico na nova expansao




PREVIEW

rN————
05 goblins eram originalmente escravos
dos trolls na ilha de Kezan, onde eram
obrigados a mineirar ore de kaja'mite das
montanhas do monte Kajaro, Os trolls
utilizavam o poderoso mineral em seus
tituais, mas nao desconfiavam gque eles
tinham efeito também no seus escrawvos,
que comecararm a deservalver inteligéncia
g espetkeza, Com o kempo, os goblins
foram desenvolvendo seus proprios arke-
fatos, & ndo demorou muito para eles
tomarem a ilha de Kezan para si mesmos,
& cidade de Undermine, que antes era seu
reflgio & prisdo, agora se bornou uma
complexa rede de bineis & canais,

& ganancia dos goblins fez com que eles
=& kornassem meskres na arte do mercan-
tilismno, Assim, eles tiveram grandes lucros
durante a segunda e berceira guerra,
vendendo armas kankto para a Alianca
quankto para aHorda, Entretanto, isko ndo
podia continuar, & depois de conflibos
comerciais com a Alianca, a neutralidade
enktre as Faccdes ndo mais foi possivel,
fazendo corm que os goblins tomassem o
ladio da Horda.

& nova expansao trard uma nova
dindmica ao Wao, complementando a
hiskaria inkeira ao invés de apenas criar
urna nova area com quesks e instancias, A
Blizzard pensou em todos os jogadores
destavez, & ndo apenas nos de nivel mais
alko, Apreciem a beleza das terras de
k.alimdor & Eastern Kingdoms enguanto ha
tempo, pois logo a elas serdo tomadas
pela destruicdo do cataclisma,

grant
terceir

___para
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\ancia dos goblins fez' l:nm que
e tornassem mestres na arte do
antilismo. Assim;ieles tiveram
les lucros durante a segunda e
a guerra, vendendo armas tanto
a alianca quanto para a horda.



MAIS TIROS EM
RACCOON CITY

NOVO JOGO DA SERIE CHRONICLES RESGATA
AVENTURAS DE RE 2 E RE CODE: VERONICA

D epois de Resident Evil; The Umbrella Chronicles ter resgatado as histo-
tias dos RE's 0, 1 & 3, & a vez do Resident Evil 2 & Code: Yeronica
serem recuperados com o jogo Resident Evil: The Darkside Chronicles, para
o Minkendo Wi, Similar ao primeiro jogo da série Chronicles, The Darkside
iChronicles & mais urn rail shooter (a cdmera se move num krilho, sem possibi-
lidades de mudanca), diferentemente dos outros jogos da série original.,

¥

2 novo jogo kem como principal palco a cidade de Raccoon Ciky de 1995 -
tal qual RE 2, O jogadar assume a pele do policial novato Leon 5. Kennedy
normodo para um jogador, com Claire Redfield se juntando no rmodo coope-
tativo para dois jogadores. O jogo ainda conka o ex-presidiario de Rockfort
Island, Steve Burnside, nas Fases que se relembram Code: Veronica, Um
detalhe interessante para os Fas da série & que guase kodos o5 persona-
gens mankiveram as mesmas vozes dos jogos originais.

RESIDENT

THE DARKSIDE CHRONI













ESTREIA EM NOVEMBRO

JOGADORES TERAO A AJUDA'DE unﬁ‘numm NA'NOVAJAVENTURA



THE LEGEND OF ZELDA SPIRIT TRACKS

he Legend of Zelda: Spirit Tracks chega
T em novembro deste ano para o Ninkendo
03, trazendo muitas novidades para os Fas da
setie, A comecar pelo visual que estad dife-
tente, o cel-shaded estd mais colorido, e
assim como em Phantorn Hourglass, serd
controlado apenas com a tela de kogque, -

& principal mudanca estard na companhia de
Link. 3& em Phantorm Hourglass, os Phantoms I v,
=0 eram inimigos, agora Link contard com a %
ajuda de um deles, © Phanktom & um cavaleiro

fantasma que s0 age guando ordenado, & f ’
imune a fogo e lava, pode servir como plata- *. ; y 4 }
forma para Link & aké mesmo defender Link de " < h
ataques diretos, A £

NN h
Cutra novidade & o meio de kransporke, "" ,

trem equipado com canhdes que sdo capazes
de derrotar a maioria dos inimigos  gue e
entrarem em sua frente, A mira sera conkro-
lada akravés datela inferior do portatil, permi-
tindo umna raior precisao nos atagques & mais
problemas aos oponentes, Os  jogadores
também poderdo controlar a welocidade do
veiculo e ainda woltardo a desenhar o seu
proprio krajeto no mapa, mas com reskricdes,
ja que terdo que ficar sobre os trilhos,

Cutra novidade sao as armas. A novidade &
uma espécie de caka-wento, com a qual sera
possivel disparar um ciclone em miniakura e ""i""
deixar o5 inimigos atordoados, além  de
utiliza-lo para conseguir objekos, Para acionar
o cata-venko, ojogador deverd assoprar dire-
tarente no microfone do 05, O Famoso burne-

rangue dard as caras novamente, mas a sua Muito Alta
funcao ndo Foi revelada, ja que o cata-vento
cumpre quase todas as funcdes antigas dele, - @

Expectativa




GEEK STUFF

Em edicdo limitadissima de apenas 1500 pecas produzidas, a heroina do jogo
Metroid ganha um action figure incrivel, & obra tem 20 cm de altura e & fiel ao
modelo do jogo. Com 25 leds, ele reproduz a per

Onde encontrar: entertainmentearth. com

Pen Drive Granada

Se wocé ja se considerava um cara perigoso s porgue
faz double kil jogando granadas no Counkter-Strike,
agora entdo vocé pode virar um Rambo, Este pen drive
de 4gb em formato de granada vai lembrar seus amigos
quem & o fragger da burma, 5o nao vai kentar passar no
raio-x do aeroporto com uma dessas na mala,oky
Preco: U$20,00

Onde encontrar: gadgetdall.com




GADGETS E (IN)UTILIDADES

Bill Gates x Steve Jobs

Se vocé & F3 doLinux nem precisa ler o resto, pois

a batalha agui é entre PC & Mac, Um tabuleiro de

xadrez onde as pecas sao produkos da Microsaoft e da

apple. As pecas wao de Ipods a ®box 360, passando por
Powerbooks e até o que aparenta ser um Mac Mini. Infeliz-
rente o tabuleiro & apenas um projeto conceitual e ndo eskd

disponivel para venda.

Almofada MS DOS

U welho ditado chings dizia: "Mao
basta ser nerd, & preciso ser retrd",
Mentira, inventei isso agora. Porém &
walido mostrar gue além de nerd wocé
wivel na dourada época do MS-Dio5,
algn que sd quemn viveu entende a
emocdo de digitar  “cd..", "Format a:
Iq" ou até o popular: "deltree fv ",
Enfim, esta almofada, além de ser um
akimo enfeite, pode |he trazer bons
sonhos do kempo em que jogar Doorm
era luxo,

Preco: 430,00

Onde encontrar: artlebedev.com

I"anfan:ln daquelas torradas  iguais e
SEMpre com o mesmo sabor? Seus proble-
mas acabaram! & E lancou o
projeko de uma impressora de ktorradas
USE que imprirme qualquer coisa do seu pc
ermseu café da manha. Nao kem |'|-'r|||:n| de
comet & ler o jornal? Imprima as noticias
do blog Arkade na torrada e |l-'|:| no Carro
enquanto vai ao trabalho, Quer Fazer uma
M ral com a namorada? Imprima unn cora-
= |' & no café da manhd... sem
& algurnas horas |:||;e cilén-

Clm:le encunl:rar r---|:||'|:|r|:|I vare, cao,uk
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'EXCITE BIK

Lancado pela primeira vez no Japao

erm 1934 para o MES, Excitebike Foi
um dos jogos mais populares do console,
devido em grande parte ao seu sucesso
nos fliperamas. O jogo, que dispde de dois
modos de corrida, solo e compekitivo,
consiste em uma pista de moktocross com
rampas, barreiras & monktes como obska-
culos, Cormo araioria dos jogos de corrida
de & bits, ndo era Facil vencer os recordes
predispostos nas coloridas pistas, Para
wencer, além de enfrentar concorrentes e
obstaculos, o player ainda tinha gue se
igar na temperatura do mokor da moko,
que se superaquecida, obrigava o jogador
a encostd-la aké que esfriasse, Era
preciso controlar o acelerador. Setas no
chdo diminuiam a temperatura de mokos
qUE Passassem por cima, a0 passo que
borrdes de terra na pista diminuiam a
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velocidade das magquinas, Também era
preciso akerrisar sempre com as rodas
paralelas ao chao para nao perder muito
kempo, & sempre havia a possibilidade de
capotar ou ser derrubado  por um
aponente no modo competitiva, Um dos
pontos mais divertidos no jogo eram dar
pulos woadores nas rampas e derrubar os
oukros dando aquele Famoso toque na
toda de tras,
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Excitebike ainda disponibilizava um modo
de design de pistas, algo bem inovador
para a época, em que o jogador escolhe
T = o3 obstaculos que enfrentara no percurso
& a possibilidade de correr em sua propria
criacdo. Ainda gue o modo de design seja
berm precario & complicado para memarizar
as lekras gue correspondem ao obskaculo
desejado, o modo dava a liberdade para o
jogador experimentar sua criakividade,
Umna versao 64 foi langada poskeriormente
para o console da Minkendo, mas ndo keve
13 riuito sucesso, O bom e welho classico

- T TEMP oL IME tinhia urna jogabilidade vicianke, um game
1:14:00] = | [G:Z4:19] e Siai s
e I_[--_- < : que aké hoje & lembrado por seus Fas. -
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CONSCIENCIA

NAO DE ESMOLA, DE OPORTUNIDADE

SAIBA COMO AJUDAR QUEM PRECISA

*Tern uma moedinha?™, O gue wocé
responde quando criancas ke perguntam
izs0 num semaforo od enguanto wocd
anda pela calcada? Sim ou ndo? Muikos
devem responder que depende  da
situacdo, mas o Ministério Pablico reco-
renda que ndo se dé nenburn tipo incen-
tivo financeiro a moradores de rua. Isso
porque essa situacdo acaba sustentando
a marginalidade, fazendo com gque as
pEss0as qUE wivem nas ruas se acosku-
MEM Com isso & nao queiram deicar de
morar nesses lugares,

Muito mais do gue dar o peixe, o impor-
tante & ensinar a pescar, & frase & antiga,
mas o que ela significa nunca esteve tio
atual, O ndmero de moradores de rua,
mendigos & transeuntes =0 tern aurmen-
tado nos dlkimos anos & a exploracdo de
criancas forcando-as a pedir esmola &
crime & ndo deve ser  eskimulada,

Muitos adultos, que as wezes se fingem de
pais, obrigam os meninos a pedi
gsmolas, ficam com o dinheiro,
gastam em bebida & quase nada
dao a elas, Em outros casos, o
dinheiro  dado  pelas nossas
consciéncias culpadas &, de
certa forma, suficiente que fica
dificil oferecer outra forma de
vida a essas pessoas, gue ndo 3
toa ndo querem trocar a rua

pot abrigos e acabam gerando mais filhos
pata ker mais chances de ganhar esmola,

Indmeras campanhas em kodo o Brasil
tentam conscientizar as pessoas a nao
darem esmola, O objetivo delas ndo é
proibir que as pessoas Facam caridade,
mas sim orienkar para que elas procedam
da maneira mais adequada. Para ajudar
deve-se procurar os fundos de acdo social
de cada municipio & as secretarias da
crianca & do adolescente para fazer as
doacdes, kanto de dinheiro, como de
toupas, alimentos, ekc, -
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ARKADE

Indice de parceiros nesta edicao

Editora e Produgdes Interativas

Locaweb - www_ locaweb.com.br

Goluck - www_goluck.com br

Ops!Forum - www opsforum.com._br

Nerds Somos Nozes - www nerdssomosnozes.com
Games Geral - www_gamesgeral.com

Ueba - www.ueba.com._br

Player Two - www_playertwo.com.br

Acesse também nosso blog com noticias e informacgdes dianas, onde
estaremos lancando promogdes com prémios exclusivos nos proximos
meses. O endereco é blog.arkade.com.br


www.arkade.com.br
www.arkade.com.br
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