: ,,TATSU NGKO

VSYGAPCOM

€ AINDA.
«PC: STAR WARS: TI-IE oLD nenuaun: MITOS DO MUNDO
«X360: ALIENS VS. PREDATOR *PS53: MAX PAYNE 3 DOS GAMES


www.arkade.com.br

PARCEIROS

[Pk FEEEEF

2 Pon g -grru*:-. i MOS0 ook

FLAYERTLE

QUER SER PARCEIRO DA ARKADE 7 ENTRE EM CONTATO PELO EMAIL
AI0@ARKADEICOMIBE



www.arkade.com.br
www.ueba.com.br
http://gamehall.uol.com.br/gamesgeral/
www.goluck.com.br
www.rockgame.com.br
www.playertwo.com.br
http://www.nerdssomosnozes.com/
http://www.opsforum.com.br/OPS/vbulletin/
http://gametotal.com.br/

Editor Chefe:
Raphael Castro Cabrera

Equipe Editorial:
Eduardo Mella
Witor Rossi Caskro
Robzon Acir Kawiski

DesignfIlustracao
Erick. Drefahl
Felipe Zimmermann

RedaciofRevisao:
Fibio Torres

Colaboradores:
Blan Ignécio
Eduarda Feliz

Ubirajara Padiha
Yuri Al'Hanati

revista digital Editorial

ARKADE

games / tecnologia / cultura

Mouse ou controle?

Sejam todos bem windos & edicdo de fevereiro da
Arkade, Eske més wi uma noticia que charmou muiko minha
atencao: usuarios de PC reclamararm da auséncia de
suporte a joypad em Bioshock, 2, Desde quando comeca-
ram a sair bons jogos de tiro em primeira pessoa para
consoles, comHexen e 007:Goldeneyve para Minkendo 64,
tive dificuldade para me acertar com a mira. Atualmente
me acostumei & kenho boa destreza com os controles,
mas por ser urn PC gamer desde pequeno, ainda prefiro o
mouse pela precisdo e wvelocidade dos mowvimentos,
Entretanto nem todos t8m esta preferéncia, talvez pela
grande onda de shookers em consales somado  evolucio
dos joysticks, o ndmero de jogadores gue optam pelo
controle estd crescendo cada wez mais. Um exemplo
relevante & Modern Warfare 2, oshooker mais jogado do
mundo atualmente, que possui muita mais jogadores em
consoles do gue no PC. Sendo assim, serdgue o controle,
por mais moderno gue seja, consegue chegar & precisaon
do mouse? Juskifica gue usuarios de PC, como os qQue
pediram suporte & conkroles em Bioshock 2, estejam
tarmbérn migrando para jovpads? E por dltirmo, se colocar-
mos frente a Frente jogadores utilizando mouse contra
jovskicks, guais se sairdo melhor?  Me mandem suas
opindes em rapha, arkade@gmail, com ou pelo nosso bwit-
ter: @revistaarkade, Yaleu & bons headshots a todos,
SEja N0 mouse ou no conkrole!

Rewizta Arkade- Rusa Lamenha Lins,
CEP 20250-020 - Centro - Curitiba /PR,
Ernail: contatoi@arkade,com.br
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CARTAS

ASSINATURA

Pessoal, acho a ideia da revista muito
inkeressante & sou leitor assiduo, Mas
informo que desde Movembrof2009 que
assinei meu email pra receber as edicoes
gletronicas, o que nao aconkeceu nunca.
Sabem o gue pode ter ocorrido?

Alvaro F.

Arkade: 0l3, Alvaro, O seu servico de
email deve estar jogando os emails da
Arkade na pasta spam, dé uma olhada la.
Se voogé mesmo assim nao encontra-los,
entre em contato novamente conosco,
que tenkaremos resolver seu problema.

PARABENS

ola, tudo bem? Gostaria somente de
parabenizar  wocés  pelo excelente
trabalho com essa revista digital. Eu
confesso ker ficado abismado com o
trabalho de gualidade de wocés, Quando
wi que poderia ler a reviska na inkernet
figuei fascinado com a criatividade de
wores, Cheguei agui aktravés de uma
indicacdo do Merd Somos Mozes, e podern
ter certeza que wocés conguiskaram mais
um Fa. Meus parabéns, continuem com
gsse excelente trabalho que com certeza
muitos outros Fas virdo,

Rafael 5. F.

Arkade: Obrigado pelos elogios, Rafasl,
Tenha cerkeza que estamos trabalhando
para melhorar a Arkade cada vez mais!

A ETERNA DUVIDA: X360 OU P$3?

i3 pessoal da Arkade, eu fui pesguisar,
nas lojas que eu conhecia, agui em Joao
Pessoal & principio, eu ja eskava em
mente de comprar um XBCY 360, mas
chegando nas lojas, seus vendedores, na
maioria das vezes, meindicaram a compra
do P53, que eu também acho um akimo
console, & eu queria saber de vocés, que
zd0 realmente Féras no assunto: Qual a
melbor compray

Josimarco

Arkade: 0|3, Josimarco, Essa realmente
& uma excelente pergunta, Qs  dois
consoles 30 akimos tanto na questio de
games exclusivos, guankto em gueskdes
técnicas, Ma edicdo 5 da revista, nos
fizernos um comparativo entre os consoles
da atual geracio, dé uma conferida para
tentar krar suas dividas, Mas kenha
certeza gue gualguer console gue vwocd
escolher, serd uma akima aguisican,

CADE O HEAVY RAIN?

la, Mao se esguecam de incluir uma
maktéria sobre Heawy Rain na reviska de
Fevereiro, Abragos,

André C.

Arkade: Como o Heavy Rain saira dia 23,
que & apos o lancamento da reviska, ele
ficard para a edicdo de margo, entdo nao
SE preccupe que ndo esquecemos deske
jogaco para P33,

Envie zua carta para contatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em arkade.com.br
Siga-noz no twitter; twitter.comirevistaarkade



VARIEDADES

CURIOSIDADE

e wocé acha que o download de games & uma
coisa moderna, pense denovo: nos anos 80, um
servico chamado Gameling permitia os usuarios do
fkari 2600 baixarem jogos através de uma linha
telefonica comurm,

EASTER EGGS

Mo Adobe Flash C53 waem Help - About, assim que
abrir a janela de about, clique no ® acima da
palavra Flash, Ird abrir um slide show com Fokos
dos desenvolvedores, & Adobe adora colocar
easter eQgs em seus programas, confira as edicdes
passadas para oukros segredos,

JOGOS EM FLASH - DINO RUN

Se wocé estd procurando um jogo em Flash vicianke, de jogabilidade simples, mas com-
pleto & divertido, wocg deve experimentar Dino Run (s, pixeliarn, comfdinoran), &
premissa & simples: & o fim dos tempos para os dinossauros, wocé & um velociraptor &
deve Fugir dos meteoros que estdo caindo sobre a terra, Mocé controla o dino com as
sekas do teclado, Durante o percurso, vwocg enconkra ovos que aumenkam a pontuacdo
& outros dinos gue atrapalham ou gque ajudam (caronas com prerodactilos sao sempre
bem vindas), O percurso ainda kem “atalhos” que podem lhe ajudar ou prejudicar, ©
rodo rulkiplaver tarmbém esta disponivel, onde o wocg corre contra outros jogadores,



CURIOSIDADES. CULTURA € LAZER

GCULTURA: HO WATCHMEN

"Who watches the watchmen? E sob
eska frase que a histdria de ‘Watchmen
ze desenvolve, Um dos quadrinbos mais
famosos da  historia, ‘Watchmen se

passa em uma realidade alkernativa B
onde super-herdis sdo verdadeiros e = =
nido apenas personagens dos quadri-

nhos, Tudo ia bem para os hergis aghg — e———
1977, guando & promulgada a Lei .
Keene, que exige que eles se regiskras- e
sem, Apenas dois resolvem acakar 3 [Bi7  ee—
o Dr. Manhatkan, urn homerm com incr- s -

veis  poderes, capaz de  manipular
atomos e células de objetos e organis-
mos, & o Comediante, um herdi cinico &
violento, Outros, como o Coruja II e
Czvmandias resolvem abandonar suas
vidas de herdis e wiver normalmente,
Urn dia, o Comediante & assassinado &
izs0 leva Rorschach, o Unico herdi que
ainda vive "fora da lei", a buscar seus
antigos colegas em busca de justica.
Rorschach suspeiba basicamente que o
evento da morte de Blake estaria rela-
cionado a um possivel rancor de crimi-
nosos presos pelos herdis no passado,
tese que ganha forca 4 medida que
autros ex-combatentes do crime e o
proprio Rorschach sda duramente atin-
gidos por urn aparentemente planejado
ataque siskematico 4 suas integridade
fisicas e credbiidade. Em 2008,
Watchmen ganhou uma versdo Unica
em brochura, com as doze edictes dos
gquadrinhios condensadas num sa livro,

sJWAIC




PERSONAGEM DO MES

0 que seria do fukturo da humanidade
sem Megaman {ou Rockman, como
era conhecido no Japaon)?® Criado pelo Dr,
Light, o amistoso andrdide azul junkto de
sua irmd, a simpatica robozinha Roll, 8o
o5 defensores do eixo do bem nessa
corrida armamentiska criada entre seu
criador & seu ex-sacio, o Dr. Wik, gue
crioy diversos robds diferentes com o
inktuito de dominar o mundo,

Megaman kem algo peculiar & invejiwvel,
gque talvez expligue em parke seu grande
sucesso; um canhdo em seu braco com tiro
infinita (pelo menos no jogo): In hoc
signus winci, Gracas a essa poderosa
arma, Megaman sempre arruina os planos
do D, Wily no alkinmo momenka (o desenho
animado baseado na série ficava ate
chato de tao previsivel), © robd tem seus
antagonistas, que se alkernam conforme a
serie, O mais popular & Protoman, um robd
vermelbo criado pelo Dy, Wiky que supos-
tamente & mais poderoso que o herdi,
embora na pratica ndo leve muita
vankagenm,
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A grande zacada a rezpeito do perzona-
Qem & gue o player pode prova-lo em
varios "sabores" & cada jogo. Confarme
derrota inimigos, o herdi toma posse de
zua arma e ganha diferertes poderes tais
comao tiros de gelo e verto, gque muitas
WEIESZ TA0 BSsenciaiz para derrotar o=
inimigos zeguintes. Por este motivo seus
jogos = tornam um pouco mais faceis
guando ze ezcolhe na ordem cera oz
inimigos & enfrentar, e em mutos cazosz, é
obrigatdrio derrotar um inimigo & utilizar
ZUA arma para poder vencer um desafio
em outra fase. O personagem ainda teve
aparicies externas, como em Marvel vs
Capcom;, Clash of Super Heroesz, um
fighter 20 popular nos arcades, onde o
perzonagem enfrenta, de igual pra igual,
astroz como Ruy, Woalverine e outros
pErSonagens.

Megaman, o personagem, & a personifica-
rao do beneficio trazido pela kecnologia,
contrariando a visdo diskopica das ficcdes
cientificas de que as maquinas acabariam
por destruir a humanidade, Porém, mais
do que isso, a série de jogos Megarman (&
& uma extensa série com mais de vinke
jogos), & o oposto da mecanica atual, Os
robds ndo sdo produzidos em seérie, mas
individualmente e  distinkamente  dos
outros, tendo cada um habilidades dife-
rentes, E Megaman & o mais distinko por
set regido por uma ética & uma razao
sUpErior & sua programacan: Salvar-nos a
todos, Longa wida a Megaman! -



BITBOX

a & amesma. E . :
pot gan em ktodo o mundo, Mas, di :, ENCarnamaos o5
de fevereiro e trazemos agora 10 mikos (ou Fatos) da histdria dos videogames.,




—
Se exiske uma cena que emociona todo e qualquer gamer, esta & com certeza a marke de
Aeris Gainsborough nas maos de Sephiroth em Final Fantasy YIIL Desde aquele momento,

indrmetas tenkativas Foram Feitas para ressucitar a menina, Até mesmo alguns trugques &
codigos foram inventados e videos foram colocados na inkernet mostrando Aeris viva,

Tudo ista, no enkanko, ndo passa de balela, Portanto, desista: ndo existe nenhum jeito

de revivé-la, nem por codigo, nem par ikem,

MILHOESIDE{CAF ]

i Akari 5200 Falhou por uma série de makivos, Entre eles, esta a péssima adaptacao do
filme E.T., de Steven Spielberg. Crentes que o jogo venderia como agua no deserto,
rilhdes de cartuchos Foram produzidos. Mo entanto, o que aconkeceu foi exatamente o
contrario: o jogo vendeu muito pouco, & solucdo? A empresa enterrol cerca de 10
milhdes de cartuchos de E.T. no deserto do Mowvo México, O "mito” depaois Foi confirmada
por dois jornais, & empresa, por seguranca, ainda cobriu os cartuchos com concreto,
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De acordo com a edicdo de Abril de 1992 da revista EGM dos Estados Unidos, Sheng
Long, o suposka mestre de Ryu, pode ser enfrentado no jogo Skreet Fighter I1. Para isto,
basta vencer os onze lutadores do jogo sem tomar um dnico golpe e conseguir dez
empates sequidos com M, Bison, Assim, Sheng Long suposkamente apareceria, & "dica”,
entretanto, ndo passava ser mais uma brincadeira de 1? de Abril da reviska, Famosa por
suas piadas.

NAL

Desde o primeiro jogo Super Mario, todas as Fases terminam com o encanador pulando e
=& agarrando em uma haste de bandeira & depois entrando no caskelo, Mas, no mundo
3-3 de Super Mario Bros, & possivel pular sobre a haste & nunca terminar a fase! Basta
pular do elevador quando ele se enconkra no mais alko @ conseguir pegar o maximo de
“impulso” possivel, Se duvida, ja existern videos na inkernet que comprovam a proeza.



MIMK2{LIBERA

Essa & para guem for realmente viciado em Mortal Kombat e tiver tempo livre de sobra.
Em MK II & possivel iberar o jogo Pong - sim, aguele mesmo, com duas "raquetes” & uma
"bolinha", Para isto, basta jogar "sa" 250 partidas seguidas que vocé sera levado para o
cldssico dos arcades, que praticamente iniciou a era dos games em 1972, Mortal Kombat
IT kambérn kem urn segredo mais Facil: vencendo S0 partidas vocé pode enfrentar Mook
Saibot, um dos personagens secretos do joga.

LUIGI[E[UM

Se o Minkendo &4 teve sucesso, muito foi culpa de Super Mario 64, Um dos mitos mais
comuns relacionados a este jogo & gue Luigi, oirmao de Mario, & um personagem secreto!
A "confirmacan” seria uma mensagem escrita na fonte Fankasma dentro do jogo. &
mensagem seria "L is Real 2401", ou seja, "Luigi & real”, Tudo ndo passa de um rurmor
infundado, mesmo com imagens (photoshopadas) "cormprovando o contrario®,



Sim, uma das maiores figuras da hiskaria recente do mundo supostamente comprou 4 mil
Playstation's 2 tendo em wista a construcdo de supercomputadores para uso milikar, Se
pensarmos que a histdria surgiu no ano 2000, quando um simples PC, com muita mais
capacidade de memdria & de processador, era facilmente encontrado até mesmo no
Iraque, fica dificll de acreditar que uma histéria como esta seria verdade, Talvez Saddarm
=0 QUEria mesmo era jogar um pouco de God of War & GTA...

Towkr Y oaks ™ ombr Y oade Yade Y oadr Y oalr T oads Y alr Y omle Y oale Y oake Y oalr 7 oadr Y adr Y oal

Quem jogou SMBZ lembra que o jogo era bastante diferente dos oubros, Mada de
Koopas, Goombas ou Bowser, Os inimigos eram Shy Guy e Birdo, que depois Fariam parte
do "elenco” oficial dos jogos Mario, Acontece que o SMEBZ lancado nos EUA era na
verdade Doki Doki Panic, mas com os sprites dos personagens principais modificados
pelos de Mario, Luigi, Peach e Toad! & explicacdo para as mudancas? O jogo kodo era, na
verdade, urn sonho de Mario!
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Todos sabemos quem & o cachorra do Duck Hunk, Eleito por 12 de cada 10 gamers como
o personagem mais chato e hediondo dos games (ele ria da sua cara toda vez que vocé
errava um kiro!), o animal causou a ira de muikos por seu humor guestionawel. Como Duck,
Hunk & um jogo de tiro, o instinko de muitos era atirar no cachorro, Tal acdo, no entanto,
era impossivel, Yocé tinha que aturar o animal ke sacaneando koda vez que vocé errava
& nao havia nada gque pudesse Fazer,

A\SSOPRAR{OJCATUCHOJAYUDA?;

Urmn dos maiores habitos de quem jogava consoles gue usavam carkuchos & assoprar a fika
antes de coloca-la no videogame, Isko, no entanto, & a Famosa Faca de dois gumes, Os
gamets juram de pé junto que ajuda, gue depois de uma assoprada gualquer cartucho
funciona. Mas quem trabalha em assisténcias técnicas e locadoras jura que as pequenas
gokiculas de saliva que saem durante o sopro podiam queirnar a fita, Portanto, nao ha
veredito definitiva sobre assoprar ou ndo a fika,







DANTE'S INFERNO

Acdo, 1 jogador

Divina Comédia, poema do século XIY
A esctito por Dante Alighieri, & a obra mais
imporkante da likeratura italiana, Mo poema,
o aukor wisita o inferno, o purgakdrio & o
paraiso, & descreve dekalhes sobre suas
avenkturas na vida apds a morte, Grande
parte da imagem que Fazemos do inferno
atualmente & gracas a eske autor, Inspirada
nesta obra épica, a YWisceral Games, criadora
do jogo Dead Space, criou o Danke's Inferno,
um jogo de acdo com o mesmo mundo Fanka-
sinso de Alighieri, mas com rokeiro adaptado
para incluir batalhas e torna-lo jogawvel.

& histéria do jogo é interessante, afinal
eskamos Falando de um game inspirado em
uma das mais importankes obras da likeratura
mundial, & protagonista Danke, um guerreiro
das Cruzadas, rekorna para casa da guerra e
encontra todos seus familiares mortos, e
com eles sua esposa Beatrice, que & arras-
tada ao inferno por Ldcifer, Dante, enfure-
cida, mata a propria Morte e, armado de sua
Foice, inicia corajosamente uma jornada aké
o Ulkimo circulo do inferno para resgatar sua
amada. Ao chegar na porta do inferno, o
guerreiro term seus pecados costurados em
sel) peito, Ele serd julgado como um pecadar
em cada um dos 9 circulos do inferno, gue
sd0 as 9 fases do jogo.
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Ao nhegar na porta'do inferno, o guerreiro tem
seus  pecados costurados em seu peito. Dante
sera |ulgadn como um pecador em cada/um dos
9 circulos do inferno, que sio as 9 fases do jogo



Muito conteddo adulko & encontrado neste
titulo, que recebeu uma classificacdo M,
ou seja, somenke para maiores de 17
anos, Para os que gostam de jogos polé-
micos, isko & praticamente um selo de qua-
idade.  Muika  wioléncia,  tortura,
carnificina, sangue, excrementos e nudez
tankto Feminina quanto masculina {ugh!),
Porém, o excesso de conteddo adulka Faz
sentido, pois estamos numa jornada pelo
inferno, & ndo em Mushroom Kingdom,
Mas fica a dica: ndo jogue na frenkte da
sua avd, ok? Antes mesmo do langa-
mento, o titulo j& estava cercado de polé-
ricas, que wao desde protestos religiosos
contra o jogo até o banimento de um
comercial de TV em gue seu slogan dizia:
"Go to Hell' (W& para o infernao), & Frase
teve que ser subskituida por "Hell Awaiks"
(2 inferno esperal,

i garme & esketicamente impecavel, Qs
graficos =40 muiko bons kankto no cenario
quanko nos inimigos, os chefdes sdo
enormes & muito bem modelados e texkuri-
zados, Além disso, o jogo mistura cenas
em 30 com sequéncias em  desenho
animado, nas quais Dante enfrenta suas
mematias & pecados cometidos  no
passado, Para ficar com um clima mais
infernal ainda, a krilha sonora & muiko bem
escalhida e as dublagens dos personagens
=40 bem Feitas, Durante a passagem pelos
circulos do inferno & possivel ouvir almas
condenadas implorando por ajuda, real-
menke assuskador,







i gameplay & idéntico ao de God of War,
o combate & facl e button smashing &
possivel, ©s conkroles sdo extremamente
faceis de aprender e aké um jogador inex-
periente estard fazendo combos sem
dificuldade, entretanto, a superficialidade
do combate ndo limita sua diversao,
Apesar das batalhas inkensas, o gameplay
pode se kormar repetkivo em  alguns
momentos, pois vocé raramante passara
por uma area sem matar hordas e hordas
de inirigos, que aparecem do nada com o
simples objetivo de atrasar o jogador, Se
nao fossem essas batalhas que as vezes
z& kornam entediantes, as 10 a 12 horas
de gameplay seriam muito menaos.

Durante a jornada, Danke & guiado pelo
poeta romano Yirgilio, & enconkra espiritos
de famosas figuras da histdria antiga, ©
jogador pode entdo salvar ou condenar
almas gue encontrar &, dependendo de
suaescolha, ganhar bdnus que dao novas
habilidades em duas arvores de habilida-
des, a do bem & do mal. Escolha bem, pois
nao sera possivel liberar todas as habilida-
des das duas arvores em apenas um jogo,
YocE kerd gue jogar de novo se quiser Wer
as outras, A foice obtida e uma cruz s3o
as armas que acompanhardo o jogador
durante koda a jornada, e reliquias encon-
tradas pelo caminho ddo bonus, tais como
absorver dano ou aumentar sua forca,
Use & abuse delas, pois 580 muito Okeis,

i jogo bambérn saiuem sua Divine Edition,
exclusivamente para Plavskation 3, que
possui alguns extras como making-of do
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TERE
DANTE'S INFERNO

=

jogo, nada muito imparkankte, & palavea
final & que Dante's Inferno vale apena ser
jogado por seu bonito visual & pela hiskaria
classica, mas nao crie expectativas
baseado em sua campanha de markeking,
pois & provavel que a EA tenha investido
mais em propaganda do que no proprio
' jogo, -




MESMOJCOMATAPERSONAGENSIDESCONHECIDOSING
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género 2,50 Fighter realmente wveio para ficar, Apads Street Fighter 4 ser lancado

com modelos 30 em visual cel-shaded, Tatsunoko ws Capcom mosktra gue, mesmo
num mundo onde prevalecem as grandes plakaformas com seus rendetizadores de
bilhées de poligonos por sequndo, alguns géneros nunca wao morrer,

Apds os confrontos contra a Marvel e a SMK, chegou a vez da gigante Capcom enfren-
tar a Taksunoko, Se vocé ndo conhece a Tatsunoko, ela & uma produtora japonesa de
animacdes que fizeram muito sucesso nos anos 30, Yarios dos seus herdis biveram
grande populatidade no Japdo, mas sd0 pouco conhecidos no ocidente, Por este
rnotivia, o jogo ndo tinha previsdes de lancamento nos Estados Unidos inicialmente, mas
para a nossa surpresa, foilancado e & bom!



TATSUNOKO VS. CAPCOM

Luta, 2 jogadores

=




REVIEW

i jogo possui 28 [ukadores, sendo metade
de cada empresa. A& Capcom resolveu
wariar neske titulo, @ enquanto as séries
Wersus ankeriores kraziam a maioria dos
personagens do  Street Fighter, este
trouxe apenas Ryu, Chun-Li & Alex da
serie, & empresa se focou numa gama
diferente de personagens, dentre eles
alguns da série Megaman (incluindo Zero),
Morrigan, de Darkstalkers e outros das
séries Rival Schools, Dead Rising, WiewtiFul
Joe e até Okami,

Jogadores de ®360 & P53, sinko muika,
pois eske & um tkulo exclusivo do Wi, &
jogabilidade Ficou urn pouco diferente pois
& um jogo de apenas 3 atagues: fraco,
meédio & forke, Além disso, jogar no
Wii-moke ndo kem a mesma "pegada” dos
controles convencionais. & melhor oprdo
i(depois dos controles de Arcade especiais)
&0 controle classico, entdo se wocé possui
urn, nao hesite em ukilizar,

ir gameplay & divertido: combos, espe-
ciais, chains e cancels estao presentes, e
o jogador pode escolher 2 lutadores entre
figurinhias das duas empresas. & parte
diferente neske jogo, entretanto, & a
batalha de "megazords". Sim, agueles
monsktros  gigantes ao melhor  eskio
japonés, Pelo lado da Tatsunoko, o bruka-
montes & Gold Lightan e pelo lado da
Capcom uma boa surpresar o robd
PT#-404, do jogo Loskt Planet,

i game possui varios modos, entre eles
arcade, Time Atkack, Yersus e Online, ©
modo Online & akimo, pois traz um ranking
competitivo de jogadores e ndo apresen-



TATSUNOKO VS. CAPCOM
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tou lag, Além disso, 05 menus sao rapida-
mente navegados e o siskema de match-
rmaking & de Facil utilizacdo, Mas antes de
s& aventurar neste modo, treine, os opo-
nentes ndo s3o fracos,

Se woré & um dos que ama efeitos psico-
délicos e cada golpe, com certeza wvai
ficar satisfeito, Os golpes especiais, kanto
da Capcom quanto da Tatsunoko s3o
wivos & cheios de cores, além de dar
aquela Famosa pausa & 20om No persona-
gem, mostrando aguele classico momento
em que o oponenke que esktava com a
guarda aberta diz: "Ferrou!”



TATSUNOKO VS. CAPCOM
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TwZ kem um “feel" mais 20 que Skreet
Fighter I%¥, o que deve agradar os Fas de
luta bidimensional mais puristas, Com um
alko framerate & uma batalha intensa,
divertida e lisa, ndo seria exagero dizer
que o jogo & um dos mehores de seu
género na atual geracdo,

i weredito final & que, se wocé & um dos
30 Fas da Tatsunoko no Brasil, & um jogo
realmente imperdivel, Qutros também Ao
qostar, afinal, sdo 14 personagens novos
com golpes & especiais  Unicos  para

conhecer. Se a Capcom tivesse desafiado Graficos
a Toei Company, outra produtora de Gameplay
herdis japoneses, com certeza Faria muito
mais sucesso aqui, Afinal, & imaginou uma Diversao
batalha entre Ken e Jaspion? M,Bison ws

Jirava ou Dimitri vs Kamen Raider? Ah! Audio
iQue nostalgia, Fica a dica para a equipe
da Capcom, nos sabemos que vocés ndo
perdem uma edicao da Arkade. -
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REVIEW

PS3, X360, PC

SALVE-SE QUEM PUDER!

NOVA VERSAD DE AVP E A PIOR DA SERIE, SEM INOVACOES E
COM DEFEITOS TANTO NO SINGLE QUANTO NO MULTIPLAYER

liens & Predadores sdo dois icones culk ha decadas, mas nao Faziam uma aparicdo
nos videogames desde 1999, Esta lacuna agora estd "preenchida® com Aliens ws
Predator, jogo para x360, PA3 e PC da Rebelion, a mesma empresa do jogo de 99,

Yord deve se perguntar porgue a palavra "preenchida” do primeiro paragrafo esta entre
aspas. Simples: este novo AvP ndo chega nem aos pés dojogo de 11 anos atras. O jogo
possUi brés campanhas single-player distintas, uma com o5 marines humanos, uma com
os aliens e outra com os predadores, e faz de tudo para que a experiéncia seja o mais
fiel possivel 45 franquias originais. Isto & bom, pois mantiveram os Famosos bipes do
tadar dos matines quando chegam perto dos aliens & o barulho da ktroca de visor do
predador, Mo entanto, & pouca coisa gue se destaca além do dudio do jogo.



ALIENS VS. PREDATOR

FPS, 1B jogadores online




REVIEW

Cada espécie tern suas particularidades,
mas cada uma também kem grandes
defeitos, Com os aliens, por exemplo, &
legal escalar paredes & se mover super
tapido, mas gracas aos péssimos conkro-
les, tuda isko & confuso e dificil de ser exe-
cukado (experimente entrar em um tubo
de ventilacdo com a confusa cdmera), Qs
controles, pelo menos na versdo PC, sdo
tidiculos, com os botdes mudando aké as
funcdes basicas conforme cada espécie,

Por sorte, o modo rulkiplaver consegue
divertir, ainda que tenha suas falhas
também. Sdo seis mapas diferentes para
combates deathmatch e oukros dois para
cooperativo {porqué a Rebellion colocou
s0 dois mapas no co-op & uma boa
pergunta), Um problema do multiplawver &
que, conforme wocg evolui de nivel, vocé
nao libera novas habilidades e sim apenas
nowas skins, Qutro dekalhe nada agrada-
vel & que, se o host da partida cair ou sair
do jogo, a partida acaba na hora.




além dos modos multiplayer tradicionais,
como deathmatch & survivor, AvP conka
corn modos especificos para os extraker-
testres, Em Infestation, um  jogador
assume o papel de um alien e dewve
infeckar o5 outros jogadores, que eskdo
no papel de humanos, 14 em Predator
Hunt, como o nome diz, um jogador @ um
predador que deve cacar os oukros joga-
dores, Estes modos especificos 530 inke-
ressantes, pois  trabalham bem as
carackeristicas de cada espécie.

92 wocé j& notou, para cada ponko
positivo de Aliens ws Predator, existe um
neqativo, Tanta inconstancia (aliada a
indmeros bugs e glitches) Faz com que o
jogo, apesar do apelo culk, perca espaco
perante outros tantos shooters bons
disponiveis no mercada, -

ALIENS VS. PREDATOR
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BIOSHOCK 2

FPS, 10 jogadoras online

g tivéssemas que fazer uma liska dos

relhores jogos nos Alkimos dez anos,
Bioshock 1 sem diwvida eskaria entre os
primeiros colocados, Um jogo sério e
adulka, claramente inspirado na obra 1984
de George Orwell, que traz ao jogador
uma trama fantasiosa e politica, envol-
vendo traicdo, reviravolbas e rmdltiplos
finais. © jogo conta a hiskaria de Rapture,
uma cidade utdpica sub-aguatica gue
enkrou em colapso em seus proprios ideais
devido a uma droga chamada Adam. &
substancia pode dar superpoderes ao seu
consurnidor, mas term um alto poder de
cortupcdo, ©5 principais papéis no jogo
540 as Little Sisters, criancas corrompidas
que colhiam Adam de corpos, & os Big
Daddies, monstros  altamente  armados
gue prokegiam as criancas,

Bioshock 2 mantém exatamente a mesma
linha do primeiro, seja em graficos, perso- |
nagens, ambientacdo & aké power-ups,
Porém desta wez o jogador esta na pele
de um Big Daddy, gue acorda sem
memdria e comeca uma busca para encon-
krar sua Litkle Sisker e descobrir mais sobre
sell passado, Para isko, o brutamonkes
kera que ir akras da Dra. Sofia Lamb, a
psiquiaktra gque agora & a lider de Rapture,

Qs inirmigos, charmados de Splicers, sao
monskros viciados em &dam que estio sob
o conkrole da Dra, Scfia, H3 ktambém
aukros tipos de inimigos, kal como um novo

= . ~ tipo de Big Daddy, o Alpha Series, Este & o
& E 114 k¥ B = o . ’
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REVIEW

bastante violento & ird atacar o jogador
sem mokivos, porem ele & mais Facl de
matar que os Big Daddies normais. As
batalhas contra os Big Daddies s3o0 mais
"de igual pra igual®, j& que agora wocé é
un deles, Quermn realmente  preocupa
nesta versdo & a Big Sister, uma nova
inimiga que, além de ser forte, & agil & kem
poderes especiais,

Utilizar a drill (broca) & provavelmente a
parte mais legal de ser um Big Daddy, pois
gla causa um dano massiva & pode
receber upgrades, ganhando a habilidade
Crill Dash, gue permite ao jogador se
lancar em cima do inimigo com a broca
ligada, matando  instantaneamente
qualquer Splicer comurm, Outra novidade &
que, como um Big Daddy, wocé pode
sobreviver na agua, logo o jogador ndo
ficard confinado apenas as eskufas de
Fapture & percorrerd tambeém ambientes
N0 OCEAEno,

25 momentos de acdo s3o0 mais frequen-
tes e intensos, e durante a sua jornada o
jogador encontrara Plasmids, gue ddo
superpoderes, & Gene-Tonics, que ddo
bdnus & upgrades em diferentes habilida-
des, Estes power-ups podemn ser compra-
| dos com o Adam obtido duranke o jogo.
Mowvas armas também estdo presentes, kal
como a Famosa Rivet Gun e um lanca

fFlechas que permite vocé empalar Splicers

na parede!
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BIOSHOCK 2

Existem novas formas de conseguir Adam
em Bioshock 2, Yocé pode adokar uma
Litkle Sister & ela ird para colher &dam de
UM COrpo para wocg, mas prepare-se, pois
enquanto ela colhe, rmuitos Splicers apare- |
cerdo, Coma e janao bastasse, ao salvar
ou ceifar uma Litkle Sister, uma Big Sisker
pode aparecer. Meste momento a trilha
sonora muda & a aflicdo cresce, pois a
qualquer sequndo ela pode aparecer na
sua frente, e ela & Forke! Uma curiosidade
| &que a palavra Adam & uma giria ukilizada
. nos Eskados Unidos para a droga ecskasy,
 devido a um anagrama com a sigla MOMA,
sEll principio ativa,
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REVIEW

Em uma atmosfera obscura & kensa, com
urna krilha sonara incrivelmente imersiva,
sustos 530 garantidos, Mas, assimn cormo
no primeiro, entender inglés & fundamen-
tal para saber o que esta acontecendo, &
a hiskaria & muito importante, Sem ela, o
jogo & apenas um bom FPS. Outra reco-
mendacdo & jogar o primeiro jogo ankes de
se aventurar no segundo, pois mesmo que
a histdria ndo seja kotalmente depen-
dente, wocé estard mais "por dentro” do
ambiente & dos personagens.

i1 jogo ainda levanta questdes filosaficas
zobre liberdade & frequentemente coloca
o jogador e conflito ético e moral. Salvar
as Litkle Sisters & o certo, mas nao & o
melhor para sobreviver no hostil ambiente
de Rapkture pois formece menos Sdam,
além disso, as vidas de alguns inimigos
podern ser poupadas, o que influenciara
na histdria do jogo. Por  experiéncia
propria, fazer o bem acaba compensando.,

Bioshoclk 2 com certeza ndo causa a
sensacdo Onica de esktar descobrindo
Rapture pela primeira wez, mas traz
inimigos  nowos, uma  hiskaria  original,
novos plasmids & gene-tonics e até um
modo  mulkiplayer, M3o weja  Bioshock
{tanto o 1 quankto o 2) como um simples
FP3, weja como uma werdadeira jornada
na cidade subaquatica de Rapture. Uma
obra de arke que merece ser jogada por
geracdes, «
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BIONICICOMMANDO]

Lancado em 2008, Bionic Commando
Rearmed & um remake e uma homena-
gem ao jogo original, um dos classicos
do MES, O novo jogo retém o estilo de
plataforma 20 do original & recoloca o
jogador na pele de Mathan "Rad"
Spencer, um soldado americano gque
ganbou um braco bidnico equipado com
um grappling hook, gue pode ser
atirado para alcancar objetos distankes
& pular grandes buracos, Mesta nowva
versdo, o gancho ainda pode ser usado
para atirar barris contra os inimigos & o
ankigo sistema de hik poinks Foi subskiko-
ido por uma barra de wida. Também Foi
adicionado um modo cooperativo para
dois jogadores, além de modos mulk-
plaver inteiramente inéditos.  Bionic
Command Rearmed esta disponivel na
Live, na PSM e também para PC,

I|MAED/AIGAM3)W/}ZOMBI ES;
LIVE

iZom a inddskria dos games pecando
cada wez mais pela falka de originali-
dade, cabe aos jogos independentes
preencherern eska lacuna, I MAED 4
GAM3 WI1TH ZOMBLIES 1M ITHIL & o
principal exemplo disko, O jogo em si
nao & la criakivo (atire nos zumbis que
eskdo 4 sua volka), mas possui elemen-
tos que ddo um ar novo para o jogo, O
principal deles & amdsica, que se refere
ao praprio garme, Mela, o cantor diz que
fez um jogo sobre zumbis gque custa so
um daolar & que ele guer que wocé
compre o jogo. O ritmo da mudsica
também dita o ritmo do jogo: quanto
rnais rapida a musica, mais inimigos wocé
enfrentara. Ainda que seja curto (algo
em torno de 13 minutos apenas), I
M&ED & G&aM3 WITH ZOMEIES 1IN
ITHI & um dos mais vendidos na Live,



Terceiro jogo da série PixelJunk, Eden
coloca o jogador no papel de um Grimp,
urma criatura que dewe cuidar do seu
propric Eden, lugar que abriga 10
jardins diferentes, Sua primeira missao
& juntar Spectra, objetos brihantes
que ajudam seu jardim a crescer, Mo
entanto, para alcancar o Spectra, wocé
deve cultivar polén dentro do jardim
(gue comeca completamente  wazio).
Umma wez culkivado, o pdlen wira um
prowler {uma especie de planta).
iZonfuso? E, um pouca, principalmente
no comeco, Mas, com o tempo, o jogo
se torna bastante wicianke e divertido,
Se vocg tem P53, dé uma olhada em
PixelJunk Eden. E um dos jogos mais
criativos gue ja foram lancados e, com
graficos bem originais, & uma boa alker-
nativa aos jogos de alka definicao.

24 anos apas olancamento doMES e do
Excitebike ariginal, o Wii Shop recebeu
em 2009 o jogo Excitebike Woaorld Rally,
urn remake em 30 do classico jogo de
mokocross, & principal mudanca  em
relacdo ao original de 1985 & o grafico,
agora todo renderizado em 30, & nova
versdo também conta com um editor e
criador de pistas e suporke onling: wocé
nao apenas pode disputar corridas
online contra outros trés jogadores
como  também pode  distribuir  suas
pistas criadas pela internet, Um dos
pontos negativos do novo Excitebike &
que ndo exiske o multiplayer de tela
dividida (split-screen), sendo possivel
jogar em grupo apenas wia online.
Mesmo assim, Excitebike World Rally &
umn dos principais titulos recentes dispo-
niveis na Wii shop.



ROAD & TRACK PRESENTS:
THE NEED FOR SPEED

A s PSR

norme Meed for Speed &, ha quase quinze anos, uma referéncia quando o assunko
O & jogo de corrida, Mais de quinze titulos depois lancados sob a mesma marca, sua
primeira wersao, intitulada Road #Track Presents: The Meed For Speed, ainda &
lembrada como o grande classico da série, ttulo gue ndo demorou muito a conquiskar, O
jogo Foi lancado em 1994 para o falido console 300 e relancada em 1995 para PC, onde
Eeve muito mais popularidade, © game inovou muito em graficos, em adudio & nas cuksce-
nies e video, motivo pelo gual Foi acolhido sern demora pelos gamers de todo o rmundo,
TMNF5, abreviacdo do titulo dojogo, era o nome do "diretdric” onde o jogo s instalava
no siskema operacional M3-Di05, plakaforma sobre a rodava o finado Windows 98,



0 exkenso nome tem uma razdo. & EA,
produtora de Meed For Speed, realizou
uma parcetia corm a Road & Track, tradi-
cional revista automobilistica  norte-
americana, para que eskta a auxiliasse na
construcan de perfil dos oito carros dispo-
niveis no jogo, inspirados em modelos de
luxo da época, como o classico Dodge
Wiper azul com a Faixa dupla branca, a
Lamborghini Diablo preta & a Ferrati
Testarossa vermelha, 1a o visual ficou por
conta da propria EA, gue além da wvisdo
traseira do veiculo, adicionou uma camera
direto do cockpit com detalhes exkrema-
mente realistas dos painéis e wolante,
ainda gque nunca aparecam as maos do
piloto realizando as conversdes,
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outro diferencial do primeiro Meed  For
Speed foi o formato das corridas. As seke
pistas, incluso bdnus, =0 trechos de
gskradas convencionais, ao conkrario da
maioria dos jogos da época gue dispu-
nham de circuitos Fechados em aukddro-
mos, sendo um dos primeiros jogos de sua
geracdo no Formato de corrida  cruiser,
hoje tao popular entre os Oltimos lanca-
mentos do género, Este estilo de corrida
marginal, mais palpavel gque os GPs e
menos violenkos que as corridas/batalhas
de Road Rash & Rock n' Roll Racing,
também incorpora a presenca policial, que
nao  mede esforcos  para  perseguir,
mulkar, ou até prendet os pilokos clandes-
tinos no  jogo, adicionando  assim  um
elemento esporadico nos jogos da série,
que ora agradam, ora sao alvos de critica
g retirados na wersao sequinke,

Meed for Speed & uma grande sérig, sua
Concepcao & pensada e repensada a cada
nova edicdo para causar impacko e esta-
belecer padrdes nos jogos de corrida.
QUEMm jogou o primeiro ndo esquece as
capotadas exageradas, as maquinas arro-
jadas e as perseguicdes implacaveis. Lm
jogo para moskrar para os nekos, -
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QUE A FORGA ESTEJA COM A BIOWARE

EMPRESA, FAMOSA POR SEUS RPGS, SE JUNTA A LUCASARTS
PARA CRIAR UM MMORPG DE STAR WARS

mundao dos MMOs & dominado por um |

grande jogo: Waorld of Warcraft, Mo 5 i
entanto, a BioWare estd desenvolvendo "'a"'.r‘,
um MMO que, na pior das hipdkeses, Fara ““-., y"
tanto barulho quanko Wo s pelo nome
que leva: Star Wars: The ©ld Republic,

]

fssolada com jogos de qualidade oscilanke
g de pouca Fama, a franguia Star Wars
necessitava de um grande jogo para
eskabelecé-la em mais uma midia, que é o
videogame. & grande chance para isto &
ST:TOR. © jogo & o sequndo MMORPG da
franguia (o outro era Skar Wars Galaxies)
& 0 primeiro da BioWare, que nunca
gscondey sua vontade de realizar um
MMD, mas que eskava esperando a opor-
tunidade certa,







Tal qual a série Mass Effect, The Old Republic
sera altamente baseado nas escolhas do
jogador. Sao elas que irao definir o rumo das
historias tanto do jogador quanto dos NPCs
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A histdria do jogo se passa 3.500 anos .
antes do nastimenta de Darth Yader e dos
acontecimentos dos seis filmes & 300 anos
depois de Knights of the Cld Republic, A
Repiblica & o Império Sith Fizeram um
acordo de paz muito fragl, mas que
garante uma certa calmaria na Galaxia, Os
Jedi sdo considerados culpados pelo surgi-
mento dos Sith e 4o forcados a se reloca-
rem de Coruscank para Tvthon, enguanto
o5 Sith conkrolam Korriban, onde estabele-
ceram uma Academia Sith, © jogo inicia
quando nowos confrontos comecam A
aconkecer,

Tal qual a série Mass Effect (também
criada pela BioWare), The Old Republic
zetd altamente baseado nas escolhas do
jogador, 580 elas que irdo definir o rumo
das histdrias tanko do jogador quanto dos
MPCs, Alids, as primeiras impressées do
MMD 540 gque ele tera muitas semelhancas
com Mass Effect, Todos os personagens
terdo vozes Unicas, os NPCs acompanha-
tdo o jogador em praticamente todas as
missdes & serd possivel explorar todos os
planetas conforme sua vontade. (j& estio
confirmados nove planetas, entre os quais
iZoruscant, Tython e Takooine),




-

B W " Shar Wars The ©ild Republic terd duas

Y facpes: a Republica & o Império Sith,

f.' E Dentro de cada Faccdo, haverd gquatro
c ), Wl | Llasses: Trooper, Smuggler, Jedi Enight &
— = N ) Jedi Consular para a Republica & Bounby

4 Hunter, Imperial fgent, Sith \Warrior e Sith
Inquisitor para o-Império, Mo se sabe

ll L ainda quais ou até mesmo se exiskirdo
- ragas dentro do jogo, pois nem a BioWare,
nem a Lucasirts revelaram isko, Portanta,
se algum dia seu sonho Foi ser um Wookie,
wiocE berd que esperar pelo andncio oficial
das empresas

Skar Wars: The Old Republic esta previsto
para sair apenas em 2011, mas, akéla, a
Bioware e a LucasArts se aliaram com a
Dark. Horse Comics e lancaram  um
webcomic {uma histdria em gquadrinhos
para se ler na inkernek) contando um
pouco sobre o Trakado de Coruscant, o
acordo de paz entre os dois lados, Uma
novelizacdo a respeito do jogo também
serdlancada em Julho deste ano, Se wocé
nao aquentar para criar seu cavaleiro Jedi
(ou Sith, ou cacador de recompensas,
etc), estas sdo boas pedidas para matar o
kempo até o lancamento do game. Mao
deixe também de wer o incrivel trailer do
jogo, buscando por *Skar Wars® em nosso
blog, wale a pena.-
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SERA QUE AGORA VAI?

ANUNCIADO HA SEIS ANOS, MAX PAYNE 3 PROMETE SER BEM
DIFERENTE DE SEUS ANTECESSORES

nunciada pela primeira vez em 2004,

Max Payne 3 ficou esguecido por
cinco anos, até a Rockstar YWancouwver
assumir a producao e ja lancar um krailer
do jogo em marco de 2009, Com a
empresa na parada, a terceira parke da
sétie j& kraz mudancas nitidas em relacdo
aos dois primeiros jogos.,

0 detetive agora aparece careca,
barbudo & um pouco gordinho, em uma
cidade brasileira (supostamente  Sao
Paulo). Passado 12 anos apds o segundo
Max Pavne, o terceiro jogo coloca o
detetive trabalhando como  seguranca
particular para uma Familia muito rica, mas
gle foi kraido & agora precisa arranjar um
jeito de sair da cidade.

Ao contrario do ar noir gque os primeiros
dois Max Pavnes kraziam, eska terceira

parte j& parece ker um aspecto bastante
diferente, mais "realista”. No entanko,
pelas fokos ja liberadas, podemos wer
alguns erros grandes na guestdo de
CEMArios & caracterizacdo dos persona-
gens, & sinopse do jogo diz gue & S&o
Paulo, mas as Fokos mostram Favelas
kipicas do Rio de Janeiro, bananeiras
surgern a cada esquina & um dos inimigos
de Max usa uma camisa muito similar a de
kimes como Flamengo, Aklético-PR, e Yikdria
(nenhurm deles & paulista, para guem nao
cabe),

Com poucos detalhes ja revelados, muita
coisa ainda vai ser revelada aké o lanca-
mento do jogo, no sequndo semestre de
2010, Aké 13, sd podemos esperar o que a
Rockstar Yancouver tem guardado para
as Fas de Max Pavne. -
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Mesta época digital, nunca se sabe quando wocg wai querer tirar uma Foko skill ou
gravar um videolog com a cdmera parada. Pensando nisso, criaram o Digidude, um
tripé portatil em formato de chawveiro que te acompanha onde quer que wocé
eskeja, Agora, wocd ndo precisa mais tirar fokos do espelho para o arkut!

Preco: 15§ 19,99
Onde encontrar: thinkgeek., com

Relogio Matematico

Eskte relogio possui simbolos maternaticos para

= 0, porém s30

: gue realmente entendem o que ele quer

aiz cibica de 1 cho que & o mais Facil,
onseque decifra kros?

Preco: 15% 25.00
Onde encontrar: uncommongoods, com

DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO@ARKADE.COM.BR




PRODUTOS. GADGETS € (IN)UTILIDADES

Moedas GColecionaveis WoW

Estas moedas colecionaveis, folheadas a ouro 24
quilates, prata e bronze, kraz os lideres da alianca e da
hordaem sua cara, & as cidades das Facodes das quais ¢
s80 lideres na coroa, ©Obs: ndo tEm walor real em &
Azerath, e

Preco: 15§ 61.59
Onde encontrar: shopafx.com

Organizador de
Cabos Cordie

25 organizadores de cabo Cordies sdo

uma excelente opcdo para organizar

kodos agueles seus cabos USE gue

ficam em cima da sua mesa, O Cordie |4 Fora, aqui F"I"Ii': Sapy ]
& compacko, possui um design moder- vordé anda com 0 SeU precioso

no & varias cores disponiveis, Machoak o dia Fada,

Preco: US§ 12,99 Preco: Us$ 79.99
Onde encontrar: quirky.com Onde encontrar: bwelvesouth,con
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CELULAR

tSAvsZombies

m dos mais aclamados jogos indepen-
dentes para PC dos dlkimos anos final-
mente chegou ao Phone: Planks  ws
Zombies traz tudo o gque o fez Famoso no
compukadaor para o smarkphone da Apple,
zerm perder nem resmo qualidade grafica.

Para quem nao esta familiarizado, PvE & um
jogo "tower defense”, Sew jardim agora & a
Glkima linha de defesa contra os morkos-
vivos & cabe ds suas peculiares plantinhas
defender sua casa deles, O jardim &
dividido em seis linhas & as ondas de zumbis
aparecem em ktodas elas,

Diversidade & o que nao Falka em PvE, 540
45 espécies diferentes de plantas - cada
uma com sua wankagem e desvantagem - e
26 tipos de zumbis, com direito a um zumbi
Michael-lackson-em-Thriller & uma eguipe
de bobsled de zumbis, s cenarios também
za0 diversificados: algumas fases sdo de
noike, outras de dia e outras sequer sao
em jardins propriamente ditos,

i1 jogo mankém a simples jogabilidade da
versan para PC e wicia rapidamente. Mo
inicio de cada disputa, vocé pode selecio-
nar aké seis plantas diferentes para sua
defesa, mas, conforme wocé passa as
fases, este ndmero pode aumentar,

Plants vs Zombies ja esta disponivel na App
Store americana por modicos 3 dalares, -




o GURIOSIDADES
SOBRE A AMAZONIA

Conheca mais sobre a Aloresta que podera ser a salvacao da humanidade:

« Mum Unica dia, o rio Amazonas despeja
no Oceano AElantico mais agua do gue
toda a wazdo do Rio Tamisa, em Londres,
durante um ano inteiro, 56 a Bacia do Rio
Megro, um dos afluentes do Amazonas,
tem mais Agua doce do gue toda a
Europa.

« 05 indios brasileiros, que eram & milhdes
na epoca do descobrimento, hoje sdo
cerca de 300 mil, Enguanto a populacio
tokal do Brasil cresceu 27 wezes, a dos
indios diminuiu vinke, Quando os porku-
gueses chegaram ao Brasil, havia em
torno de 1,300 linguas indigenas no pais.
Restaram 170,

« Gracas 4 borracha, nos primeiros anos
deste século a Amazdnia keve uma renda
per capita duas wezes superior & da
regido produtora de café de Sao Paulao,
Rio de Janeiro & Espitito Santa, & riqueza
acabou  gquando  ingleses  lewaram  as
mudas de seringueiras para a Malasia, até
hoje  lider mundial na producdo de
borracha natural,

« Das 453 espécies de mamiferos existen-
tes no Brasil, 324 wvivem na Amazdnia
(67%:), Das 141 espécies de morcegos,
125 woarn por |3,

« Qual o valor da Amazdnia? Aké pouco
ternpo atras, os ecologiskas nem queriam
auvir uma pergunta dessas, Hoje, muikos
eskao tentando descobrir guanto a huma-
nidade precisaria gaskar para manter o
planeta sem a Amazdnia, Dois eskudos
chamam a atencdo, O americano Philip
Fearnside, do  Inskitubo  Macional de
Pesquisas da Amazdnia, Inpa, eskimou
gue seriam necessarios 3 krilhdes de
dalares por ano para conktrolar o efeito
eskufa, que se agravaria com o fim da
floresta. Uma outra conka, Feika por
pesquisadores da  Universidade  de
Maryland, nos Estados Unidos, concluiu
que os beneficios criados pela Floresta
corresponderiam a 1,1 trilhao de délares
por ano, E mais do que o produto inkerno
bruto do Brasil.
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Indice de parceiros nesta edigao

Editora e Produgdes Interativas
Locaweb - www_locaweb com_br
Espaco Z - www espacoz.com.br
Ubisoft - www.ubisoft.com

NC Games - www.ncgames.com.br

Acesse tambem nosso blog com noticias e informacgdes dianas, onde
estaremos lancando promogdes com prémios exclusivos nos proximos
meses. O endereco & www.arkade.com.br
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