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Editorial

Animacoes de séries de games

Ma edicdo ndmera 2 publicamos uma matéria sobre a
pessima qualidade dos filmes baseados em jogos, Enkre-
tanto ser critico ndo & apenas falar mal do que nao
presta, mas também saber reconbecer o que & bom,
Eskive assistindo & série de desenhos animados Halo:
Legends e, lembrando também de outras que ja havia
wisto, cheguei a4 conclusdo que, se por um lado o cinema
gamer & ruim, por outro as animacies em video sao
excepcionalmente boas, Muitos jogos ja ganharam bons
Chas (Original Yideo Animations): Street Fighter, Resi-
dent Ewil, Fatal Fury, Tekken, Final Fantasy e warias
oukras,. & grande maioria destas possuem boa qualidade
grafica e, ao contrario do que aconkece nos filmes, sao
figis &s hiskarias dos jogos, Halo: Legends por exemplo,
que & uma colecdo de oito episodios sobre o universo de
Halo, possui um wisual muito bonito {principalmente a
wersdo em alka definiclo, disponivel em blu-ray) e conka
warios detalhes sobre a histdria da série que ndo sao
mostrados durante os jogos. Se wocé & um Fa de Halo,
assiska assim que puder, com cerkeza ndo se decepciona-
ra. Mokivados por estas impressies, faremos uma mateé-
tia especial sobre o assunto em uma fuktura edicio,
reszaltando as melhores animacdes & contando um pouco
de cada uma, Fique ligada!

‘Eaﬁ@ﬁi C&éﬁffffﬂ,

Rewizta Arkade- Rusa Lamenha Lins,

CEP 20250-020 - Centro - Curitiba /PR,
Ernail: contatoi@arkade,com.br
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CARTAS

ERRAMOS

Ma pagina 35 da revista Arkade n?9
(recém lancada) o kexto do review sobre
o Final Fankasy ®III diz que: "... as Shiva
Siskers wiram uma motocicleta, a qual
Sazh pode ukilizar durante a batalha.”
mas quem utiliza as Shiva Siskers & o Snow
& nao o Sazh.

Bruno

Arkade - Yaleu a correcdo, Bruno, nos
realmente trocamos os nomes do perso-
nagens.

DICAS E DETONADOS

Quando  komei  conhecimento  desta
revista pela inkernet, fiquei impressionado
pela qualidade, e me tornei leitor assidua,
gostatia de sugerit que Fosse incluido
detonado e dicas de jogos, assim tornaria
mais completa esta revista gue ndo deixa
nada a desejar paratantas outras pagas.
Alexandre 5. P.

Arkade - Cla, Alexandre, ja estamos
estudando a possibildade de Fazer alguns
detonados para o blog, oumesmo edicdes
especiais com dektonados, mas como esse
tipo de matéria requer muito tempo para
cer Feita, isso berd que ficar para o
Fukura,

ARKADE NO IPHONE

013 pessoal da Arkade, goskaria de saber
ze tem alguma forma de ler a revista
frkade noiphone ?

Tiago 5.

Arkade - 013, Tiago, ja estamos traba-
lhando em uma versao darevista para ser
ida tanto no iPhone quanto para outros
leitores digitais, em breve wocé poderd
levvar a rewviska Arkade para onde wocd
quiser.,

FAN ART

Fan art enviada por Rodrigo Araujo.

Envie sua carta para comtatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em arkade.com.br
Siga-noz no twitter: twitter.comJrevistaarkade



VARIEDADES

CURIOSIDADE

Michael Jackson teve diversas participacdes no
rundo dos games, seja com sua mdsica ou com
sua "imagem”. De uma Forma ou de outra, ele ja
apareced em: Sonic 3, Ready 2 Rumble Round 2,
o5 dois Space Channel 5, GTA: Wice Cikv & obvia-
menke em Moonwalker,

EASTER EGGS

Erm Fable: Lost Chapters wocé pode encontrar a
lapide de Peter Maolvneux (criador do game) em
Snowspire, Se vocod cavar em seu kimulo encon-
trard uma taktuagem com a marca da Lionhead
Studios, que pode ser ser colocada nas costas de
SEL PEFSOnagen,

JOGOS EM FLASH - NEON RIDERS

Meon Riders & uma pedida para guem quer relembrar & ja esquentar o motor para Tron
Legacy, sequéncia do classica Tron., © jogo exige reflexos rapidos do jogador. Wocé
contrala uma rmoko num percurso bodo Feito de neon colorido, Para acelerar, use W, o
freio & no 5 e as keclas & & Dinclinam amoto para frente ou para kras, Aké ai, tudo tran-
quilo, & parkir da terceiraFase & que a coisa complica. & pista muda de cor em determina-
dos trechos e sua moko 50 consequird permanecer na piska se for da mesma cor, Para
iss0, cada seta do keclado corresponde a uma cor (esguerda: vermelho, cima: verde,
baixo: azul, direita: amarelo), Aperte correbamente & na hora cerka & a moko segue o
carninbio aké o final,
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CULTURA: WEEZER
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Formada em fevereiro de 1992, a banda
norte-americana  ‘eezer & o0 gque
podernos chamar de icone do geek rock,
um subgénero do rock alkernativo gue
condiz mais com a atitude e veskuario dos
musicos do gue com a mosica em  si
(apesar de possuir carackeriskicas Unicas,
cormo o uso da ironia e warias referéncias a
cultura pop ou geek). Liderada pelo woca-
lista & guitarrista Rivers Cuomo, a banda
ja lancou sete Albuns, um EP, um DYD &
uma versdao remaskerizada do seu primeiro
CD com mdsicas raras e inéditas, Uma das
marcas reqgistradas da banda s80 os
clipes, sempre irreverentes, O clipe da
midsica Buddy Holly, por exemplo, Foi Feito
utilizando imagens da série de comédia
Happy Daws (este wideo também Foi
insetido no CO-ROM do Windows 95),
iCukros clipes da banda kambérm contam

weezZer

com a participacdo dos Muppets, de Hugh
Hefner {lendario dono da Playboy) & de
subcelebridades da web (presentes no
clipe de Pork and Beans),

O Ulkimo CD de inéditas da banda Foi
lancado em outubro do ano passado & se
chama Raditude, O nome do Alburm Foi
sugerido a Cuoma pelo ator Rainn Wilson,
o Dwight da série The Office, O CD varia
bastante datematica mais melancalica dos
albuns mais antigos & conkta com Faixas
bastante animadas e wariadas, como
iCan't Stop Partying {em parceria com o
rappet Lil' Wawne), Let It All Hang Out e
Love is the Answer (gue conta com Forte
influéncia da musica indiana). Raditude ja
produziu dois singles: (IF You're Wonde-
ting If I%ant ¥ou To) Iwank You To & I'm
Your Daddy,



PERSONAGEM DO MES .

Akuma f

'\
i
m dos personagens mais crugis e

poderosos a figurar no elenco de
Street Fighter &, sem didvidas, Akuma.
Irmdo mais novo de Gouken (mestre de
Ryu & Kem), Akuma iniciou seu treina-
mento juntamente com Gouken em uma
técnica cruel que nao possuia nome. Em
cerka alkura, os irmaos se desentenderam
a respeito da kécnica, e Gouken abandao-
nou akuma, que permaneced treinando,

A
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Akuma entdo conheceu a técnica Shun
iaoku Satsu, ou Assassinato do Inferno
Instantdnen, um ataque poderosissimo,
mas gue pode matar o proprio UsUArio.
Entdo, para poder usar o akagque, Akuma
tesolve abracar o estilo Saksui no Hadou,
ou Inkencdo de Matar, © Satsui no Hadou
=0 & possivel atingir guando a pessoa esta
tdo Focada na vikdria gque esta disposta a
makar, Desta forma, a pessoa corre o
tisco de perder sua humanidade, se
tornando  assim um guerreiro vaolbado
apenas para as lutas, E esse o estilo que
fFez surgir também o Evil Ryu,




dpesar de kanko poder, Skuma segue um
codign de honra ruiko eskrito, Tirando seu
mestre, Goutetsy, & seu irmdo Gouken,
ele nunca enfrentou um lutador & ndo ser
que fosse desafiado. Ele luka apenas para
kestar sua forca e encontrar um pareo,
Por isso, Akuma fica bastante inkeressado
erm Rwu, 0 Unico que chegou perto de
derroka-lo, Em SFIY, Akuma disputa a
"tutela” de Rwu com Gouken, a fim de
poder treina-lo no Saksui no Hadou,

Dentro dos games, Akuma geralmente é
umn chefo escondido ou um personagen
que pode ser liberado ao final, Por ser k3o
superior aos ouktros personagens, Akuma
e banido em alguns korneios de Street
Fighter nos Estados Unidos & no Japdo.
Algumas pessoas na America do Morke
chegarn a afirmar que ele consegue ser
até 10 wezes mais forke que qualquer
oukro personagem da série, -
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ragon Age, Mass EFfeck, Final Fantasy, World of Warcraft, Diablo, Todos estes

RPGs, ainda que distintos uns dos outros, Fazem um sucesso tremendo no

- mundo kodo, ganhando expansies ou novas wersies pratlcamente kodo ano - &
cnnsequentemente ganhandomais Fas. Mo entanto, eles talvez ndo existiriam s& ndo
fossem os "avas" deles, os RPGs tradicionais, que, mesmo kendo perdido espaco

I para seus "netos" virtuais, continuam sendo jogados por pessoas no mundo todo,

I &S % Wi B
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Q' RPG & um jogo onde o jogador encarna
personagem & desenvolve suas habilidades.
Podem participar de uma sessdo guantas
pess0as quiserem, mas o namero normal-
mente & de 4 a 6 pessoas, Existemn dois tipos
de jogadores: o jogador personagem e o GM,
kambém conbecido mestre ou narrador, Cada
jogadar cria o seu personagem baseado num
mundo & em regras pré-eskabelecidas, Ao
k&rmino de cada aventura, o personagem
recebe pontos de experiéncia (%P}, que repre-
sentarn o seu aprendizado e que podern Eornar
0 personagemn mais Forke,

C mestre & quem define os inimigos, os desa-
fios, se o5 jogadores dispukardo entre si ou
nao, ekc. Como em uma aventura de RPG
existern eventos aleatdrios, existern regras
para definir o sucesso ou fracasso de uma
acdo, Quando um jogador tenkta Fazer algo
como, por exemplo, lukar, um teste com dados
deve ser feito para decidir o sucesso ou
fracasso, Além dos dados, uma sessdo de RPG
kambérn pode requerer: urma copia da ficha de
personagem, onde se anotam as informacdes
do personagem e as mudancas ocorridas; 1apis
& papel para anotacdes; e, as vezes, miniatu-
ras de personagens, cenarios, entre outros,

E quern ganha a aventura? Depende, Mem
sempre uma sessdo de RPG termina  com
apenas um vencedor, Ma visdo dos jogadores
de RPi3, todos ganham, © objetivo de cada
aventura & superar os desafios, ganhando
ponkos de experiéncia e histdrias na vida de
SEL pErsOnagen.



Podemos dizer que a histdria dos RPGs de
mesa & a mesma que a de Dungeons &
Dragons, Criado em 1974 por Gary Gygax e
Dave Arneson, D&D era inicialmente apenas
um complemento do jogo  Chainmail. Ha
poucos registros confirmados, mas ha uma
especulacdo que Gary e Dave criaram o RPG
quando  jogawarn um Warzame (jogo de
batalha entre miniakuras), Com isso, surgiu a
primeira avenkura controlando um pequenc
grupo de personagens & consequentemente
comecod a interpretacdo individual e nao
apenas de exércitos, Poucos anos depois,
foram surgindo  outros RPGs  de  menor
expressdo, mas com géneros distinkos, kais
como super-herdis, ficcdo cientifica e cyber-
punk.

Em 1986, a Steve Jackson Games lancou o
GURPS, o primeiro siskema de regras genérico
que poderia ser usado com qualquer cenario,
2 GURPS ajudou a popularizar o jogo, mas
com isso se keve uma fragmentacdo muiko
grande, com o surgimento de varias empresas
g Warios jogos, o gque diminuiu o lucro das
editoras e a qualidade dos titulos disponiveis,

i mercado dos RPGS ganhou um Folego novo
quando, noano 2000, a\Wizards of the Coast
publicou o Open Game License, que permitia,
a partir de enktdo, a criacdo e publicacdo de
conteddo compativel e derivado de D&D,
Falando em termos tecnoldgicos, com o OGEL,
o maior RPa de todos os kempos havia wirado
"open source”. Desde entdo, a empresa kem
revisado & publicado novas edicdes do OGL,

DUNGEONS & DRAGONS
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Existemn guatrao tipos principais de RPG: o de
mesa, o livio-jogo, o Live Action e o eletrd-
nico, 0 RPG de mesa & o mais tradicional de
todos - & ele que envolve o mestre, os joga-
dores, o cenario & todos os elementos
citados, 14 o eletrdnico & o mais comum hoje
ermn dia, com a popularizacao dos videogames
g jogos para computador: Final Fantasy,
Wiarld of \Warcraft, etc, Dentro dos eletrdni-
cos, ainda existem subgéneros, como single-
player,  multiplayer, online, dungeon
crawlers, turn-based, action RPG & oukros,

2 livro-jogo & uma versdo mais pratica para
quem gosta do RPG classico mas tem dificul-
dade para juntar os amigos. MNeste kipo, o
livro Faz o papel de mestre & dita as acdes do
jogador, O “jogador-leitor” progride no jogo
conforme  supera os desafios, podendo
passar por diferentes enredos dependendo
de suas escolhas durante o jogo.

13 o Live Ackion & a wariacdo mais interes-
zante do RPG, MNele, wocé ndo imagina o cena-
tio narrado pelo meskre, mas utiliza o espaco
a sua volta, Wocé representa o seu persona-
gemn como um akar representaria um papel - a
diferenca & gue esses personagens Foram
conskruidos com ajuda do narrador, Quando
existe a necessidade de testar alguma habili-
dade do personagem, ao inwés dos dados,
existe apenas uma comparacdo rapida entre
os akributos, Algumas vezes, essas disputas
=0 feitas também usando a brincadeira de
"pedra, papel & tesoura" ou entdo usando
gspadas e armas de espuma.
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RAGONS

Dungeons & Dragons &, sem dividas, o
RPG mais Famoso de todos, Criado em
1974 por Gary Gygax e Dave Arneson,
hoje o jogo & publicado pela ‘Wizards of
the Coast, Desde seu lancamento, D&D
dorinou a inddstria americana de RPaG,
Baseado em elementos medievais, como
cavaleiros, dragdes e caskelos, o jogao Fez
bastante sucessao, inspirando krés filmes
{dois com o proprio nome Dungeons &
Dragons) & a famosa série de desenho
animada Caverna do Dragdo. Em 1977, o
jogo Foi dividido em duas wersdes: uma
mais simples & uma mais complexa, Advan-
ced Dungeons & Dragons (AD&D). Em
2000 a versao mais simples foi descontinu-
ada, e a versdo complexa foi renomeada
como Dungeons & Dragons, Atualmente, o
jogo se encontra ja na quarka edicao,

BASIC

CHARACTERS

GURPS & uma sigla que significa Generic
Universal Role Plaving Swstem (Sistema
Genérico Universal de Interpretacdo de
Papéis), O que comecou em 1956, com a
editora Steve Jackson Games, se tornou
um dos principais sisktemas de jogo do
rundo, Famoso por sua wersatilidade,
abrangéncia, dinamisro e detalhismao,
Também na sua gquarta edicdo atual-
mente, o GURPS tem sido até mesmo
wtilizado como base para a criacdo de
videogames e simuladores, Mo Brasil, o
GURPS & publicado pela Dewir Livratia
desde 1991 & j& conka com mais de 20
publicacdes, divididas entre o GURPS
kradicional & o Mini-GURPS. O siskema tam-
bérn conta com uma série de RPGs basea-
dos na hiskaria do Brasil, como Quilombao
dos Palmares e O Descobrimento do Brasil,



Warnpiro: A& Mascara @ um dos cendrios de
RPiG mais Famosos que existe, Baseado no
siskema Storykeler, a histaria & centrada
em wampiros num mundo  punk-gdtico,
Publicado em 1991, Vampiro: & Mascara
ganhou uma segunda edicdo em 1992 &
urna edicdo revisada em 1993, Ele ganhou
o prémio Origins de Melhores Regras de
RPiGem 92, A série de joga foi descontinu-
ada em 2004 & foi substituida por Mampire:
The Requiem, gue conta com um novo
CEnario & regras revisadas, © nome do
RPG & Mascara kem dois rotivos: um é a
tentativa de Camarilla (personagem do
jogo) de esconder os wampiros dos huma-
nos, de seus governantes e da midia; ja o
outro & o esforgo dos wampiros para se
convencerem de que eles ndo sdo os
monskros que se tornaram.

ROLEMAST]
JFANTASY

OLE PLAYING

Dientre os varios siskemas de jogo criados,
Rolemaster & sem dividas o que mais
possuUi regras, Publicado pela Iron Crown
Enterprises, Rolemaster & outro sistema
que ja eskd na sua quarka edicdo, nome-
ada Rolemaskter Fantasy Role Playving
(RMFRP). O ndmero absurdo de regras
fez com que as wariagdes de Rolemasker
eskejam entre os conjuntos de regras mais
detalhados que exiskem. Praticamente
todas as acdes possiveis de serem realiza-
das contam com uma regra especifica, O
dano, por exemplo, varia em tipo (corke,
arranhio, punhalada, etc) e gravidade
{wariando de & até E, sendoque E & o mais
grave), Tanta complexidade, no enkanto,
nao impediu gue Rolemaster se kornasse
urm dos siskemas de jogo mais inkeressan-
tes que existem.
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Para entendermos um pouco mais sobre como esta o RPG no pais, nds entreviskamos
i_atlyle Sguassabia, que joga & mestra sessdes de RPG (e todas suas variactes) a 20
anos, colabora com blogs & Fanzines e & um dos organizadores do World RPG Fest,

Arkade: Como esta a cena do RPG
hoje em dia no Brasil? E no mundo?

Carlyle: © RP3 & um hobbie um kanto
elitizado por gue envolve a compra de
livros qQuase sempre caros e acessorios
que na sua maiotia sao imporbados, A
Internet Facilita muito o acesso dos joga-
dores a informacdo, aoutros jogadores, a
materiais diskribuidos  graktuitamente -
basta ter acesso, Mo Brasil kemos diversas
iniciativas gque vwao da informalidade dos
blogs 4 precisdo de grandes empresas, Mo
testante do mundo, & um mercado que
tem seus alkos e baixos, mas o pdblico &
fiel & sempre esta disposto a tentar novos

jogos e versdes de velhos siskemnas. Arkade: D que mudou das décadas
de 70 e 80 para hoje?

Carlyle: ©gue mudou além da maioria do
publica foi a globalizacdo, & Internet nos
conecka a jogadores, mestres, autores,
celebridades & pessoas comuns; nos anos
80 rmuitas pessoas ktinham telefone, jogos
eram jogados aké por carta e com isso
demaoravam semanas para avancar nos
sels objekivos, Hoje, todos podem se
coneckar, compartilhar imagens, sons e
responder pelos seus personagens e coor-
denar acdes em tempo real, mesmo que
nenhum dos jogadores seguer esteja no
MEesmo pais,




Arkade: Aproximadamente, quan-
tos sistemas de RPG vocé ja jogou?
Quais sao os mais interessantes?

Carlyle: 13 tive a oportunidade de jogar
rais de 100 tkulos, Os mais inkeressantes
pra mim Foram Fth Sea, pois & um jogo
dindmico & herdico que resgata a possibili-
dade de assumir riscos para se alcancar os
objetivos; Rolemaster, pela gquantidade
absurda de regras exploram as minimas
possibilidades e tornando-as possiveis de
serem alcancadas com um simples rolo dos
dados; Call of Cthulhu na categoria de
RPia de horror &, como cenario, Forgokten
Realms, pela abrangéncia e detalhamento
de um mundo Fantaskica,

Arkade: Para vocé, quais as vanta-
gens e desvantagens de um RPG
tradicional para os eletrdnicos?

Carlyle: Oz RPGs eletrdnicos s3o0, sem
diwvida, cativantes wisualmente & sozinho
{vocg) podera pode passar horas de
diversdo a um cusko relakivamente baixo,
mas somente com o RPG tradicional & que
terd a oportunidade rara e Unica de wiver
urna aventura que é si para vocé g seus
amigos, Digo isso  pois cada grupo
responde & mesma aventura das Formas
mais wariadas possiveis, & interacdo com
as pessoas do grupo de jogo normalmente
se estende também para fora da mesa de
jogo, Posso dizer que meu grupo de jogo &
como uma segunda Familia, nds comemo-
ramos juntos, nos entriskecemos guando
algo ruim acontece a alguém do grupo,

exatamente como numa Familia. E princi-
palmente ndo existe jubila maior que apos
vencer as adwversidades imposktas numa
cessdo, alcancar a wikdria e wer seus
petsonagens  evoluirem,  likeralmente
mudarem a histaria fazendo parte dela.

Arkade: Principalmente nos anos
2000, o nimero de RPGs eletrdnicos
aumentou bastante e isto, obvia-
mente, diminuiu a popularidade dos
RPGS tradicionais. Qual seria sua
MENsagem para o5 joYyens que
jogamn MMORPGs hoje, mas que
nunca jogaram os RPGs classicos?

Carlyle: Experimentem, nao tenham
preguica de ler um livro de regras ou
ambientacdo, mesmo quando vocé eskiver
online jogando com seus amigos, wocd
somente sabera que a werdadeira graca
em jogar em volka de uma mesa olhando
para as pessoas, tindo, dividindo uma
pizza e refrigerantes & o gue faz e fez o
RPG ser um jogo tdo interessante, pois |3
worcEs berdo a chance de se provarem os
herdis. O RPG tradicional da mais trabalho
para se iniciar, mas também da muito mais
fecOMpEnsas a Yocé como  pessoa.
Enquanto o computador ou wideogame
eskimula sua coordenacdo da mao e olhar,
no RPG tradicional wocgé estard estimu-
lando ktodos os senktidos ao  aprender
hiskdria de uma maneira divertida, apren-
dera como a tecnologia funciona no jogao,
aprendera outras linguas e principalmente
fara bons amigos gue poderdo lhe acom-
panhar pelo restante de sua vida, -
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SPLINTEIIR CE

SAM FISHER ESTA BRAVO

DIFERENTE DE SEUS ANTECESSORES, SPLINTER CELL:
CONVICTION MISTURA STEALTH E AGAO COM SUCESSO

nunciado quakro anos atras, Splinker

Cell: Conviction  passou por uma
completa reformulacdo nos dlkimos  dois
anos, sendo bastante diferente de seus
predecessores, Para nossa sorke, kodas
as mudan;as que a Ubisoft fez (e olha que
nao Fforam poucas) waleram a pena,
melhorando bastanke este jogo, excusivo
pata xbox 360 e PC,

Convickion & sequéncia direta de Double
Agent e comeca com Sam Fisher em busca
de winganca pela morte de sua Ffilha,
Sarah. Alguns amigos e conhecidos dao
dicas para o agente sobre onde & quem
procurar, &, kdo logo Fisher comeca sua
busca, ele sevé envolvido em uma grande
trama gue enwvolve terroriskas & a segu-
ranca dos Estados Unidos,

Toda a raiva de Fisher afeta bastante a
jogabiidade.  Como  qualquer  pessoa
nervosa, ele ndo tem muita paciéncia, o
que Faz com gue jogo todo seja mais
violento & rapido. Ao invés de ficar preso
ao stealth de sempre & esperar os inimigos
mudarem de direcdao, Fisher esta bem mais
violento & ndo perdoa os inimigos, Isso
kudo acarreta em um jogo mais curko! o
modo campanha pode ser finalizado em
seis horas se wocg ndo poupar a vida de
ninguém (a histdria pode se estender em
uma hora a mais se wocé optar por ser
rnais silencioso),

Conviction kraz muitas novidades para a
serie, 05 objetivos, ao invés de aparece-
FEM NUm meny a parte, sdo moskrados no
CEendrio, nas paredes, muros oU Canos,

/
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conforme o jogador wai  avancando,
Apesar de parecer Forcada, tudo Flui nako-
ralmente & as letras ndo atrapalham o
jogo, Oukro ponko inkeressante & o novo
siskema de stealth, Quando Fisher esta
completamente escondida, sem que seus
inimigos possam wé-lo, tudo fica preto e
brancao, Caso contrario, o jogo conkinua
colorido normalmente, Mo entanto,
quando o jogo fica em preto e branco,
alguns cenarios e detalhes ficam dificeis
de distinguir, o que complica um pouco a
jogabilidade.

0 siskema P&E & apenas uma parte do
siskema de stealth de Convviction. & oukra
patrte & o0 sistema de cobertura, Ao
contrario de Gears of War, onde vocé fica
"grudado” contra a parede, em Splinker
iZell basta aperkar e segurar o gatiho



SPLINTER CELL: CONVICTION

esquerdo perto de uma parede ou muro
que vocé se esconde. Solke o gatiho e
vocE sai da cobertura, Cutro Fator novo &
0 Last Known Position (Ulkima Posicdo
Conhecida), Conforme Fisher se mowve,
uma silhueta dele fica pra tras, mostrando
quando Foi a dlkima vez que os inimigos o
wiram, 05 inimigos 3o atras de onde esta
a silhuekta, o gue permite ao jogador
surpreender o5 inimigos ou até mesmo
Fugir.

Uma das novidades mais controversas de
Conviction & o sisterma Mark & Execute,
Yocg pode “"marcar’ um inimigo por vez e
executd-lo apertando apenas um botao,
Parece Facl, ndo? Seria se ndo Fossem
alguns pequenaos detalhes. E necessario
realizar um  “movirnento  skealkth”  com
sucesso para poder realizar um Mark &
Execute, E, mesmo assim, & possivel
marcar g executar apenas um inimigo par
vez - & dificilmente vocé terda apenas um
inimigo na sua frente, Como realizar um
Mark, & Execute deixa Fisher tokalmente
exposto, wocé terd que quebrar bastante
a cabeca para acertar tudo sem ser
marka,

Conviction kambém traz outros modos de
jogo alérm do single-plaver. U deles & um
keste de habilidades stealth, onde wocé
kem que realizar as manobras correka-
mente para ganhar pontos, O mais inke-
ressante, no  entanto, & o modo
mulkiplayer cooperativo, que conta com
quatro modos  distinkos: a  Campanha,
Hunter, Infiltration e Lask Stand, que
podem ser jogados wia kela dividida, online
ou conexdn de siskemas,
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REVIEW

iZom uma historia diferente do single-
player, que serve como preguel pra
histaria principal, a campanha do modo
cooperativa acompanha uma dopla de
agentes, o ameticano Archer, do Third
Echelon, e Ketrel, da agéncia russa Vaoron,
& dupla esta atras de armas de destruicdo
emmassa WMD) gue sumiram, Spesar de
set bastante divertida, a campanha
cooperakiva consegue ser ainda  mais
curka que a single-playver, durando apenas
duas horas,

Tanto Archer quanko Ketrel possuem os
mesmas movimentos que Sam Fisher, mas
ambos precisam  trabalhar juntos para
sobreviverem, Se um dos dois morre, é
game over e & preciso comecar kudo de
nowo, O interessante & nokar gue a
cooperacdn dos dois wai além de "temos
que sobreviver juntos”, Se umdos dois For
pEgo par um inimigo, ele pode kentar se
desvencilhar para o outro poder atirar no
inimign &, =& um dos dois marcar um
inimigo, o outro poderd executd-lo, O
curioso & que os dois espides podem
gxecutar um inimigo marcada, o gue gera
alguns headshats duplos,

Apesar de ser um pouco curko no geral (a
soma do single-plaver com o mulkiplayer
ndo passa de 10 horas), Splinker Cell:
Convickion & um grande jogo, com
diversas mudancas bem sucedidas gque
ddo cara e filego novos para a série de
Sam Fisher. E wiolenko? E. Tem acio?
Muita. Vale a pena jogar? Com certeza,
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A |-r||- Wi ariobvare sempre foi onde os designers e |:-r- dutores da Minkendo "endoida-
onavam um pouco os limikes empresa define, Quero dizer,
0 Boogerman, do SMES, onde mais nds veriamos games (ou microgames )

tirar meleca do nariz ou entao E'r||'|:|r dedo no olho de alguém? Comn
., @ Mintendo tira essa liberdade de criacdo dos designers e a da para
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WARIOWARE D.LY.

Puzzle, 1 jogador

L.1Y. vem da expressao Do IE Yourself,
que significa Faca Yocé Mesmo em porku-
gués & a inkencdo do jogo & exatamente
eska, que o jogador cologue as maos na
massa & faca seus proprios mickogames,
Qs mickogames s30 uma caracteriskica
Unica da =érie WarioWare, pois eles nao
durarm mais do que cinco ou dez sequndos,
mas divertem kanto quanto outros jogos,
Como base, 0.1.%, conta com menos de
100 joguinhos - menos do gue outros
WarioWares, mas com razao: o carkuchi-
nho conka com espaco para wocé criar
rais de 30 aukros microgames,

A primeira vista, D.I.Y, & praticamente
uma versao 2,0 do ankigo Mario Paink, um
jogo para SMES onde o jogador podia
desenhar & pinktar utilizando um mouse
especifico da Minkendo. Mo novo game do
D3, ao invés de suas criacdes Ficarem
paradas, elas sd0 microgames que podem
inclusive serem compartilhados por meio
da conexdn wireless do DS ou entdo pela
intermet Wi-Fi. Para montar seus jogui-
- nhos, o game conka com uma inkerface
COOOOT [H-OCOOT0 RANK =00 bastante caprichada, Funcional & Facil de
¥ enkender. E possivel escalher os elemen-
& kos, as cores, as mlsicas, as acdes -
enfim, tudo depende de wocé. Para
enktender tankta coisa, no entanto, 0U1Y,
conka com um exkenso tutorial de mais de
duas horas de duracao (1) que, apesar da
longa duracdo, & necessario para wocé
poder aproveitar tudo que ha de bom no
Qanme.




WARIOWARE D.LY.

Mesmo assim, exiskem algumas limitacdes
em D.LY.. © jogo todo dtiiza apenas a
skylus nos microgames e apenas a acdo de
tap (tocar) - ndo & possivel arraskar
objetos pela tela sensivel ao togue, Eska
“limitacan” interfere um pouco Na criacao
dos jogos, mas Faz a gente quebrar a
cabeca para criar joguinbos diverkidos,
que usem isso de maneira criakiva, Oukro
ponto que a MNintendo falhou & a nao-
compatibilidade com a cdmera do DSi e DS
#L (gue Foi lancado simulbanearnente com
0 qgame & parece set petfeito para o
0.1.Y., ja gue conta com uma tela maior, o
que fFacilita na hora de desenhar & desen-
volver o5 microgames), Mao & possivel
tirar fokos e udtiliza-las nos joguinhos,
CuLY. nem mesmo permite imporkar fokos
wia cartdes S0,

WarioWare 0.1, & o equivalente a seu
pai |he dar as chaves do carro pela
primeira wez - a MNintendo |he deu as
chaves do seu "carro”  (desenvolver
games) & ndo se importa com o que vocd
faz (ja existem videos de alguns microga-
mes baskante violentos na internet, onde
o objetivo & matar alguém ou um animal),
Juntamente com a wersdo do D5, foi
lancada também  uma  wersio  para
Wiivware, onde wocé pode jogar os micko-
games criados no portakl na televisao,
além de importar novos joguinhos para
serem dissecados no DS, Seja como far,
WarioWare D0 1.Y, traz muitas, mas muitas
opcies para os gamers da Minkendo se
diverkiren, -
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gsde 2006, quando anunciaram o

Mintendo Wi, gamers ao redor do
mundo imaginaram como Seria imersiva a
jogabilidade quando umn jogo de espada
fosse lancado, & primeira decepcdo weio
com Red Steel, um dos primeiros titulos
lancados para o console. & sensibilidade
do Wii-moke ndo era o suficiente para dar
a sensacdo que o fabricante prometia de
estar com uma espada na mao, e o jogo se
kornou mais um "waggle game" (waggle &
o0 movimento rapido & sem precisdo,
aguela famosa “chacoalhada" noo SWii-
mote],

Entretanto, a Mintendo ouvio nossas
teclamacdes & lancou o Wii-Maokion Plus,
um periférico que aumenta sensivelmente
a deteccdo dos movimentos no controle,
0 lancamento de Red Steel 2, o primeiro

Ll

- -

jogo de acdo com suporke ao periférico,
marca uma nova era em jogos de acdo e
espada, Para a nossa sorke, o jogo ndo &
uma continuacdo ao primeiro, todo Foi
feito do zera, inclusive a hiskaria, O perso-
nagem principal, um herdi sem nome, &
uma espécie de samurai do velho oeste
que, armado de espadas e revalveres,
kem o objetivo de wingar a morte de sua
Farmilia,

& combinacdo de armas de curto & longo
alcance deu muiko cerko & a rapida troca
garante um gameplay rapido & dindmico,
IUma grande variedade de golpes permite
ao jogador se sentir na pele de um ninja,
seja corkando seus inimigos em todas as
direcdes possiveis, cravando a espada em
sells peikos ou executando-os com tiros &
gueima roupa.
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REVIEW

i gameplay se inclina muito mais para a
espada do gue revalver. & batalha com
espadas & complexa na medida certa,
envolvendo tanto defesa quanto atague,
gsquivas e golpes especiais, tudo Facil-
mente executado com um Ereinamento
basico, Combos e golpes finalizadores
também s3o possiveis, Além disso, as
armas ainda podem receber upgrades e
tambérn podern  ser  adguiridas  novas
armas, armaduras e habilidades durante o
jogo,

Red Steel 2 possui graficos excelentes em
cel-shading & ndo seria exagero dizer que
possivelmente os melhores ja vistos no
console, A animacdo & lisa e muito bem
feita, & trilha sonora também ndo deixa
nada a desejar, misturando mlsica japo-
nesa & ocidental, que encaixam perfeita-
mente no clima "samurai do welho-oeske”
do jogo.

Apesar de kudo, se vocé & do kipo seden-
tario assumido, dagueles gue preferem
sentar e ficar jogando sem mover um ms-
culo além dos dedos para jogar, este jogo
definitivamente ndo é para wocgé, Red
Steel 2 utiiza obrigatoriamente o SWii-
Motion Plus & detecta precisamente seus
movimentos & Forca, traduzindo direka-
mente em ataques fracos e forkes, Mesmo
com golpes poderosos ao seu dispor, inimi-
gos mais fortes exigirdo movimentos repe-
titivos e rapidos & Fardo vocé likeralmente
suar para mata-los,

Pode apostar suas calcas que Red Steel 2
& 0 jogo de espada mais sensivel ja lanca-
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do, mas ndo elimina totalmente o waggle
motion, j& gue ele ndo reproduz seus
movimentos em todo momento, 03 pra
perceber kambém, ja pelas opcdes do
menu & pelo gameplay, que Red Steel 2 &
um jogo raso, sem muitos modos nem
rmultiplaver, mas isko ndo  tira sua
diversao, Red Steel 2 entra na histdria
Como primeiro jogo decente de acdo com
deteccdo de movimentos, Se wocé kem um
Wi, ndo hesite em joga-lo. -




CAVE{STORY|
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Cave Story & um jogo do NES nos dias
de hoje. Ele possui graficos 8-bits e
jogabilidade  similar a de Metroid e
Blaster Master, mas o que o separa de
sells ankepassados & a hiskdria, que
apesar de simples, & surpreendente e
cakivante, Yoo & um menino gue
acorda em uma caverna e tenta desco-
brit o motivo de estar 13, Ele conhece
uns  animais  chamados  Mimigas e
tesolve ajudar os bichinhaos, que eskao
sofrendo na mdo de um  doukor
malvado. © menino kem que derrotar o
doukor e resgatar uma mimiga chamada
Sue, O menino encontra ainda diversas
armas duranke o jogo, que podemn
evoluir de acordo com o5 pontos de
experiencia gue os inimigos deixam pra
kras. Wocé kambém pode controlar uma
menina chamada Curly se preferir.
Zave Skory custa 12 dalares,

HAMSTERBALL

Al A o e d

Lembra do jogo lancado em 2001 para
mamecube & arcade chamado Super
Monkey Ball? Wacé controlava um maca-
quinho preso dentro de uma bola por
diversos circuitos & modos de jogo.
Agora pense num jogo igual, mas com
um hamster no lugar do  macaco.
Pronta, wocg tem Hamskerball, jogo
lancado no fim de marco para PSM, ©
jogo, Feito pela TikGames, & claramente
inspirado (ou seria copiado?) por Super
Monkey Ball. 530 50 pistas diferentes
replekas de curvas Fechadas e obstacu-
los que podem ser jogadas em trés
modos diskinkos: o tradicional single-
plaver, rmultiplaver 1 contra 1 com a
tela dividida & o Sumo Made, que & um
multiplaver online para até seis jogado-
res similar aos modos King of the Hill de
outros jogos. Hamsterball cuska 9,99
dalares,



RAGE{ORATHE{GL'AD

ATOR

Se vwocé gostou de Punch Ouk! para Wi,
wore certamente gostard de Rage of
the Gladiaktor, © jogo segue o mesmo
gsquema do cldssico de boxe: wocé
assume o papel de um lutador & deve
enfrentar warios chefdes, & diferenca
gskd na kematica, Ao invés do boxe, o
jogo todo se passa numa espécie de
coliseu romano, wocé empunha um
escudo & uma espada e enfrenta um
encantador de cobras, um minokauro &
aké mesmo a Medusa! RotG & todo em
3D, com graficos meio caricatos, similar
a Punch Out! & cada golpe desferido,
woC& aumenta uma barra de energia.
Quando ela estiver cheia, wocé pode
lancar magias e combos poderosos,
Levando em conka o limite de 40Mb
para jogos do ‘iivare, Rage of the
igladiator & um jogo surpreendente. O
jogo cuska 10 dolares.,

A Arkedo Series, do estddio homdnimo,
& composka por brés jogos criabivos,
divertidos & o melhor: baratos (cada
jogo custa 3 délares), O primeiro deles
& Jump!, um jogo de plakaforma em
g-bits com um ar bastante old-school,
ndo so pelos graficos como também
pelos elementos: & uma mistura de
PitFall com Indiana Jones, com uma
influéncia de Mario, O segundo jogo é
Swap!, um puzzle dagueles viciankes no
qual wocé kem que mudar quadrados de
posicdo aké conseguir enfileirar quatro
ou mais deles, 14 o terceiro game é
Pixel! (foko), que & mais um criativo
jogo de plataforma que é Formado inkei-
ramente por pixels brancos num Fundo
azul, Apesar do visual simples, ele &
bastante wviciante, muito bem feito e
possivelmente o melhor da  série
Arkedo,



CLASSICOS

inda ndo havia chegado a época

glorinza dos videogames & os pakroci-
nios poderiam wir de qualguer parte, & ndo
=0 de ligas esportivas milionarias como
acontece hoje em dia. & famosa rede
norke ameticana de pizzarias Domino’s
patrocinou entdo um jogo lancado em
1990 pela Capcom para o saudoso MES,
mal desconfiando gue este se kornaria um
dos jogos mais inesqueciveis do console,
Yol Moid impressionou pelo  cuidado
nairmagem, pela trilha sonora e pela exce-
lente jogabiidade digna de umn classico de
plataforma. Akravés de Fases referentes a
diversas localidades da cidade de MNova
Iorque, o mascoke da pizzaria, Moid, luta
para chegar aké o fim armado apenas com
selinid e derrotar Mr, Green, seu sosia do
mal, em troca da seqguranca dos habitan-
tes (& de muita pizza, & clarao).

Ao final de alquras Fases, Moid enfrenta
um torneio de comer pizza contra algumas
de suas réplicas do mal, onde o gue
importa mesmo & saber manejar suas
cartas e seus bdnus coletados com seu
inid a0 longo da Fase, como se ja ndo
fosse dificl o bastante atravessa-la sem
levvar danos, ja que MNoid nao possui barra
de energia & o simples contako com o
inimigo & suficiente para perder uma vida.
i gque pouca genke sabe & que Yol Moid &
quase idéntico a um jogo lancado para o
Famicam no mesmo ano chamado Kamen
Minja Hanamaru, no gual o personagem &
um ninja & os concursos de pizza sdo subs-
tituidos por simples batalhas de cards, ©
rokeiro do jogo era inexistente & por isso
Yol Moid foi a wersao imortalizada, Isso
zem Falar que atrds do manual do jogo
vinha um desconkto de um ddlar em uma
pizza Domino's, Facil agradar assim, nao? -
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magine um RP3 que, na werl:lal:leJ nao

tem nada de RPS, Este & Fable III, a
terceira parte da série exclusiva para xbox
360, que, segundo Peter Molvneux, o
cabeca por tras do jogo, ird irribar ruikas
pessoas quando sair, no final de 2010,

A histaria de Fable III se passa 60 anos
apos a de Fable II, durante o inicio da
Revolucdo  Industrial. Desta wez, wocé
assume o papel do filho do personagemn
principal do sequndo jogo, que eska em sua
jormada rumo ao trono de Albion, Cevido a
is50, 0 arguivo do segundo jogo podera ser
utiizado dentro deske jogo, com suas
decisdes em FII afetando o rumo da hiskdria
em FIII - sirilar a Mass Effect 1 e 2,

Uma das principais mudancas em Fable III

AS ﬁﬂ]} EHTrﬁM ENTE

umm‘es

serd a inexisténcia do HUD, aquela "cen-
kral* que mostra barra de vida, de magia,
dinheiro, ekc, Também nao exisktirdo os
ponkos de experiéncia propriamente ditos
em Fable III - a evolucdo do personagern
se da por meio da evolucdo das armas,
que se transformam e crescem conforme
wvocg as ukiliza, Por exemplo, se wocé
matar muitos inocentes com a sua espada,
ela vai ganhando um wvisual mais "dark” e
sangrento, Mo entanto, se vocé Usar sua J
|&rina apenas contra criminosos & inimigos
(ou seja, em prol da justica), ela adguire
um estilo mais "celestial", Cukro Fator que
influi na evolucdo dos personagens & o
namero de seguidores que vocg bem - pois
kodo monarca que se preze tern seguido-
res, Quanto maior for a quantidade de

syditos, maior & a sua "experiéncia”, l







FABLE 3

Essa dualidade luzfsombra também esta
presente no proprio personagenm. Se vocé
fizer apenas o gue & cerko, duas asas de
anjo aparecerao atras de vocé durante as
batalhas, & vice-versa., Uma das novida-
des kambém condiz com o sisterna de
decisdes: & o novo siskemna de "togque”. Um
botdo especifico sera designado para
tocar os  oubros  personagens,  Por
exemplo, um mendigo pede dinheiro para
wore, Apertando o tal botdo, vocé pode
pegar o mendigo pela mao, leva-lo para
um beco e surrd-lo, "Ta, eu ndo podetia
ter feito isso na rua mesmo?" Poderia, mas
al oukras pessoas veriam e sua populari-
dade seria afetada - lembre-se, wocé & um
monarca agora e todas as pessoas |he
adrnirarn (ou the odeiarn).

Tantas mudancas se devem ao objetivo
imposko por Malynewx & equipe: vender 5
milhdes de copias, Para isso, ele admite
ter tentado deixar o jogo mais popular,
tornando Fable IIT mais parecido corn um
jogo de aventura e acdo do que com um
RPi3, Cutra diferenca em Fable III & que
ele serd lancado em Forma de episadios,
015 primeiros grandes episadios Formarao a
hiskaria principal, enquanto que episadios
menores se tornardo DLCs,  Molyneux
ainda afirmou que os DLCs serdo baixados
dentro do proprio jogo, ja gue algumas
lojas de Albion possuem conexdo com a
internet, Fable III ainda tera compatibili-
dade com o Project Matal - mas jogar com
o novo periférico serd apenas opcional, o
controle do Xbox 360 continua sendo o
meétodo principal de comando.

Com tantas mudancas, Fable IIT cerka-
mente nao ird agradar gregos e trojanos,
A5 mudancas parecem ser inkeressantes,
mas so poderemos acreditar na eficacia
delas quando vermos o jogo rodando, Por
isto, 50 nos reska esperar até o final de
2010, gue & quando Fable III esta

revisto para sair, -
8] 8] —
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A Bungie se esforcou para dar um kom

mais dark & sombrio ao jogo e para criar
uma empatia maior entre 0s gamers e s
personagens da Moble Team - os prokago-
niskas do jogo. O jogador & Moble &, o
- novakto da equipe, gue & liderada por
iZarter-259, A equipe koda & formada por
Spartans-I1II, com excecdo de Jorge-05z2,
0 dnico Sparkan-II (mesma classe de
Master Chief) e o responsdvel pelo arma-
mento pesado,

iZomo o5 jogadores ja sabem o destino de
Reach {conforme descrito no liveo The Fall
of Reach, o planeta & dominado pelos
Covenants), o grande desafio da Bungie
em Halo: Reach é Fazer com que o jogador

~ continue em Frente mesmo sabendo disso,

Por isso, a empresa deu uma akencdo
especial também em mostrar mais detalhes
sobre o programa Spartan, além de
re-introduzir os Covenants como inimigos
forkes & praticamente invenciveis, ao
ponto de vocé temer encontrar os alieni-
genas, Os elikes e jackals Foram kodos
refeitos para serem mais forkes que antes
g existe um rumor de um inimigo que inch-
sive Foi extinto antes do primeiro jogo
aparecendo em Reach,

Mowvas animacdes de morkes Foram inclui-
das. Por exemplo, se wocé subir nas
coskas de um elite, vocé pode esfaguea-lo
no pescoco para maka-lo. Também hawve-
tao novos weiculos & novas armas, tais
como a DMR, uma wersdo modificada do
tifle basico, & a Needle Rifle, um fuzil de
precisao (sniper rifle) que atira agulhas. &
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grande novidade & o fim dos eqguipamen-
tos de uso dnico, Mo lugar deles estéo as
armot abilities, ou habilidades de arma-
dura, gue podem ser usadas mais de uma
vez, |dm exemplo & o Sprint, que aumenta
avelocidade do Spartan por um curko peri-
odo de tempo. Depois de usada, & so
gsperar a habilidade recarregar, Tambérm
zerd possivel customizar o wisual do seu
Sparkan, comprando acessorios por meio
de créditos obtidos durante o jogo.
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Tudo isko podera ser conferido no beta do
# 1 mulkiplaver que estara disponivel no dia 3
de Maio, Mele estardo disponiveis alguns

Iy mapas & modos de jogos, também como
‘i‘ algumas armor abilities (ainda que a maio-
% tia dos mapas, modos e abilities sa seja
: ¢ rewelado no lancamento oficial), Todos os
T . T © mapas sao retirados do modo single-

S " plaver, com uma pequena mudanca:

.f_ . g LS - enqguanto que ahistaria de Halo: Reach se

passa toda de noite, os confrontos no '!r

L _ | /{ mulkiplayer rolam de dia.
"-\. . &K\ _,-.l'. & _}q . E
&

A Bungie também trard ouktras mudancas o
; no multiplaver . Umna delas & o active rosker
{elenco ativo, em portugués), Sempre gque
voce ligar o jogo, wocé vera uma kela com
sels amigos da #box Live & o que eles
eskdo jogando. Se vocé quiser se juntar a
gles, & s entrar na "fila" e o jogo |he
coloca na  partida  automaticamente,
Reach ainda terda um novo sistema de
‘ - wotacdode mapas, onde o jogo lhe ofere-
cerd 4 opcdes para vocé escolher, & um

b
J ' !‘f‘ novo ranking, gue exigira um ndmero de

'#I:"-.I.ha&

batalhas diarias para wocé subir de cake-
—— . gotia (Onwe, Gold, Silver, Bronze e Steel), %
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Lancamento: 24,/08/2010

SENSACAO DE DEJA VU

MAFIA 1l MISTURA BELOS GRAFICOS, BOA JOGABILIDADE E
ELEMENTOS DE FILMES (E JOGOS) FAMOSO0S

m jowem italo-americano  chamado

Wito com problemas na Familia acaba
se envolvendo em uma vida criminosa e,
consequentemente, com a mafia, E a
hiskdria de O Poderoso Chefdo, ndo?
Quase isso, Trata-se do enredo de Mafia
II, jogo de acdo em terceira pessoa gue
saird em agoskto praximo para PlaySkation
3, ¥box 360 e PC,

& hiskaria de Mafia II comeca em 1945,
guando Yito Scaletka, um soldado ameri-
cano, wolka da guerra para passar uns
tempos em casa, na cidade fickicia de
Empire Bay, para se curar de um Ferimento
de bala sofrido na batalha, Ao reencon-
trar sua Familia, Vito descobre que seu
recém Falecido pai adguiriv uma divida
muito grande apads YWiko ter ido embora &,
para poder quitar a divida, Yito pede
EMprego para seu amigo Jog, que aparen-
temente estd envolvido com a mafia,

E not&vel a preocupacdo da 2K Games em
nao 5o capturar a esséncia dos filmes de
mafia populares (como O Poderoso
Chefdo e Scarface) como kambém em
rostrar que Yito comeca sua "carreira”
COMO UMma pessaoa cam motivas honrosos
que acaba entrando na vida criminosa por
acidente,




Se wocé jogou algum GTA ou aké mesmo o
jogo de O Poderoso Chefdo, vocg estara
fFamiliarizado com a jogabilidade, E possivel
roubar carros com apenas urm bokdo, lukar
com civis, subornar policiais, Comeker
delitos ird afetar seu status de “procu-
rado" - excesso de velocidade, Furar sinal
vermelho, etc, Essas coisas geralmente
passardo despercebidas pelos  policiais,
mas conforme maior For o sew delito
(roubar urma loja oo um carro, por
exemplo), maior serd a akencao das auko-
ridades,

015 kirokeios, além de comporemn uma parke
importante de Mafia II, receberam traka-
mento especial da 2K Games, O siskema de
cobertura & amplamente baseado no de
izears of War 2 e Uncharted 2, onde & so
apertar um botdo perto de uma parede e
worg se esconde da mira dos inimigos, &
pattir dai, wocé pode escolher dar tiros
(nicos & conkinuar coberko ou entao sair
de tras do barrilfmuro/parede & abrir fogo
conkra os inimigos.

05 graficos do jogo ja estdo muito bem
trabalhados e =6 tendem a melhorar aké o
lancarmento, Tudo é bastante Figl & época
g Mafia II ainda conta com um detalhe
inkeressante: a 2K Games fez uma
parceria com a Playboy e disponibilizou
dentro do jogo mais de S0 edicdes da
reviska na época, todas com os pdsteres
centrais inclusos nas wversdes  digikais,
Pode parecer pouco, mas ajuda na carac-
terizacdo do joga.




Mafia II tem ftudo para ser um dos
melhores jogos do ano, principalmente por
risturar elementos de um icone dos
garnes (GTA) com partes de um icone dos
cinemas (0 Poderoso Chefan), Se vocé se
decepcionoy com os jogos baseados nas
sagas da fFamilia Corleone & de Tony
"Scarface” Montana, espere ansiosa-
mente par Mafia I, -




A Famosa empresa de toy arts, Kidrobot, lancou uma linha de bonecos da série de
desenhos animados Futurama, & empresa vende apenas em "Blind Box", ou seja,
worE ndo pode escolher o boneco - a caixa wem Fechada corm um boneco aleatdrio,
580 12 no kokal, Boa Sorke!

Preco: 5% 5,95 cada
Onde encontrar: kidrobok,com

Desperdador "Fujao"

Problemas para acordar cedo? & proposka
deste despertador & realmente ke acordar,
a0 importando o quao n
ar. ho desperkar
& comeca a andar pe
gando a sair da cama para desliga-lo.

Preco: € 39,90
Onde encontrar: getdigital. de

DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO@ARKADE.COM.BR




PRODUTOS. GADGETS € (IN)UTILIDADES

CELCER TR

Eska bateria digital promete ensinar vocé a
kocar bateria sem sair do seu PC, Ela é
ligada no computador pela porta USE, tem
f pads e varias configuracdes disponiveis,
alémn de um software exclusiva,

Preco: U5 44.00
Onde encontrar: usbgeek.com

Cabide Cursor

Eske cabide de parede em formato de
HIE Het pixelada (aquels quando Decore sey quarto, seu escritdrio ou aké
vorg coloca o cursor do mouse em ,

cima de um link) wai segurar suas

roupas & bolsas, dando aguele visual
moderno para o seu quarko,

mesmo seu banheira utilizando este adesivo

i » de parede com a imagem da Estrela

te & tenha o lado negro da forca
presente em seu ambiente,

Preco: 15§ 19,99

' Preco: LIS§ 99,99
Onde encontrar: meninos, us C

Onde encontrar: thinkgeek.com




CELULAR

iPhone, celular

GalaxylonjEire

S g vocé sente Falka dos jogos de nave
shoot'em up no estilo Star Fox, wocé ja
tem uma boa alternativa para matar essas
saudades &, o melhor de tudo, no seu
celular ou iPhone: Galaxy on Fire, lancado
em 2006 pela FishLabs & que em 2009
ganhou wersdo para o aparelho da apple.

) jogo se passa durante o quarko milénio,
durante o qual os seres humanos consegui-
tarm explorar e colonizar outros plantes,
iniciando assim uma grande querra conkra o
Impérioc Vossk, Durante este periodo,
warias racas alienigenas foram descobertas
- algumas se aliaram aos Wossk, outras &
Esquadra Espacial Terran., O  jogador
encarna o papel de Keith T. Maxwell, um
piloto mercendrio que & contratado pelos
Terran para realizar uma série de missdes.

Se wocé ver o namero de possibilidades e
detalhes do jogo, ficard impressionado se
pensar que & apenas um jogo de celular,
Com a grana das missdes, wocé poderd
melhorar ou  comprar outras armas e
gscudos, adquirit outras naves ou entao
melhorar a sua prapria nave., Apesar de
comecar o jogo aliado aos Terran, wocé
tern urn "rmedidor” queindica qual lado wocé
gskd se aliando - humanos ou Yossk, Keith
ainda conta com uma reputacdo, gue o
impede de assumir missoes mais elaboradas
(e gue pagam melhor) logo no inicio do

jogo, Entrebanto, o game se borma um
pouco repetitivo e ocasionalmente krava,
sendo preciso reiniciar o joga,

Para quem ficou interessada, ha uma
versdo Lite de Galaxy on Fire que pode ser
baixada de graca pela App Store brasi-
leira, & wversdo Full cuska 5,99 dalares para
0 iPhone & 4,99 euros no sike oficial para
auktros celulares, -



ASSINE NOSSO
€ RECEBA AS PRINCIPAIS
NOVIDADES DE GAMES
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http://feeds.feedburner.com/ArkadeGames

CONSCIENCIA

ENERGIA GEOTERMAL

Energia geotermal ou geokérmica & a
energia obkida a partir do calor prove-
niente da Terra, mais precisamente do
selinterior, Devido a necessidade de se
obker energia elétrica de uma maneira
mais limpa (ja que os métodos atuais s4o0
muito poluentes) e em quantidades cada
wez maiores, foi desenvaolvido um modo
de aproveitar esse calor para a geracao
de eletricidade.

Pata que possamos entender como &
aproveitada a energia do calor da Terra
devemos primeiramente entender como
nosso planeta & constituido, & Terra é
formada paor grandes placas, gue nos
rantém isolados do seu interior, no qual
enconkramos o magma, Jue consiske
basicamente em rochas derretidas, &
temperatura dessas rochas aumenta
cadawez mais quanko mais fundo se vai,
Mo entanto, ha zonas de intrusdes mag-
maticas, onde a temperatura & muito
maiot, Essas si0 as zonas onde ha
elevado pokencial geokérmico,

Este calor pode ser utilizado para gerar
wvapor d'dgua, que, por sua wez, é
utiizado para mover grandes turbinas
que geram eletricidade. Mesmo sendo
uma alkernativa bem mais barata que as
oukras, a energia geotermal ainda kem
uma demanda muito pequena, - grafico: www,anu.edu,au
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