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Sobre o cloud gaming

Também conhecido como “Computacdo em Muvemn®,
cloud computing & o englobamento, armazenarnento
g/ou processamento de dados em magquinas compartilba-
das atraveés da internet, Um exemplo & o Google Docs,
que armazena seus arguivos e pode ser acessado por
qualquer PC coneckado & internet, Este ano Foi lancado
para teste o conceito aplicado no mundo dos games, o
Cloud Gaming. Como Funciona? © jogador envia seus
comandos através da rede, uma maquina nao-local roda
0 jogao, processa os comandos e retorna através de skre-
aming a tela do jogo ao gamer. Por nao exigic processa-
menta quase nenhum da magquina local, & possivel rodar
jogos pesadissimos em  sistemas mais fracos como
netbooks & smartphones, E légico que esta ideia & invia-
vel hoje em dia, principalmente no Brasil onde a largura
da banda e lags tornariam impossivel tal siskema, mas ja
existern redes em teste warios lugares dos Estados
Unidos &, apesar do alto custo e delay na interpretacio
dos comandos, os gringos dizem que funciona razoavel-
mente bem, Quern sabe dagui a 10 anos nao teremos
mais consoles & sim mega-centros de games enviando
tudo por streaming? Eu particularmente duvido por causa
do delay gue mata gualguer jogabilidade, mas & uma
tendéncia que ndo dewve ser ignorada, principalmente no
mercado de jogos casuais.
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CARTAS

COMO FAZER UM BOM REVIEW?

0|3 pessoal da Arkade, budo joia? Eu sou
um grande Fa da revista, e logico, adoro
games desde crianca. Eu goskaria de
fFazer analises de jogos, mas ndo sei como
fFazé-las de uma maneira mais profissional,
Goskaria de saber se wocés ndo tem
algumas dicas de como eu deva Fazer, Eu
jogo apenas jogos de PC, que & minha
plataforma preferida. Leandro

Arkade - 013, Leandro. Para Fazer um
bom review, o importante & deixar de lado
suas preferéncias pessoas e eskar aberto
a qualquer tipo de jogo, Além disso,
procure esmiucar o jogo, analisar cada
detalhe separadamente e, depois, num
todo, Espero que tenhamos te ajudado!

ARKADE EM PAPEL

Sou gamer das antigas e essa revista &
muito boa, Sou do tempo da Acdo Games
g Super Game Power., WocSs poderiam
pensar um dia em lancar ela em banca no
papel. Alessandro

Arkade - Pode ter certeza que ja
pensamos  nisso,  Alessandro.  Infeliz-
mente a distribuicdo & um pouco mais
complicada do gue parece, entdo este
projeto kera que ficar para o fukuro,

COLABORADORES

E ae galera da Arkade, gostaria de saber
ce wooés publicam textos de leitores,
porgue kenho inkeresse em enviar alguns
reviews que fiz para vocés, Marcos L.

Arkade - & Arkade esta sempre aberta a
novos  colaboradores,  wocés  podern
enviar matérias de sua autoria para o
email contato@arkade.com. br, s& gostar-
mos do seu texko, ele sera publicado na
revista ou mais provavelmente no blog e
word serd adicionado cormo colaborador
oficial da Arkade,

MORTAL KOMBAT

i21&, wi que na selecdo Falando tudo sobre
a E3, vocés disseram apenas uma wez a
palavra "Morkal Kombat" esperava gue
vores fizessem algo pra ele em uma oukra
reviska, Weliton 1.

Arkade - Mos também estamos ansiosos
para o langamento do novo Mortal
Kombakt, mas ainda ndo temos kankto
material para poder Fazer um prewiew,
Tenha cerkeza que assim que conseguir-
mos rmais algumas informacdes sobre o
game, Faremos uma makéria sem diwvida,

Envie sua carta para comtatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em arkade.com.br
Siga-noz no twitter: twitter.comJrevistaarkade



VARIEDADES

CURIOSIDADE

0 ator Marlon Brando grawvou os didlogos para
garne Godfather (O Poderoso Chefdo) um pouco
antes de marrer, mas, infelizmente, as Faixas de
audio ndo puderam ser usadas devido a sua voz
debiltada pela idade. Brando morreu antes de ver
o jogo finalizado, no dia 1 de Julho de 2004,

EASTER EGGS

Ma Fase "Loose Ends" do rodo Campanha
de Modern Warfare 2, suba as escadas até
o segundo andar e wa aké o banheiro,
Dentro da banheira, wocé encontrara uma
boneca inflavell Aparentemente o wvildo
Makarow andou se divertindo por ali,

JOGOS EM FLASH - SCREW THE NUT

Screw the Mut & um jogo em flash dos mais simples - mas kambém um dos mais viciankes,
21 seu objetivo & Fazer com gue a porca chegue até o parafuso, Para isso, vocé deve ir
deletando as pecas e korcendo para que a porca siga o caminho desejado, Conforme o
jogo avanca, o desafio aumenta - surgem pecas que Ndo s0Mmenm, pecas que Ccasm quan-
do clicadas, bolas de borracha e até mesmo canhdes deverao ser utilizados para resal-
ver 05 puzzles! Como nao ha limike de kentativas, vocé pode kentar cada Fase quankas
wEZES gUiser, Quanko mais rapido & em menos tentativas vocé resolver os quebra-

cabecas, mais ponkos wocé ganha, Com 25 fases no kokal, Screw the Muk & uma boa
pedida para matar uns minutinhos de tédio na Faculdade, no trabalho ou em casa,



CURIOSIDADES. CULTURA € LAZER

CULTURA: ZUMBILANDIA

Zomo  se comportar em um o mundo
dorinado por zurnbis? MNEo, ndo eskamos
falando do Guia de Sobrevivéncia a
Zumbis, gue wocé conferiu nesta mesma
secdo na edicdo 6, O assunko desta vez &
o filme Zumbildndia (2009), que traz
Woody Harrelson, Jesse Eisenberg, Emma
Stone e Abigaill Breslin nos papéis princi-
pais. Eisenberg Faz o papel de Columbus,
um nerd gue vive trancafiado em seu
apartamento até o dia em que sua vizinha
pede para dormir 14, & menina entdo vira
urn morko-viva e Columbus descobre o
surto de zumbis que assola o rmundo kodo,
& caminho da casa de seus pais (que
wivem em Columbus, Ohio), ele conhece
Tallahassee (Harrelson), um homem gque
wive matando zumbis porgue ndo kem mais
mokivo para viver e se diverte assim, &
relacdo dos dois ndo comeca com o pé
direito & sd piora quando eles conhecem
as irmas ‘Wichita (Stone) e Litkle Rock
(Breslin), gue roubam suas armas e seu
carra, Os gquakro, meio que a conktra-
gosko, passam a conviver juntos, ktodos
corm desting a Los Angeles, j& que Wichita
quer dar uma Ulkima diversdo para Liktle
Rock, gue & brincar num pargue de diver-
s0es, Obviamente, toda eska viagem nao
serd kranguila com o pais todo infestado
por zumbis.,

Zurmbildndia & repleto de referéncias a
culkura pop atual: Columbus comeca o
filme jogando “Warld of ‘\Warcraft; o Filme
todo referencia filmes antigos como Dawn
aof the Dead, Os Caca-Fantasmas e

outros; 0s personagens conyversam sobre
coisas coma Hannah Monkana, Tikanic,
etc, Um Fako curioso & que o nome de
cada um dos guatro protagonistas & o
nome de uma cidade nos Estados Unidos -
geralmente a cidade de onde eles vieram
ou para onde estdo indo. Além disso,
Columbus revela durante o filme 10 de
suas "regras de sobrevivéncia®, que wao
desde "faca exercicios Ffisicos" até "nao
sejafseja um herdi", Para concluir, uma
observacdo para gamers: gualquer seme-
lhanca entre Zumbildndia & os games Left
4 Dead nao deve ser mera coincidéncia.



PERSONAGEM DO MES

Cloud

abelo loiro espetado, alhos com uma
c eskranha coloracdo azul, roupa de
cor preka & uma espada de |&mina de
tamanho exagerado, Esktas sdo as
marcante caracteristicas de Cloud Skrife, o
personagern principal de Final Fantasy WII
g, possivelmente, o mais Famoso detoda a
cErie,

Em Final Fantasy %II, Cloud & a forca
central na qual & construida boda a narra-
tiva, Mo inicio, Cloud é apresentado como
umn mercenario ex-soldier que carrega um
ar desinkeressado e uma Buster Sword, a
tal espada de |8mina exagerada, Durante
uma missao em gue ele ajuda o grupo
anki-shinra Avalanche, ele encontra uma
jovem mulher com o nome de Aeris Gains-
borough, que & perseguida pelos Turks
pot ser descendente de uma tribo ances-
tral chamada Cetra,

Mo comeco do jogao, o passado de Cloud &
urn rmiskério, Ele diz que estava na cidade
de Mibelheim com Sephirokth (o grande
inimiga de FFYIL) quando Sephiroth desco-
briu suas origens como experimento da
Shinra e, subseguentemente transfor-
mado pela ira, massacrou os habitankes
da cidade, Apds encontrar TiFa Lockhart,
sua amiga de infancia, Ferida, Cloud
atacou Sephiroth. Ainda assim, as mema-
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tading card games - jogos de cartas colecionayeis em portugués - 30 jogos em que
T voig, munido de um baralho especial, dugla com um ou mais amigos em diversos
tipos de batalhas, Alguns jogos famosos neste estilo sao Pokémon, Yu-Gi-Oh e até
mesmo World of YWarcraft: TCG (gue Fez mais sucesso nos Estados Unidos). Mas nenhum
deles existiria se ndo Fosse Magic: The Gathering, o primeiro & mais famoso TG criado,



Ahistorialde]MTG)

Maqic: The Gathering Foi criado em 1991 pelo
enkdo professar de makematica Richard Garfield,
gue contava com a ajuda de seus alunos para
imventar e refinar as caracteristicas do jogo. MNa
gpoca, Garfield encontrou com Peter Adkison,
enktdo presidente da “Wizards of the Coast, e
gxpds a ideia do trading card game para ele,
Adkison topou na hora e, dois anos depaois, em 5
de Agosto de 1993, Magic foi lancada,

i sucesso do jogo Foi estrondoso, ganhando aké
mesmo uma re-edicdo e sua primeira expansaa,
Arabian Mights, ainda em 1993, Desde entao,
zd0 12 conjunkos basicos de cartas e 53
gexpansoes, cada uma delas com uma
histaria, personagens, criakuras e mito-
logia praprias. Além disso budo, ainda
gxistem séries diferenciadas, como
Unglued, uma expansdo com cartas
que infringem as regras do jogo, & Unhinged,
uma expansao gue parodia as cartas de ouktras
expansies & que estipula regras bizarras, como
ker que vencer uma queda de braco para ukilizar
deterrminado efeito.

Emm 1996, a Wizards of the Coast criou o Magic
Pro Tour, um circuito de korneios que premia os
melhores jogadores de Magic com consideraves
quantias em dinheiro, Em 2009, por exempla, o
principal prémio do Pro Tour foide 40 mil dalares,
Desde entdo, aempresa ja distribuiu mais de 30
milhdes de ddlares em prémios para wencedores,
Dois brasileiros ja ganharam Pro Tours aké hoje:
Zarlos Romdo, campedo em Swdney, Auskralia,
em 2002, & Paulo vitor Damo da Rosa, campedo
em 2an Juan, Porko Rico, em 2010,



BITBOX

Aracleristcas;

A= cartas de Magic: The Gathering sao divididas em cinco cores (Branco, &zul, Preto,
Yermelho e Yerde) e guatro raridades identificadas pelo simbolo da colecdo ou expansao:
comum - simbolo negrao, incomum - simbolo prakteado, rara - simbolo dourado e rara mitica
- simbolo alaranjado. Esta dlkima raridade Foi a mais recente a ser criada, surgindo na
gxpansdo de 2008 Shards of &lara (Fragmentos de Alara), Exiskemn ainda cartas
douradas, que necessitam de manas de diferentes cores para serem invocadas - por
exemplo, uma azul & uma verde. Ainda & possivel enconkrar cartas cujo cusko de invoca-
a0 pode ser pago por manas de cores diferentes, cujo simbolo & dividido na metade,
com cada parte da bolinha representando uma car,

Urn deck basico de Magic conska de 60 cartas, Geralmente, 20 a 24 destas cartas sio
terrenos, que geram mana e servem para invocar criaturas, feiticos, encantamentos,
madicas instantdneas & artefatos, O resktante vocé pode dividic como bem enkender
enkre o5 outros tipos de cartas, Cada carta possui um custo de invocacdo, Por exemplo,
uma carta com IHEDITHII cusko deinvocacdo necessita de 3 terrenos paraser jogada,
sendo gque dois deles precisam ser planicies (kerrenos da cor branca),

B

Branco & a cor da paz, tranguiidade &  Preto & a cor da destruicdo & da morke,
salde. Suas principais carackeriskticas sdo0  Seus feiticos sd0 conhecidos por destrui-
criaturas pequenas, mas fortes coletiva- term criaturas, descartarern carkas e
mente; encantamentos de prokecdo e fFazerem kodos os jogadores perderem
madgicas para ganhar vida. Seu problema & ponktos de wida, Como sempre busca
setf muito focado na defesa e, depen-  wencer a kodo cusko, opreko kem acesso a
dendo do baralho, ter problemas para  warias habilidades, mas isso as wezes tem
akacar, umn cusko indesejawvel,



MAGIC: THE GATHERING

Quemn usa o Vermelho busca sermpre dar a
maiot quantidade de dano possivel no
menot kempo possivel, & principal caracke-
tiskica de suas criaturas & oimpeto, que as
permike atacar logo quando entram em
campo, Tanta welocidade, no enkanka,
acaba Fazendo com que decks vermelhos
petcam Forca no decorrer das batalhas,

Um baralho Azul & conhecido por contralar
o jogo, forcando o descarte de cartas e
anulacdo de magicas. & maioria de suas
criaturas s3o fracas, mas conktam com
habilidades como Moar que Facilitarm na
hiora da batalha.

Orverde & acor danatureza e dos animais.
E a cor com o maior ndmero de criaturas e
corm 05 bichos mais Fortes do jogo (mas
nao necessariamente o5  melhores).
Apesar de kanto poder de atague, & a cor
COMm menar wariacdo de estrakégia e peca
pela aparente falta de criaturas voadoras,

Existern ainda cartas multicoloridas que
risturam caracteristicas de dois ou mais
cores e artefatos que sdo cartas incolores
e que podem se encaixar em gqualquer
baralho pois seu custo de invocacdo pode
SEr pago com qualquer cor,
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turas

principal fonte de atague e defesa
10, Podem ter habilidades especiais.
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Cemitério

E onde ficam as cartas ja
utilizadas ou destruidas.
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Adds 3 mana of any single color of
your cholce 10 your mana pool,

lhm 5 discarded. '.Edp'pmg this

artifact can be play

mrerrupt,

» Existe um conjunto de cartas chamado
Power Mine que sdo tidas como nove das
cartas mais raras do jogo todo, 530 elas:
Black Lotus, Mox Pearl, Mox Sapphire,
Mox Jet, Mox Ruby, Mox Emerald, Ances-
tral Recall, Time \Walk & Timebwisker,

& cartamais cara de todas @ aBlack Lotus,
cujo preco varia de 700 aké 2,000 dolares,
Ern 2005, urn colecionador chegou a pagar
20,0000 dalares por uma Black Lotus em
perfeito eskada,

« Enkre 1995 & 2002, a ‘“Wizards of the
Coask ndo produziu ou refez cartas gue
tivessem as palavras Demon (demdnio) au
Dewil (diabo) devido a alegactes de ocul-
tismo por grupos religiosos
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« O nome da criatura Phelddagrif & um
anagrama de Garfield Ph.D {Richard
Garfield, criador de Magic, era Ph.Dr em
Matematica)



MAGIC: THE GATHERING

« Em 1993 foi lancado o jogo Havic: The
Bothering, uma paradia ndo oficial de MTG
de qualidade duvidosa & que deixou de ser
comercializada em pouco tempao,

« A colecdn basica com o maior ndmero de
cartas até hoje @ a Quinta Edicdo, com
449 carkas, & maior expansao & a Espiral
Temporal, com 422 cards.,
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« Existe uma carta gue sd possui uma
copia: trata-se da 1996 World Champion,
feita em homenagemn ao primeiro campedo
rundial de MTG, Tom Chanpheng. Ela
gskd num case de acrilico na casa de
i_hanpheng.

Draco conts 2 less to play for each basic
land type among lands you control.
Plying
A.trh:btpnmngnf:.rnurupknp,
sacrifice Diraco Lu'l]l:.l.]mupu].l 0. Tha
ot i revluced 2 for each hawc land
type among lands you control.

I, Saam Woead
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« & carka com maior cusko Feita aké hoje &
a criatura arkefato Draco, que cuska 16
manas incolores para ser invocada,

« MTG ja inspirou nove jogos de wideo-
game até hoje.



Entrevistal-1Paulo)\VitorJDamo]da]Rosa

Para algumas pessoas, jogar Magic deixou de ser apenas um passakempo para wirar
urna profissdo, Este @ o caso de Paulo Vitor Damo da Rosa, gadcho de 22 anos que joga
MTE profissionalmente desde 2006 & que ganbou o Ulkimo Pro Tour, realizado entre os
dias 28 e 30 de maio em San Juan, Porto Rico. A Arkade conversou com Paulo sobre sua
histdria com o jogo, seus ttulos & sua vida além do Magic,

Arkade: Quando e como vocé comecou a
jogar Magic praofissionalmente?

Paulo: O meu primeiro Pro Tour Foi em
2003, mas 0 jogo se bornou mesmo uma
profissdn a partir de 2006, que foi guando
gles comecaram a pagar a passadem para
gquemn ganhasse os classificatarios, entio
eu pude jogar todos os korneios da temn-
porada & conseqgui warios beneficios para
as kemporadas seguintes.

Arkade: Conte-nos um pouco  sobre
corno Foi o Pro Tour de San Juan, no qual
word se sagrod campedo rmundial,

Paulo: © Pro Tour foi uma experiéncia
legal, tanto pelo campeonato como pela
viagem. Eu ndo conhecia Porkto Rico,
enkao eu me junkei com outros dez armigos
de warios paises, & nds alugamos uma
Cas3 enorme para passar os dias antes do
Pro Tour, pra conhecer o lugar & treinar
pro campeonato, O campeonato em si foi
bem interessante, porgue nas kinhamos
um baralbio muito borm, mas eu perdi as
primeiras duas partidas, entdo comecei
bem desanimado. Depaois tive que ganhar
13 das 14 seguintes, & consegui entrar no
top 8, gue & elminakdria simples. MNa
primeira rodada eu tive que jogar conkra
um dos que dividio a casa comigo (3 dos &
primeiros eram de 1&) e foi a partida mais
dificil, além de ser a que eu figuei mais
nervoso porgue eu hiskoricamente sempre
perdia nessa parte, mas no final consequi
ganhar de 3-2. A semi-final foi mais tran-
quila & eu ganhei de 3-1 & a final Foi dificil,
mas acabei ganhando do meu oponente
francés por 3-2. Foi atimo, um senso de
dever cumprido, aké agora ndo acredito
gque eu ganhei.



MAGIC: THE GATHERING

Arkade: Quais as principais diferencas
enktre o campeonato brasieiro de MTE e
Lorneios inkernacionais como o Pro Tour?

Paulo: Clha, as principais diferencas sao
gue 05 inkternacionais sdo muiko  mais
dificeis & o prémio & muito maior, O cam-
peonaka brasileiro, que & o maior campeo-
nakto nacional, tem sermpre em torno de
100 pessoas - os Pro Tours geralmente
tem 400 e os Grand Prix chegam a 2000,
enkdo so pelos ndmeros ja seria mais dificil
it bem, mas no geral os jogadores sdo
melhores e as pessoas se preparam muiko
rnais, Mos internacionais tambérm tem toda
aquela coisa de dormir mal por causa do
fuso horario, jetlag, a comida ser dife-
rente, ekc,

Arkade:
carmpedo brasileiro, seis Top-8 e um kitulo
no Pro Tour com apenas 22 anos, wocé &
tido aké mesmo pela Wizards of the Coast
como um dos jogadaores mais promissores
de Maqgic, O gue vocé acha disso?

Depois de  dois ttulos  de

Paulo: Sinceramente, acho o maxima, E
muito estimulante wocé saber que todo o
zel) esforgo estd se reflekindo em resulka-
dos, faz wocé se esforcar mais e & legal
zaber que eu sou muito bom em alguma
coisa e que kem gente que valoriza e reco-
nhece isso,

Arkade: Para vocg, quanko de Magic &
habilidade & quanto & pura sorte?

Paulo: Clha, & dificl qguantificar; as vezes
o oponente tem muita sorte & ndo kem o
que vocé Fazer, mas em muitos dos casos
a pessoa precisa ber sorke porgue jogou
errado, se jogasse perfeitamente nao
precisaria, ou entdo o oponente sa beve a
chance de ter sorte porgue wocé ndo
jogou bem. Em um campeonato, wocé
pode perder warias rodadas, entdo a
zotte Fica um pouco diluida, & geralmente
as mesmas pessoas eskao sempre indo
bem, entdo acho que a habilidade conta
bern mais.

Arkade: Yoo joga outros kipos de jogos?
Quais sdo o5 seus Favoribos?

Paulo: Jogo, sempre joguei um monte de
jogos, Mo momento eu jogo bridge, que é
urmn oukro jogo de cartas, e Defense of the
Ancients de wez em quando, embora ja
tenha jogado bem mais, além de bruco na
faculdade & esse tipo de coisa, Ja joguei
bastante Diablo II tarmbém.
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Arkade: 4lém do jogo de carkas, Magic
kambém possui versdes em videogames.,
Q1 gque vocg pensa sobre eskes games?

Paulo: MNao gosto muito das wersdies em
videogare, porque elas geralmente s3o
rmuito limitadas nas carkas que vocé pode
usar e ainda nao exiske uma inteligéncia
arkificial gue consiga imitar um  bom
jogador. Antigamente existia um jogo
chamado Shandalar que era guase que
urm RPG, vocé saia derrotando monskros e
encontrando besouros (no caso carkas pro
sell baralho), esse era bem legal mas &
bem ultrapassado e a inteligéncia arkificial
era pessima.

-t
o

Arkade: Para encerrar, wocé teria
alguma mensagem para os jogadores
iniciankes em Magic gue pensam  em
disputar torneios como vocér?

Paulo: Clha, pra ficar bom nao tem jeito,
kem gque jogar muito, Acho que a pessoa
precisa it participando de campeonatos,
mesmo que ndo kenha muka chance,
porgue sendo ela nunca vaise acostumar,
Boas oproes sewocé nao kem uma loja por
perto ou amigos que joguem, 580 o Magic
online & o Magic “Workskakion, gue sao
programas que deixarm wocé jogar pela
inkermet, Também & importante ler artigos
dos jogadores bons, e eskar sempre
atenko ao gue estd acontecendo, as
coberturas dos campeonatos importankes
g s novas cartas lancadas,



ADICIONE A ARKADE
TAMBEM NO

facebook

CLIQUE PARA ACESSAR

ARKADE


http://www.facebook.com/pages/Revista-Arkade/195327086257

-, j - ¥, : W ¥ -1

|
, ' REVIEW
P53, X360, PC ."

it‘* "Wl Y
v I

RANSFOR

.’ﬂ-_ e i P WAR Ly . |

”GUEHRA PELO PDDEH

= ACTIVISION E HIGH MOON SE ALIAM PARA RECRIAR A EI.IEHHA

s
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Y,
o decorrer dos anos, os Fas da série
Transformers  eram  sujeitados &

jogos abaixo da média, com defeitos de
graficos & jogabilidade. Quandao Foi anun-
ciado Transformers: War for Cybertron, o

receio geral era que este seria mais um
jogo ruim a levar o nome dos robds alieni-
genas. Entretanto, para a sorke geral de
fas e gamers, o que temos & na verdade
um bom joga, com um mulkiplayer divertido
& uma histdria muito interessante,

War For Cwbertron traz, como o nome
implica, a guerra entre Autoboks & Decep-
ticons pelo controle de Cybertron, seu
planeta natal, & hiskaria do jogo, reconhe-
cida pela Hasbro como pertencente ao
canon  (histdria  oficial), ainda  revela
alguns Fatos pouco explicados para os
fFas, como a ascensdo de Optimus, o lider
dos Autobots, ao posto de Prime e a

kraicdo de Starscreamn que passa a fazer

parte dos Decepticons,

Por sinal, a preocupacdo da High Moon
Studios  {desenvolvedora do jogo) em
manter War for Cvbertron fiel & primeira
geracdo dos Transformers & nokawel,
Ainda que alguns Fas possam reclamar que
Soundwave se  transforme  em  uma
especie de caminhao ao inveés de um jako,
todos os personagens ganharam uma
modernizacdo muiko berm-vinda, mas sem
perder caracteristicas marcantes: Burnble-
bee continua amarelo, Optinmus  Prime
mantém a pintura azul e vermelha e
Megatron e Starscream conbinuam  se
estranhando, Tanto detalhismo e apega a
histdria se refletem nos graficos: Cyber-
kron é muito bern desenhada e a sensacao
que o mundo estd em perigo estd ali o
kempo todo,

AP R R
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, 5 aparte grafica & praticamente impeca-
vel, o mesmo nao podemos Falar da joga-
bilidade, que alterna alkos e baixos, Os

ﬁ controles 3o rmuito bons, ndo variando do

h " que estamos acostumados a ver, com um

grande equilibrio entre combate corpo-a-
corpo & o krokeio, Onde War For Cwber-

* kron peca & durante as fases do modo

singleplayer, que perdem pontos  por
cerem repetitivas e, por consequéncia

':[' cansativas, Mesmo guando wocg entra
numa Fase diferente - como a parte em

Y gue wocé tem que escolkar Ratchet - a

. inteligéncia artificial ndo calabara (na dita
¥ fase, por exemplo, a preocupacdo dos

Decepticons inimigos nao eska em deskruir

" Ratchet e sim e destruir wocg),

alias, ainteligéncia artificial deixa a dese-
jar duranmte warios pontos do  jogo.
Durante uma das batalhas contra um
chefdo, um dos meus companheiros

* conkroladaos pela I ficava parada no meio
= do campo de batalha, sem cobertura nem
" nada que o protegesse, Qs chefdes, por
sinal, dificilmente dardo trabalbho para o
jogador. Para derrobd-los, baska identifi-
car o padrdo dos atagues inimigos & acer-
tar os pontos fracos na hora cerka, ©
problema & que tais batalhas s30 um exer-
cicio de paciéncia, algumas durando mais
de meia hora para kerminar, i

Falar de Transformers sem mencionar a e )
transFormacan dos robds seria umna here- ¥
zia. Para o mérito da High Moon, mudar de - ,-’f ;

forma ndo & apenas um detalhe & sim um : _
elemento essencial da  jogabilidade. ¥
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o e el
As fases =80 elaboradas para o jogador

caber utilizar os formatos de robds e
veiculos e saber quando mudar de um
para oubro, Qubtro aspecto positivo da
jogabiidade & que a campanha forca o
‘]Dgadnr a jogar metade dela com os !,'5-
Autoboks e outra metade com os Decepki-

L |
i = ]
: cons, podendo conhecer melbor os robds

g  dos dois ladaos, -
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Para melhorar um pouco a fraca inteligén-

cia arkificial, a alkernativa & apelar para o

ﬁj multiplayer cooperativa local, que permite

que dois jogadores joguem simulbanea-

mente a campanha. Mas o grande deska-

o que do mulkiplaver estd na parte

competitiva, gue coloca aké dez jogadores

dispukando online ao mesmo kempao, Misku-

m rando aspectos de Unreal Tournament

com Teamn Forkress, \War for Cybertron &

un dos jogos com melbor  roltiplayer

Y online deste ana. S3o quatro classes dife-

ok rentes: Leaders, Soldiers, Scouts e Scien-

" kists, sendo que os krés primeiros wiram

= weiculos terrestres (caminhao, tangque e

_ carro, respeckivamente) e os Scientisks
podern se kransformar em jatos,

s

i multiplaver online nao permite a ukiliza-
rao dos robds conhecidos, sendo que
cada jogador dewe criar o seu proprio
Transformer por meio de perks e cuskomi-

' zacdo, 580 seke modos de jogo diferen-
tes: Escalation, onde o jogador dewve
enfrentar ondas & mais ondas de inimigos;
Deathmatch; Team Deathmatch; Con-
quest, onde jogadores kEm que “capturar”
spawnpoinks adversarios; Counkdown ko
Extinction, onde cada time tem uma
bormba e deve coloca-la na base adversa-
ria; Power Struggle, gue & a versdo robd-
tica de "capture a bandeira"; & Code af -
Power, onde os times disputam em rounds
de dois minutos & meio o conktrole de uma
arma giganke,
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fApesar de estar longe da perfeicdo,
Transformers: War For Cyvbertron & possi-
velmente o melhor jogo da saga dos robds
alienigenas, muiko gracas ao seu bom e
viciante modo mulktiplaver & sua preocupa-
a0 com a fidelidade & histdria, Mao & de
espantar que, mesmo tendo sido lancado

héd pouco kempo, Ackivision, High Moon
Studios & Hasbro ja estejam negociando
uma sequencia,
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ouwe um tempo em gue os jogos de aventura ndo tinham tanka acdo quanto os
H atuais, Ma década de 90, época que alguns dizem ser a época dourada dos games
de PC, existia um conceito bem diferente do adventure popular de hoje em dia. Em sua
maioria produzidos pela LucasArks e pela Sierra, estes jogos eram os chamados “paoink
and click” adventures, algo semelhante a um puzzle misturado com aventura, onde o
jogador devetia resolver quebra-cabecas e inkeragir com objetos & personagens para
avancar na histaria,



MONKEY ISLAND 2: SPECIAL EDITION

- Adventure, 1 jogador

Um dos primeiros destes games foi “The
Secret of Monkey Island®, jogo que conta
a histdria de Guybrush Threepwood, um
aspirante a pirata que, com a ajuda de
oukros companheiros & até de uma Feiki-
ceira wudu, deveria navegar os ¥ mares e
enfrentar o piraka Fanktasma LeChuck para
resgatar sua amada Elaine. Pela grande
semelhanca, muitos dizem que a hiskdria
de Monkey Island Foi o que inspirou a série
blockbuster Pirakas do Caribe.

A série ja havia recebido um remake do
sell primeiro kkulo em 2009 & agora & a
vez da segunda wersdo do jogo, original-
mente lancada erm 1991, também receber
um remake, com novos graficos, dudio e
muito conteddo extra,
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Meste jogo, o pirata tem o objetivo de
encontrar o Big Whoop, urn kesouro miske-
tioso com localizacdo desconhecida, ©
jogo & tokalmente Figl ao antigo {afinal, &
um remake) mas seu atimo upgrade de
graficos & audio o torma um Ekulo
renovado, Os puriskas ainda podern jogar
a versao otiginal, pois com o apertar de
uma kecla & possivel trocar para o modo
classico, okimo para mostrar as diferencas
entre as versies,

A nova wersdo kraz varias mudancas da
wersdo classica, Qs graficos  Foram
refeitos com extrema beleza e detalhismo,
as falas foram todas dubladas & o som
ambiente estd excelente, Os controles
tarbérn Foram melhorados: ao clicar num
objeto, urm ndrmero reduzido de interacdes
zdo0 mostrados, excluindo as  opcdes
impossiveis (tais como “Falar com - Panela
de Sopa®). Mos consoles, os conkroles
foram remapeados para melhorar a joga-
bilidade - Guybrush se movimenta atraveés
do stick, analdgico, Além disso, um siskema
de dicas pode ajudar quando o jogador se
sentir perdido com os desafios por vezes
malucos do jogo,

' jogo ainda possui comenktarios  dos
criadores e também libera achievernents e
arbworks tanko do jogo original quanko da
versdo remake, Apesar da séria Iha dos
Macacos ter sido um pouco “gueimada”
pela wenda de direitos & publicacdo de
titulos de baixa qualidade, MIZ Special
Edition leva o jogador as origens da série
de Forma incrivel. Entretanko, um ponto
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neqgativo para o piblico brasileiro & que &
obrigatdrio ter pelo menos um nivel basico
de inglés para progredir no jogo, ja que
muitas partes envolvem didlogos para
tornar decistes,

2 mais interessante & que eskes remakes
podem ser o5 primeiros de muitos oukros,
g & possivel que wejamos ainda outros
destes classicos refeitos, tais como Day of
the Tentacle, The Dig ou Full Throtkle, ou,
melbor  ainda, Htulos nowos com esta
mesma dindmica de jogo, algo que esta
praticamente esquecido atualmente.

The Secret of Monkey Island 2: LeChuck”s
Revenge Special Edition esta disponivel na
Stearn, PSM, Xbox Live e tarmbém na App
Store, para iPhone e iPad, Este tikulo &
alkamente  recomendado aos gue
procuram algo com gameplay diferente do
gque eska disponivel atualmente & obriga-
bdrio aos saudosistas que jogaram a
prirneira versao,

* K ok
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ALL POINTS BULLETIN

POLICIA-E-LADRAO ONLINE

APESAR DE PROMISSOR, APB SE MOSTRA UM GAME COM
ALGUMAS FALHAS NA JOGABILIDADE

m jogo dos mesmos desenvalvedores de Crackdown & dos criadores de Grand Theft

fuko dificiimente seria algo ruim, certo? Errado. APB & um MMO desenvolvido pela
Realtirne Worlds que Falha ao tentar levar a Farmula de sucesso da franguia GTA para o
campo das MMOs - budo gracas a uma jogabilidade fraca, repetitiva & que se torna, comm
o kempo, frustrante,

A essencia de APE (que significa All Points Bulletin - um boletim com informacdes sobre um
suspeibo ou procurado) & um grande jogo de policia e ladrdo online, situado na cidade
fickicia de San Paro, Ao criar seu personagemn, vwocd escolhe sua Faccdo: Criminal (os
ladrdes) ou Enforcer (ndo necessariamente policiais, mas uma espécie de vigilantes), &
partir dai, basta entrar nas missdes ao lado de trés outros companheiros de Faccdo e
{tentar) se diverkir,
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As missdes sdo divididas em fases, nas
quais wocé deve cumptir alguns objetivos
ou defender tais objetivos dos outros
jogadores, Ma fase final de cada missdn,
wooE provavelmente terd que defender
uma localizacdo ou entdo pegar um ikem e
cequra-lo até o final do termpo. Parece
divertido & até &, principalmente nas
primeiras horas de jogatina, © problema &
que com o kempo wocé wai descobrindo
falhas das mais diversas. Exemplo: se a
missdo necessita gque wocé mankenha um
itern ern sua posse até ofinal, basta pegar
o dito item, roubar um carro e sair
correndo pela cidade, & ndo ser gue vocé
bata o carro, wocgé ganhou,

Se kiver que defender umn lugar em especi-
fico, garanta que wocé & o primeiro a
chegar |, pois geralmente guem cheqga
antes pode ficar “camperando® & defen-
dendo o ponto bem tranguilo, Alids, cada
WEZ OUE 0 52U personagem morre, vocd da
respawn em lugares cerca de 200 metros
longe da missdo - o que causa bodo um
processo chato e repetitivo de tenkar
chegar o mais rapido possivel ao lugar da
miss&o.

Mas nem tudo & ruimerm &PE, O o Falado
modo de customizacdo do game & incrivel
& certamente Fard com gque jogadores
percam horas aperfeicoando & modifi-
cando seu personagem. E possivel criar
avatares de gualquer altura, peso, raca
ou cor de pele (menos uma mulber gorda -
curiosamente, ndo ha cormo criar uma) e
ainda com diversas opcies de cabelo,
barba, piercings, tatuagens, acessarios
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toupas, O Onico porém & que muitos dos
itens para customizar os personagens so
=30 liberados durante o jogo, forcando o
gamet a participar das missdes para ker
um personagem alkamente personalizado.

05 graficos do jogo =30 bons & Fazemn jus
as expectativas, mas contam com um
defeito bizarro, Se APE for jogado em
algum sistema operacional de 32 bits, o
game miskeriosamente trava os graficos
no nivel mais baixo, Para mudar isso, so
buscando urn hack na inkernet - o que &
minimamente curioso (para ndo  dizer
decepcionante).

' que mais decepciona em APE ndo 530 as
missoes repetitivas ou as Falhas na jogabi-
idade e nos graficos, E o potencial perdi-
do. O game kinha tudo para ser um dos
melhores MMOs do ano, mas a “maldicdo™
dos jogos gue ficam muiko kempo em
desenvalvimento (APE passou 5 anos no
formo) parece ter atingido este game
tarbérn. APE divertey? Sim, mas por pouco
terpa. & partic dai, a experiéncia toda se
torna Frustrante & decepcionante.
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ragon Quest & uma das séries de

JRPE de maior sucesso kanko no
ariente quanto no ocidente, mas gue
pouco varia de jogo para jogo, Em Dragon
Quesk I¥: Sentinels of the Skarry Skies, a
farmula da série ndo muda, mas kraz uma
novidade muito bem winda para a
franguia, que & o mulkiplayver local para
aké quatro jogadores,

DX comeca com o jogador criando o seu
propric  personagem  através de  um
siskema de criacdo simples & Facil de usar,
no gual o gamer pode escolher sexo,
cabelo, roupa e outras tantas carackeriski-
cas, Depois de criar seu personagem, o

THAI]I Au Ault:mlu
EEI]D (CONSAGRADAIFORMULA

jogo comeca efetivamente, Voo & um
membro de uma raca angelical de guardi-
ges que cuidam dos markais & coletam as
ranifestacdes de agradecimento & Fé dos
hurnanos para alimentar a arvore Ygodra-
sil, O objetivo & Fazer Yggdrasil render
fFrutos, pois o Fruko da arvore significa que
05 guardides irdo ascender para o krono
do Todo-Poderoso (Almighty),  © gue
acontece é gue, quando Yogdrasil da os
fFrutos, algo tetrivel acontece e o persona-
gem do jogador, ao invés de ascender, se
wE preso no mundo dos morkais como um
hurmano, © objetivo, a partir dai, & desco-
brir o que aconteceu de errado & tenkar
volbar para o plano dos guardides,
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REVIEW DRAGON

Dragon Quesk Ik & extremamente bradicio-
nal perto de outros JRPGs, O jogador
controla uma equipe de quatro persona-
gens que vai explorando diversas cidades,
labitintos &  florestas,  Durante  as
batalhas, o jogador da ordens para cada
personagem (exceto dagueles conbrola-
dos pelo computador): atague  Fisico,
magia, item, ekc, & w& a acdo rolando na
tela de cima, Os personagens possuenm
diferentes “classes”, chamadas agui de
woCacoes: Warrior  (guerreiro), Mage
irmagao), Priest (padre), Thief (ladrao),
Markial &rtist (artiska marcial) & Minstrel
(bardo)., & wocacdo basica do protago-
nista & Minstrel, mas ela pode ser modifi-
cada na Alkrades  Abbey,  Equipes
geralmente sdo Formadas por um Warrior,
gque cuida dos akagues fisicos, um Mage
para as madias e um Priest para curar os
aliados, A quarta waga fica a cargo do
jogador, Ainda existern wocacdes bdnus
que podem ser liberadas durante o jogo.

i grande Foco de DQIX &, sem dividas, o
multiplayer, Wocé pode se juntar com até
trés amigos via conexdo local, sendo que
urn dos quatro tern que agir como hosk, Qs
4 jogadores podem explorar uma cidade
ou dungeon & wontade, mas apenas o
host pode avancar na hiskdria ou iniciar
sidequests, Os convidados podem ajudar
o host nas batalhas (inclusive se junktando
a batalhas previamente iniciadas; e Ficar
com o ¥P e dinheiro conseguido, E um
siskema Facil de usar, divertido & gue
premia e entretém os jogadores indepen-
dentemente uns dos oukros,
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fApesar do mulkiplayer ser a grande
novidade do jogo, ele & também o principal T | \
mokivo pela grande ponkto negativo do | ||\-

jogo, Se wocd jogar apenas com persona-
gens criados randomicamente pelo jogo,
nokara que eles ndo possuem uma histaria
de background, perdendo muito  em
carisma, Como eles nao dialogam com
worg, & dificil se envolver na hiskaria paor
cormpleto, Mesmo que um ou oukro atraia
um pouco o seu inkeresse, como a fada
Stella, Dragon Quest IX peca por ndo
consequir manter um alko nivel de inke-
resse na histdria,

Al
UL

Mesmo assim, Dragon Quesk Ix: Sentinels
af the Starry Skies & um dos melhores
RPas disponiveis hoje em dia para o
Mintendo DS, Mem mesmo a falka de
carisma dos companheiros de  equipe
impedira o jogador de perder algumas
boas horas na frente do portatil, Um
binus para Fas da culkura japonesa & os
desenhos sempre bons de Akira Torivama,
criador de Dragon Ball & gue faz a arte
para a saga de RPGEs,
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Qucos jogos sdo bao viciantes quanto

Flight Control, este jogo  simples
porém divertido da Firemint para iPhone e
iPad. Mele, vocé assume o papel de um
controlador aéreo e kem que ordenar o
trafeqo de avides e helicdpkeros para que
eles ndo batam e pousem em seguranca.
580 krés tipos diferentes de aeronaves no
jogoy  helicopteros, avides pequenos e
avides grandes, cada qual com uma pista
correspondente,

Para controlar as aeronaves, wocé as
arrasta com o dedo para a pista correspon-
dente, Para saber onde cada avido vai, &
g0 wer a cor correspondente da piska:
vermelho, amarelo, azul, etc, Quanto mais
aeronaves vwocg pousar com sequranca,
mais avides e helicopteros surgirdo,
aumentando gradativamente a dificuldade
do jogo. Simples, diferente e divertido -
rnuito diverkida,

Urma partida de Flight Contral no leva
muito tempo, o que & muito bom se wocé
tem um tempo reduzido para jogar. Os
graficos, simpliskas & coloridos, sdo agra-
daveis & a musica parece ter sido retirada
das trilhas sonoras de Fallout 3 e Bioshock,
Se tivesse challenges, como ter que pousar
indmeras aeronaves em uma s0 pista, o
fFakor replay aumentaria mais ainda.

Deficigncias & parte, Flight Contral & um
dos jogos mais divertidos da App Store,
kudo gracas a sua premissa e jogabilidade
simples, Caso wocé esteja cansado de
games rmais "hardcare” e queira algo mais
simples, mas ndo menos divertido, Flight
Contral & a pedida, ainda mais pelo preco
amigavel de 99 centavos de dolar.
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perguntas. Mas o que quere Fopor & que
cada um se pergunte o que realmente seria bom que
Livesse na nossa LIVE?

Pader |:|-:n:|-:|r l:l:lrl'l 0 Mo0ss0 l:-Elrl'El'l |:| rr-—--:llhn |:|:|r|||:|r-:|r
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J:'.I;II'lr'El. u] rnai- imporbanke, Queremos muiko, :'
bes, Espelhamos-nos numa LIVE ¢

a de conter
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i 0 gue wou Fazer e Farei a minha parte, YOU




CLASSICOS

m 1995, Pierce Brosnan comecou a

fazer o papel de James Bond na série
de filmes de acao mais famosa do mundo.
& Rare, empresa que ficou Famosa par
lancar o jogo Donkey Kong Country, resol-
well Fazer um jogo baseado no filme, que
inicialmente seria concebido para o SMES.
i resultado saiu dois anos depois: Golde-
neye, para Mintendo 64, Foi um importante
marco para os jogos de tiro em primeira
pessoa & certamente kem uma das melho-
tes opodes de mulkiplaver do consale,

& hiskaria & fiel 4 do filme. & reconskrucio
das localizacdes de filmagem & okima e os
inimigos =30 os mesmos, & selecdo de
fases inclusive & feita em uma pelicula
cinematografica, demonstrando a inken-
a0 dos criadores em manterem-se atrela-
dos & trama original. Uma mudanca ou
outra, como o nome das armas por exen-
plo, foram necessarias para dar mais
coeréncia ao jogo, que ndo conkempla
gxatamente kodos os o5 momentos do
filme. Goldeneye tem 1a suas limitagdes,
como a fraca inteligéncia artificial dos opo-
nentes, mas tudo & completamente com-
preensivel para um jogo da década de 90,

GOLDENEYI




_.ih..

2 ponkto alko do game &, sem didvida, o
rultiplaver, Com diversos cenarios e per-
sonagens a escolber, a modalidade ainda
dispie de opgdes quankto ao estilo do
combate. Tanko pode ser um entrave de
facas apenas guanto um mega embate
com  metralhadoras,  armas a  laser,
bazucas & minas de aproximacdo, uma
arma  traicoeiramente adordvel  para
sacanear o oponente desprevenido, E
como o Minkendo 64 permite aké 4 jogado-
res, a diversao & certa,

Goldeneve nao é somente uma adapkacao
de um Filme para o wideogarme, & também

' uma grande homenagem & série 007,

Existern diversos conkelddos gue podem
ser liberados cumprindo Fases em dekermi-
nados tempos ou mediante oukras exigén-
cias  (era o inicio  dos  atuais
"Achievements” em jogos). A& golden gun
de 007 contra o Homem da Pistola de
Ouro, que maka com apenas um Liro e
Jaws, o grandalhao com dentes de metal
de 007 o Espido gue Me Amava sao
exemplos, Qukros cheats também podern
set habilitados, incluindo modos BigHead e
Paintball, para terminar de esculhambar o
servico secreto brikdnico,

#inda em 2010, o game ganhard um
remake para MNintendo Wi, com Daniel
Craig (akor que inkerpreta Bond atual-
mente) substituindo Brosnan no jogo. &
nova wersan kerd graficos e sons renova-
dos, além de multiplayver online.
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0 PASSADO DE KRATOS

NOVO GAME PARA PSP REVELA MAIS DETALHES SOBRE A
HISTORIA DO DEUS DA GUERRA

trilogia God of War pode ter acabado
no PlaysStation 3, mas isto ndo quer

dizer que a série ndo renda mais jogos. A

gstd Ghoskt of Sparta gue ndo me deixa
rentir, mostrando o que aconteceu com
kratos entre o primeiro & o segundo jogos
da trilogia principal.

0 game, exclusivo para PSP, expande
bastante a hiskaria de Kratos, mosktrando
inclusive pedacos de sua infancia, MNa sua
busca para se livear dos pesadelos que o
atormentam, Kratos embarca  numa
jormada que revelara as origens de
mundos sombrios & gue finalmente |he
trard respostas sobre seu passado, &
histdria comeca com Kratos rumo & cidade
perdida de Atlantis, mas ndo sem proble-

mas: no caminho, o recém-proclamado
Deus da Guerra terda gue enfrenkar o
monstro markimo Scylla, uma beska de
seis cabecas com dentes afiadissimos e
fFacimente um dos maiores inirmigos que
Kratos ja enfrentou,

além de Scvlla, o Deus da Guerra ja tem
um autro inimigo confirmado pela Ready at
Dawn (desenvolvedora do jogo) - & ndo
Serd U inimigo tradicional: trata-se do Rei
Midas, a figura mitoldgica que ktransfor-
mava tudo gue tocava em ouro, Para
derroka-lo, o jogador tera gue acerkar
kodos os botdes para que Kratos ndo vire
uma grande estatua de ouro. Ao nocaud-
kear Midas, Kratos terd que leva-lo para
uma cachoeira de lava para mata-lo, mas
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nao sem ter que lidar com criaturas pareci-
das com lobos durante o caminbo, Se
Midas comecar a acordar, o jogador tera
que dar mais umas porradas no rei para
nocadted-lo novamente,

Corno todo jogo da série, Ghost of Sparta
também trard novas magias e atagques,
Dentre os ja revelados estdo; o atague
Hyperion Charge, no qual Krakos agarrara
um inimigo e podera em seguida jogar este
inimigo contra outros ou entdo simples-
mente mata-lo; a magia Eve of Atlankis,
que nada mais @ que um chogue para
atordoar os inimigos; & um combo de
escudo e lanca baseado no atagque magico
armyy of Sparta de GoWw3, As Blades of
fthena, como de coskume, serdo as prin-
cipais armas de Kratos,

& Ready at Dawn também confirmou ja
que o namero de chefes em Ghost of
Sparta serd pelo menos o dobro do que
era em Chains of Clympus (o outro jogo
da série para o porkatil), além disso, este
game setd mais longo que Chains, que
durava em média apenas 7 horas para ser
conchuido, Qs graficos, que ja eram exce-
lentes, também melhoraram.

Se a Ready at Dawn manter o pigue, &
possivel que God of War: Ghosk of Sparta
zeja o melhor jogo de kodos para o PSP &,
desde ja, um dos principais games do
sequndo semestre de 2010, God of YWar:
izhosk of Sparta ainda nao temn data aficial
de lancarmento, mas jadeve eskar disponi-
wel aké o Matal deste ano.

GOD OF WAR: GHOST OF SPARTA




CONFIRA OS MELHORES

VIDEO REVIEWS
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http://www.youtube.com/arkadetv
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COPIANDO SUCESSOS RECENTES, MEDAL OF HONOR TERA QUE
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gpois do sucesso estrondoso de Call
D af Duky 4: Modern \Warfare e Modern
YWarfare 2, nao & de se estranhar gue
outras franguias famosas também estdo
mudando seu enfoque para a guerra
moderna, Depois de Battlefield: Bad
Company 2, serd a wez de Medal of Honor
se aventurar pelo novo campo de guerra
virkual com este reboot da série, entitu-
lado apenas de Medal of Honor, Mos
testamos a wersdo beta do jogo e
trazemos agora nossas impressies,

Por estar sendo criado pela DICE (mesma
empresa gue desenvolyeu Bad Company
21, as semelhancas com o game lancado
em marco deske ano sdo inevikawveis e,
piot, Facilmente detectadas, Para comeco
de conversa, amovimentacdo dos perso-
nagens & muito semelhante a BCZ &, assim
como no jogo anterior, ndo ha como
deitar, Parece bobeira, mas atrapalha
bastante a jogabiidade - principalmente
ce vworé eskiver acosturnado comn MWE2,

fpesar de usar a mesma engine que Bad
iCompany 2, MoH ndo contara com um dos
principais atrativos de BCZ, que eram os
cenarios alkarmente destrutiveis, Desta
vez, & possivel apenas birar  algumas
arvores do caminho para liberar urn campo
maiot de visdo, Outro aspecko de BCZ que
foi "abandonado” em MoH & o combate
com weiculos, Sim, existemn tangues nos
mapas gue teskamos, mas eles sdo
apenas aspectos secundarios, nada que
tenha Feito muika diferenca duranke os
nossos bestes,




Falando dos cenarios, ha de se ressalkar
que, pelos dois mapas que pudemos
testar (Kabul City Ruins e Helmand
Yalley), eles dewerdo ser um  pouco
maiores que os de Modern Warfare 2, mas
ainda assim s30 menores gue os de Bad
Cormpany 2. Os graficos num bodo estio
muito bons, principalmente os dos mapas,
mas as animacoes dos personagens eskio
um pouco atificiais - mas isto provavel-
mente se deve ao Fato do jogo eskar em
fase beta ainda.

MoH ainda peqga alguns aspectos de cada
um dos dois jogos anteriores e os miskura,
mas sem muito sucesso: existem killskreaks
iguais aos de MWZ, mas ndo tem como
personaliza-los; o jogo kera servidores
dedicados; & pudemos escolher entre trés
classes: Riflernan, Special Ops & Sniper -
z0 faltou o médico para ser igual as
classes de BCZ2, Riflernan utiliza o rifle M16
g oukras armas balanceadas, o Special
Ops usa a M4 e a espingarda 870
enquanto que o Sniper tern a seu dispor a
Mz1 e M24, Qutras armas ja confirmadas
para o jogo sao variantes da AK-47, da
espingarda TOZ & do rifle sniper S4-95,

Pelo o que pudemos ver, Medal of Honor &
uma rmiskura de warios elementos de Bad
Company 2 & Modern \Warfare 2, mas que
nao usa nenhum dos ponkos positivos dos
dois jogos, Se a DICE e a Electronic Arts
nao apetfeicoarem o jogo, nos provavel-
mente keremos mais um shooker genérico
& de qualidade duvidosa quando Medal of
Honor For lancado em 12 de Qukubro
deste ano, para PC, P53 e xbox 360,







iQue kal breinar seus golpes de Street Fighter em gualquer lugar? Este chaveiro
reproduz um controle de fliperama e toca os sons dos golpes quando executados
corretamente, Disponivel nas wversies de Ken, Chun-li, Dhalsim e Ryu, Hadouken!

Preco: 15§ 12,99
Onde encontrar: thinkgeek., com

Imas de geladeira cursor de mouse

Eskes imds de geladeira em Formato de curso-
&5 "hand" do Windows servem para dar mais
enfase nas suas mensagens colocadas na
geladeira ou em um mural. Tokalmente inspira-

dos na culbura digital, 580 urna dtima opcéo de

decoracdo para os nerds de plant3o. -
Preco: US$ 7.50 - 12 imas @ u
Onde encontrar: meninos, us

DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO@ARKADE.COM.BR
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o
Cofre Boba Fett s

Eske cofre foi inspirado na grande obra de e
izearge Lucas e tem detalhes figis aos arqui- Ve~ .: 1

vos digitais dos filmes. Mo filme, Boba Felt & 1

um cacador de recompensas, & agora ele e

pode guardar seus krocos,

Preco: 15§ 32,99

Onde encontrar: alkeregocomics, com

WHaTeVeg

Whatever Clock

Az wezes, o kempo ndo imporka rmuiko,
Eske diferente e original reldgio de
parede mostra o5 ndmeros caidos e a
palavra "whatewer" escrita no cenkro,
que significa "tanto Faz",

Preco: 15§ 24,99
Onde encontrar: perpetualkid, com

Estas "pocdes de mana" trazem  um
FII:II:IEET'I:I_'I:I energético para recarregar suas
energias em longas noites de jogatina.
! :||:|:| pocan” de 50 ml kem I'EII:Hi'n:l - equi-
vale atas de red bull - & garantem
aké &8 horas de energia!

Preco: US$ 19,99 - 6 "pogd
Onde encontrar: thinkg




Um dos games mais wvendidos & mais
berm avaliados da xbox Live Arcade &
Trials HD, & premissa & simples: com
sua moko, bermine o percurso no menaor
kempo possivel, Yocé controla a moko
com o analdgico esquerdo e os gatilhos
controlam o acelerador & o Freio, Um
dos pontos positivos de Trials HD & a
refinada engine de fisica, bastante
sensivel, O game ainda conta com 35
piskas diferentes e mais 12 minigames -
ou seja, diversidade ndo wai Falkar,
ainda mais com a ferramenta de criagdo
de pistas, que permite algumas criacdes
bastante diferentes, O problema & so
poder distribuir estas piskas para seus
amigos & ndo para todos os jogadores
de Trials. Ainda assim, Trials HD & um
dos jogos mais viciankes disponiveis na
wbox Live Marketplace, mesmo pelo
preco de 15 dalares (1200 M3 Poinks].

Lit & um dos jogos mais inkeligentes e
obscuros disponiveis para o Wii, MNele,
worg & Jake, um jovemn rapaz gue nao
somente estd tentando escapar de umna
gscola  assombrada, como também
resgatar sua namorada Rachel, que
também estd presa la. © jogo &
composko por 30 Fases {ou "salas de
aula™y, cada uma com desafios Unicos e
urn pouco traicoeiros, & escuridao & seu
principal inimigo & sua relacdo com ela
ke gue ser bastante meticulosa.
Alguns puzzles e batalhas com chefes
=40 ko dificeis que & necessario morrer
algumas wezes para poder descobrir
como  passar, Tanta dificuldade, no
enkanto, sd torna Lit um dos jogos mais
interessantes e divertidos do Wi, prin-
cipalmente para gamers mais hardcore,
Lit pode ser adguirido na YWiivvare por S
dalares - ou 800 Wi Points,
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i género dos shoot'em-ups & um qQue
fez sucesso no final dos anos 80 & inicio
dos 90 e que deixou muitos Fas, Graviky
i_rash & um game que relembra os clas-
zsicos do género e ainda injeta Falego
novo, Meste game, sua nave eskd
vigiando  pelo  espaco sideral,
avenkturando-se por diversos planetas.,
Como  planetas possuem  gravidade,
sua nave conskantemente & puxada
pata a supetficie, tornando este mais
um desafio do jogo além dos mdlkiplos
inimigos & obstaculos. Sua nawve kem
uma arma principal, escudo, acelerador
g uma arma especial, sendo que estes
trés dlbirmos podermn ser recarregados
com o auxilio de cristais, © game ainda
traz um criador de Fases e permite que
suas criapoes sejam  disponibilizadas
para kodos os jogadores, Gravity Crash
pode ser adguirido por 9,99 dolares,

LIVE/PSN/WIIWARE

Desenvolvido  pela  Konami, DRIFT
Mania & um jogo de corrida inspirado
por jogos antigos como Championship
Sprink & Super OFf Road, YWisko e jogado
de uma perspectiva de cima, DRiiFk
Mania & um game bastante desafiadar,
pois qualguer erro na pista pode Fazer
Com que vocé perca muitas posicies -
principalmente nos niveis mais dificeis,
j& que o game ndo conta com "assiskén-
cia do computador” tal qual outros
jogos, Com 12 pistas, 32 carros e mais
3 arenas para multiplayer, variedade &
0 gque nao falka neste jogo, Cada pista
traz atalhos, mas se wocé usar um
destes atalhos e perder urn checkpoink,
zua volka ndo valerd aké vocé passar
pelo checkpoint, © jogo ainda kraz 7
modos de jogo, divididos entre single e
multiplayer. DRIFT Mania custa &
dalares (200 \Wii Poinks),



0 AQUECIMENTO
GLOBAL

Todos os dias, acompanhamos na kelewi-
£30, N0S jornais e nas reviskas as cakastro-
fes climaticas e as mudancas que eskao
acarrenda, rapidamente, no clima mundial,
Munca se viu alteracdes t&o rapidas & com
gfeitos  tdo  devastadores como  kem
ocortido nos dlkimos anos,

A Europa tem sido castigada por ondas de
calor de aké 40 graus centigrados, ciclones
atingem a costa sul e sudeste do Brasil,
fortes furacdes causam mortes e deskrui-
cao em varias regides do planeta & as
calotas polares estdo derretendo (Fakor
que pode ocasionar o avanco dos oceanos
zobre cidades ltordneas), © gque pode
eskar provocando budo isso? A opinido dos
cientistas & undnime: o aguecimento global
esta relacionado a ktodos eskes aconkeci-
menkos,

Pesquisadores afirmam que este agqueci-
mento global esta ocorrendo em funcdo do
aumento da emissdo de gases poluentes
detivados da gueima de combustiveis
fasseis (gasolina, diesel, etc), na atros-
fera, Estes gases (ozdnio, didxido de
catbono, metano, dxido nitroso e
monoxido de carbono) formam  uma
camada de poluentes de dificil dispersao,

causando o Famoso Efeito Estufa, Este
fendmeno  ocorre  pois  estes  gases
absorvem grande parte da radiacao infra-
vermelha emikida pela Terra, dificultando a
dispersao do calar,

De Forma a evikar tais kragédias, warios
encontros entre as liderancas dos paises
foram realizados, Mo dltimo realizado em
2009, ficou acordado gue a emissdo de
gases poluentes dewve ser diminuida em aké
80% até o ano de 2050, & medida, no
entanto, ja & considerada por  alguns
grupos como indkl & incapaz de resolver os
problemas relacionados ao  aguecimento
global a tempao.
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