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Editorial

As diferencas do gamer hardcore para o casual

Muito se comenta atualmente sobre as divisdes do
publico gamer, Em keoria, o publico se divide basicamente
em dois: o5 hardcore gamers, que sd3o os “gamers de
verdade®, sempre ligados nas novidades, normalmente sao
jogadores de consoles de ponta e PC, em contraske com o
publico casual, que joga pouco & sem o objetiva de se
tornar realmente bom no jogo, Mas como podemos diferen-
ciar estes dois publicos? Ha alguns anos atras acreditava-se
que eska divisdo era feita pelo ndmero de horas jogadas,
mas uma mudanca aconteceu: umgamer ndo mais se define
pelo kempo que passa jogando mas sim pela complexidade
do que se joga, ou seja, ndo se traka mais de “quanto® se
joga, & sim de “o gue” se joga. Enguanto um jogador
hardcore joga titulos comao Gears of War e Mass Effect, um
jogador casual joga Wi Sporks e Farmwille, Isto significa que
o ndmero de horas ndo conka mais na equacdo & seria um
erro definir um jogador que joga The Sims durante & horas
pot dia como um gamer hardcore, ou alguém que jogue
Wot meia hora por dia um jogador casual, Como se esta
situacdo ja ndo Fosse contra-intuitiva o suficiente, existem
05 jogos que podem ser hardoore & casuais ao mesmo
Fempao, kais como Guitar Hero e Mew Super Mario Bros, Esta
divisdo & fundamental, pois para entender o jogo em si e
sua qualidade, & fundamental entender o pdblico a quem

gle & destinada,
‘E 97;;4225 C&éﬁf&-{ﬂ,

Rewizta Arkade- Rua Lamenha Lins,

CEP 20250-020 - Centro - Curitiba /PR,
Ernail: contatoi@arkade com.br
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CARTAS

ANALISES TECNICAS

Qlal Sou apaixonado por games desde
meus 5 anos e jornaliska por esséncia mas
nao por graduacao (infelizmente). Gosto
demais da revista de vocés, penso gue
worEs ndo devem nada para os grandes
sites de games do Brasil & do exterior,
Quero dar uma sugeskao: gostaria rmuito
que wocés fizessem andlises kécnicas
sobre games & consoles, Eu, particular-
mente, tenho muita coriosidade em ler
algo mais técnico sobre a performance de
Hardware do Minkendo Wi, Edson R.

Arkade - Anotamos a sua sugestao,
Edson. Figue de olho nas proximas
edicdes da revista ou nos posks do blog
Arkade, 56 ndo garantimos analisar o Wi,
pois nosso principal alvo para analise de
hardware no momento & o Minkendo 305,

COMO ZERAR UM JOGO

Muito boa a revista ndo ko perdendo um
lancamento, Quando acaba da wontade
de ler ainda mais, sera gue vocés podiam
moskrar como 2erar um jogo a cada edicdo
da revista? Abraco, Rafael B.

Arkade - Sua sugestdo & comum entre
nossos outros |eitores, Rafael, Em 2011
wamos reestruturar a revista e blog e
kalvez Faremos algo do aénero,

REVISTAS ESPECIAIS

Passei para dar os parabéns pela bela
reviska que wocés criaram, ela & exce-
lente, & o melhor de tudo & que podemos
baixa-las para o PC e ler quando quiser,
Eu so acho que ela tem um probleminha,
ela & mensal, eu figuei tdo wiciado na
reviska, gue leio ela repetidas vezes,
Gostaria de pedir gque sempre  gue
possivel para wocés lancarern reviskas
especiais para saciat a nossa vontade de
ler as suas revistas, Oliver S.

Arkade - MNds ja estamos estudando a
possibilidade de fazer edicdes especiais
pata alguns grandes lancamentos, mas
ainda nao definimos quais., Faremos
vobacdes pelo Twitker quando chegar a
hora, Paortanto siga-nos e parkicipe!

DESENVOLVEDORES INDIES

Eu Faco jogos, & gostaria de saber, para
guem eu tenho gue mandar meus Press
Releases? Estou desenvolvendo um jogo
& gostaria muito de aparecer na revista
de wocés, Mauricio G.

Arkade - A Arkade apoia o mercado de
games independentes, Para mandar
material ou press releases, os desenval-
vedores podem enkrar em conktato pelo
nosso Formulario no blog ou pelo email
contato@arkade. com. br,

Envie zua carta para contatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em arkade.com.br
Siga-noz no twitter: twitter.comirevistaarkade
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Super Mario World para Super Mintendo levou mais
de 29,000 horas para ser programado, o eguiva- qn ”a

lente a quase 3 anos & meio sem parar, Mas kodo

o esforco valeu a pena, ja que ele foi o game com

rmaior ndmero de wendas da geracdo 16-bits, /\
vendendo em korno de 17 milhdes de capias.

EASTER EGGS

2 Windows Live Messenger (o popular
MSM) conka com warios emoticons escondi-
dos, Comece uma conversa com qualquer
pessoa e digite (xx), Mo sabe o que &7
YocE vera um emaoticon do primeiro xbox na
kela do seu M3M,. Nao Funciona com (oo,

JOGOS EM FLASH - NINJA OR NUN

Toda crianca dos anos 90 cerbamente “eu” algum livro da série Onde Esta ‘Wally? 4
premissa era simples: em uma grande ilustracdo, repleta de pequenos detalhes, wocé
devia encontrar Wally, um rapaz de aculos e blusa liskrada, Agora, & possivel maktar as
caudades desta brincadeira corn Minja or Mun 2, urm game no qual wocé deve enconkrar
o ninja que estd escondido no meio de freiras - sendo que a Unica diferenca notawvel
enkre eles & a mascara do ninja, Sua pontuacdo & determinada com relagdo ao kempo
levado para enconkrar todos,
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CULTURA - DESENVOLVIMENTO DE GAMES (LIVRO)

DESEMVOLY I MENTO DE

Se voré eskd interessado em desenvalver
um jogo - independente de plataforma ou
complexidade - ou simplesmente  tem
curiosidade em saber como que se cria um
jogo, uma das melhores publicacdes que
gxiste atualmente sobre o assunto é o
livro  da  americana  Jeannie  Mowal:
Desenvolvimento de Games. Com
sua segunda edicao totalmente traduzida
para o portugués, o livro apresenta um
resumo completo de como se da o proces-
s0 de criacdo do jogo, analisando desde a
eviolucdo dos games aké o futuro deles,

 livro se inicia com um hiskarico bastante
completo sobre a evolucdo do desenwvolwi-
mento dos games, desde Pong aké jogos
mais recenktes do P53, ©360 & Wi, & obra
ainda explica kodos os conceitos relacio-
nados ao processo bodo, como desenval-
wimento da narrativa, personagens,
jogabilidade, design de niveis, recursos de
interface e Audio, Outros  elementos
disponiveis no livro sd0 como gerenciar as
equipes de desenvolvimento, o papel e
responsabilidades  de cada um no
processo de criacdo de um game, desde
05 primeiros esbocos até a divulgacdo e o
marketing.  Desenvolvimento de
Games ainda kraz um estudo inkeres-
zante sobre as novidades das plataformas
atuais, como acessibilidade, gestio de
comunidades de jogadores (tais como a
PSM & a xbox Live) e redes sociais online,

fpesar de wolkado para desenvolvedores
(e aspirantes de desenvolvedores) de
games, Desenvolvimento de Games
& uma obra muito inkeressante para kodos
que goskam de games & que kem interesse
em conhecer comao se criam obras-primas
dos wideogames & como pensam Caras
corno Shigera Mivamoto, Peter Maolyneu:s,
Wiill Wright & Hideo Kojima

COMPRE ESTE E OUTROS LIVROS NA:

# Livrarias Curitiba



http://www.livrariascuritiba.com.br/index.php?system=livros&action=carrinho&id=9788522106325&eid=LVININ

PERSONAGEM DO MES

DangHib

treet Fighter & uma série dominada

por lukadores do calbre de Ryu, Ken
& Akurna, mas exiske também dentre eles
urm gue & tido como a piada do grupo, ©
nome dele & Dan Hibiki, o lutador de
kimono rosa e forca duvidosa,

Dan & Filho de Go Hibiki, um dos principais
tivais de Sagakt. Go cegou o olho direiko de
Sagak, que, por winganca, bakteu em Go
aké ele morrer, Dan, ao saber do fFako,
jurou kreinar para vingar seu pai e matar
Sagat. De inicio, ele tentou entrar para o
Dojo de Gouken, mesktre de Ryu e Ken &
irrndo de Akuma, mas, assim que Gouken
soube de seus reais mokivos, Dan Foi
expulso, Assim, ele passou a kreinar por
conta, mesclando o estilo de Gouken com
muay thai, criando o que ele denominou
de Saikyo-ryu, ou em porkugués, "o eskilo
rnais Forke",

Dian & tido comoum dos personagens mais
comicos de Skreek Fighter, pois seus mowvi-
mentos & seus gritos de batalha sdo kodos
gexagerados, O personagem também &
urna paradia armbulante, Como a SNE se
inspirou em Rwu para criar Ryo Sakazaki,
personagem de Art of Fighting, a Capcom
resolveu parodiar Robert Garcia na hora
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acBook, iPhone, iPad, iPod, iMac,.. Todos estes produtos hoje Fazem parte da linha

de frente de uma das empresas mais famosas da mundao: a Apple. Ela & conhecida
pot ser inowadora, sempre com produkos de vanguarda e de alkissima qualidade, Mo
enkanto, nem sempre as coisas Foram o mar de rosas que s3o hoje em dia, Por isso, nos
pesguisamos a histdria da Apple desde 1976, com o Apple I, até hoje, com o iPhone 4,
lancamento mais recente da empresa.



197610/comecodejtudo;

Em 17 de Abril de 1976, os amigos Skeven
Paul Jobs, Stephen Gary ‘Wozniak e
Ronald Gerald ‘Wayne Fundaram em
Cupettino, cidade da Califérnia, a
empresa gue, mais de 30 anos depois, se
tornaria um dos expoentes da tecnologia
moderna, com indmeros aparelbos inowva-
dores: a Apple Computers Incorporated,

- Sew primeiro produto Foi o Apple I, um
Stephen Wozniak e Steve Jobs em 1975 computador pessoal montado arkesanal-
mente por Mozniak, apresentado no
Homebrew Computer Club & wendido
inicialmente  pelo  inusitado  walor  de
54666, 66 (coincidénciar) - o equivalente
a 2.500 dalares hoje, com preco ajustado,

Foino ano sequinte, noenktanko, emque a
empresa comecol a komar a Forma que
conhecemos, Em 1977, Ronald Wavne
vendel sua parte daempresa para Jobs e
Wiozniak por 300 dalares e o mulkimiliona-
tio Mike Markkula investiu 250 mil ddlares
para os dois aumentarem a companhia, O
ano de 1977 também marcou o surgimento
damacd que até hoje & simbolo da Apple -
ainda que na época ela era mulkicolorida.
Trés anos depois, em 1980, a Apple se
tormou uma empresa pdblica, gerando
mais dinheiro do gue gualguer outra no
processo desde a Ford em 1956, Meste
tramike kodo, a Apple também estabeleceu
outro recorde: foi a empresa que gerou o
maiot ndmero de  milionarios ao lancar
acdes na bolsa: cerca de 300 pessoas
wiram sua conka bancaria engordar signifi-
cativamente,
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Em 1952, a Apple estava quebrada e
dividida entre dois grandes projetos: o
Lisa & o Macinkosh, este dltimo gerenciado

por Stewe Jobs. Uma “guerra inkerna®

comecol entre o grupo do Lisa & o do
Macintosh para wer qual dos dois seria
langado antes & salvaria a empresa da
faléncia, © resultado disso tudo wviria 3
anos depois, em 1985, com o fracasso de
vendas do Lisa e desentendimentos entre
os diretores da Apple & Jobs, o que levou
o fundador a sair da empresa e iniciar um
novo empreendimento, a NexT Software,
Para a diretoria da empresa, Jobs deveria
zer limitado dentro da Apple, para evikar
mais fracassos de vendas.,

hlefafsa

& partir dai, a Apple conseguiu se reestru-
turar parcialmente, iniciando com o
sucesso da linha Macintosh - ironicamente,
o dlkirno projeko de Jobs na empresa e tido
como um fracasso enorme pelos diretores
da Apple. Mo entanto, warias tenkativas
frustradas de se aventurar em outros
mercados (tais como cameras Fokografi-
cas, videogames, tocadores de CD, alko-
falantes & aparelhos para televisores)
marcaram a empresa durante a primeira
metade da década de 90 - apesar do
sucesso do PowerBook, o qual eventual-
mente eskabeleceuy o padrdo dos noke-
books & netbooks de hoje e deu origem
aos Famosos MacBooks em 2006,
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Mo ano de 1996, Steve Jobs volta para a
Apple apds a MexT Software ser adgui-
tida pela sua criacdo original, Dois anos
apds, Jobs assume o posto de presi-
dente interino da Apple - o que coincide
corm o lancamento do produko divisor de
aguas da empresa; o iMac, Com design
moderno e arrojado, ele deuinicio a linha
de computadores mais rentavel da
empresa. atualmente os iMacs estdo ja
nasua sexka geracdo, Em 2001, a Apple
lanca outros dois produtos que redefini-
tiam a empresa, o iPod, kocador de MP3
que kornou & empresa Famosa na cultura
pop, & o Mac ©5%, siskema operacional
baseado no Unix,

1d em 2005, a Apple anuncia uma
parcetia com a Intel, o gue iniciaria uma
revolucdo na linha de produtos da
empresa, surgem o MacBook, o MacBook,
Pro & o Mac Pro, compukadores que
ganham rapidamente o gosto do plblico.
Dois anos depois, com a mudanca de
nome de Apple Computer Inc, para
apenas dpple Inc., a empresa anuncia o
iPhone - que hoje se enconkra na sua 42
geracao e & um dos smartphones mais
desejados do munda, Por Firn, neste ano
a empresa cimenta seu status de defini-
dora de tendéncias ao lancar o iPad,
tablet-pc que alcancou enorme sUCESsO
ermn pouco kermpo, vendendo 3 milhdes de
Steve Jobs no lancamento do iPad unidades em 50 dias.,
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StevelJobsElolhomem|poritrasidalApple

Se a Apple étida hoje como uma empresa
inowvadora, muito se deve a Steven Paul
Jobs, um californiano nascido em 1955 &
que, curiosamenke,  fundou  doas
empresas admiradas em campos diferen-
kes: a fpple na computacdo e a Pixar na
anirnacao grafica,

Uma pessoa bastante exigente & um
pouco excéntrica, Jobs & Famoso por
sempre querer o melhor de  seus
produtos e por sempre tentar colocar a
Apple nafrente emkermos de tecnologia.
Jeff Raskin, um ex-colega de Jobs na
fpple, falecido em 2005, dizia que Jobs
“seria um excelente rei da Franca®
devido & personalidade persuasiva e
imponente,

Algumas curinsidades sobre Jobs: em
todas apresentacdes, ele usa a mesma
roupa: uma blusa preta, calca jeans e
ténis de corrida cinza - um traje gue
cuska 458 dolares; ele kem quatra filhos,
mas apenas um deles é e seu atual casa-
mento; Steve Jobs & pesco-vegetariana,
uma wariacao do wegekarianismo gue
permike o consumo de peixes & frutos do
mar; Jobs j& keve cdncer no pancreas e
passol por um transplante de figado;
sequndo a Forbes, ele é a 572 pessoa
mais poderosa do mundo,



A Maior Feira de Games da América do Sul esta chegando
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BRASIL GAME SHOW

de 20 a 21 de novembro o Rio de Janeiro serd a capital dos jogos eletrdnicos,
vanha conhecer 08 principais lan¢amentos programados para o8 proximos meses
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Pippin, o console fracassado da apple

e o i . ot -]

Flight Control, jogo para iPad e iPhone

Apple]efosfgames

A Apple, como j& era de se esperar,
sempre tenkou participar do mercado dos
videogames, Em 1995, a empresa, em
parceria com a japonesa Bandai, lancou o
apple Pippin {ou Pippln), um Macintosh
kransformado em videogame, O siskema,
no entanto, encontrou muitas dificulda-
des para wingar &, 18 jogos depois,
deixou de ser produzida,

Contudo, & empresa ndo desiskiu e
parece ker acertado amao com oiPhone,
iPod Touch & a App Store. Ambos
gadgets Funcionam com base em aplicaki-
w05 gQue podem ser comprados e
baixados pelo iTunes, Com issa, muitas
empresas independentes comecaram a
desenvalver jogos para as plataformas,
gerando muitos bons jogos, cormo Flight
Contral & Real Racing.

Agora, o proximo passo para a Apple
eskano iPad e no GameCenter, aplicativo
do i25 4.0, O iPad se moskra uma plata-
Forma muito interessante para games,
pois traz a mesma jogabilidade do iPhone
s0 que numa kela de 9,7 polegadas, Jao
GameCenter, a resposka da Apple para a
wbox Live, & uma rede social de games
com achievements e um perfil dnico para
cada jogador, E por essas e oukras que a
empresa incika opinides inflaradas como
a de Satoru Iwata, presidente da
Mintendo, que disse que “a Apple & o
concorrente do futuro (nos games ),



0 Greenpeace esta de olho. =%

GRECNPEACE
NOo Scv DvA,

Er:qt;;ar‘;tn vicE 8513 de olho nas onaas,

o0 Greenpeace olha um pouco mais fundo

Vo2 sabia que B0% das espécies mannhas
exploradas pela atividade pesqueira encontram-s2
sob algum tipo de nsco?

0 Greenpeace |uta por dreas ocednicas protegidas
para que as especies Nao oesaparecam nem dos
mares e nem da sua mesa
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STARCRAFT II E LﬁHl;Alll] SUPERA EXPECTATIVAS E MOSTRA
QUE 0 HEHEHDU DE JOGOS PARA PC CONTINUA YIVO

m 1993, a Blizzard Entertainment

lancou o jogo que iria revolucionar os
jogos de estrakégia para sempre: Skar-
iCraft, O game colocava krés racas diskin-
Las, Terranos, Proboss e Zergs numa
disputa  praticamente  sem fim - pelo
controle do Setor Kopruly, localizado nos
confins do universo, Agora, a Blizzard da
continuidade & histaria do jogo em Skar-
Craft II: wWings of Liberty, desde ja um
dos melhores games do ano & o primeiro
da empresa a set lancado totalmente em
portugqués, Tal qual a empresa Falou em
2007, ao anunciar o jogo: ja era kempol!

\

Quatro anos apds os eventos de Brood W ar,
Wings of Liberky kraz ahiskdria contada pelo
ponto de wiska dos Terranos, O jogador
acompanha Jim Raynor, agora um mercena-
tio marginalizado pela Supremacia & lider do
grupo chamado Sagueadores de Raynor,
Zorm os Zergs inativos ha um bom terpo, a
Supremacia voltou a ser o grupo dominante
em Koprulu, agora liderado por Arckurus
Mengsk. Raynor entdo recebe uma oferka
para trabalhar indiretamente com  a
Fundacdo Moebius, Caso ele colabore, a
Fundacio ird financia-lo erm sua luta contra
Mengsk & a Supremacia.
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REVIEW

iZaso voce kenha estranhado o foco quase
que exclusivo nos Terranos, explicamos: a
Blizzard planejou SC2 para ser uma trilo-
gia, de modo a poder dar a devida aten-
cdo para as campanhas de cada uma das
racas, Wings of Liberty traz os Terranos,
Heart of the Swarm (esperado para 2012)
contard a hiskoria dos Zergs e Legacy of
the Yoid, ainda sem previsdo de lanca-
rnento, moskrard o lado dos Protoss, Algu-
mas pessoas reclamarem que Wings of
Liberty & apenas um kerco de jogo, elas
eskan redondamente enganadas - o capri-
cho que a Blizzard dedicou ao game
mostra gue este ndo & apenas um terco
de jogo e simum jogointeiro, o primeiro de
urna krilogia, E sd pegarmos o ndmero de
missdes: StarCraft 1 possuia 30 missdes,
divididas entre as trés racas. S0 em Wings
af Liberty temos um tokal de 29 missdes so
dos Terranos - quase a kriplo.,

Tanto capricho & notado em warios aspec-
tos do jogo. Para os brasileiros, isto se
destaca principalmente no trabalho de
localizacdo & traducdo para o nosso pais,
& Blizzard ndo poupou esforcos para fazer
corm que o lancamento de SC2 no Brasil

fFosse algo memordvel, O jogo veio inkeira-

menke traduzido: do manual ate as falas
dentro do jogo. Aké mesmo os nokiciarios
presentes dentro do game Foram traduzi-
dos para o portugués, & traducdo, por
sinal, ndo foi likeral. Girias e expressies
americanas Foram kraduzidas por expres-
s0es equivalentes no porkugués brasileiro
- 0 gue causa uma estranheza, mas nao
deixa de ser um agrado a mais para os
brasileiros,
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Starcraft 2 - Video Review
clique para assistir



http://www.arkade.com.br/index.php/videos/video-review-arkade-starcraft-ii-pc/

REVIEW

Graficamente, StarCraft II esta entre os
melhores jogos de estrakégia: suas cine-
maticas sdo sensacionais, t3o boas
quanto animacdes da Disnew Pixar ou os
efeitos especiais de filmes hallywoodia-
nos. Denktro das partidas, também
podemos nokar a impressionante guanki-
dade de detalhes presentes em cada um
dos mapas. Em alguns cendrios, por
exemplo, & possivel wer um bando de
“passaros alienigenas” voando enguanto
vocg passa perko deles, Cada um dos
mapas & algo wivo, um ecossistema com
particularidades proprias. Aké as unidades
receberarm  um  trakamento  especial,
ganhando novos wisuais e habilidades,
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1 gameplay de StarCraft II recebeu
apenas leves mudancas perto do que
wimos em 1998, O processo de kraducdo
atingiu aké mesmo as hotkeys: ao inveés de
aperkar B para construir um guarkel
{barrack, em inglés), wocé aperta Q. Isto
pode gerar uma certa confusdo em joga-
dores mais experientes, mas nada que
com o kempo ndo acostume, & EBlizzard
ainda se focou em tormar o jogo mais
acessivel para novatos, mas sem Fazer
com que StarCraft II abandonasse suas
taizes, ©s Challenges, por exemplo,
ensinarm algumas coisas como macros,
micros, funcionamento das hotkeys, as
vantagens e desvantagens de cada
unidade, ekc, Mesmo assim, S22 ainda &
um game de estratégia em tempo real que
necessita que wocé bome warias decisdes
em pouco tempao,

StariCraft II ndo tem somente um exce-
lente modo singleplaver - seus warios
modos  mulkiplayer agradardo todo e
qualquer tipo de jogador, desde agqueles
que gostam de enfrentar ouktros jogado-
tes aké os que preferem jogar cooperando
uns com os outros, Um dos modos & a
Practice League, uma especie de torneio
onde wocé disputa 50 partidas conkra
usuarios de nivel parecida com o sed. Ao
final destas partidas, wocé & designado a
uma liga da divisdo Bronze e wai enfren-
tando outros gamers & subindo de divisdo,
A= batalhas neste modo variam desde 1x1
até 4x4, Yocg ainda pode dispukar
partidas cooperativas junto com oukros
jogadores, enfrentando a boa inteligéncia
arkificial do game.




21 game também marca a eskreia da
Battle.Met 2.0, que traz warias novida-

des, Uma delas & o que a Elizzard chama

de Cross-Game Chat, oubate-papo entre
jogos. Digamos que vwocé eskteja jogando
uma partida de StarCraft & seu amigo
esteja completando uma raid em World of
Warcraft, Gracas ao novo bate-papo da
Bakttle.Met, wocés dois podemn conversar
SEM minimizar 0 jogo ou precisar de outro
programa, & Batkle.Met, alias, também &
necessaria para wocé poder jogar SCE:
independente de estar coneckado ou
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" L ndo a inkernet, vocé precisa estar conec-
- tado no sistema para poder usufruir do
jogo, A Bnet possui um modo  offline
tambémn.

o
b

A nowa Battle.Met também incentiva a
criacdo de mods, 13 é possivel encontrar
modificagtes de Tower Defense e aké
mesma um mapa tido como o “Defense aof
the Ancients de SC2%, o Storm of the
Imperial Sanctum. Tantos mods (& com
muikos outros que certamente wvirdo por
ai ainda) aurnentarn e muito o Fator replay
do game - além de manter o jogo novo
por muibo mais kempo,

StarCraft II: Wings of Liberky &, sem
dividas, um dos candidaktos a game do
ano, Graficos incriveis, histdria sensacio-
nal, gameplay estupendo & um molki-
player divertidissimo compdem este jogo
praticamente perfeito, Além disso, todo o
trabalho de localizacdo da Blizzard para
trazer o jogo para o Brasil fez com que
StarCraft 11 virasse um marco na histdria
dos games no Brasil,
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MUNDO FALSO

APESAR DE SE DIZER UM MMO FREE-TO-PLAY, NFS WORLD
TEM PRATICAMENTE NADA DE MMO, NEM DE FREE-TO-PLAY

geed for Speed & uma das franguias

de games de corrida mais Famosas,
com warios jogos de gualidade (e outros
também ndo muito bons), Agora, a Elec-
tronic Arts esta levando os velozes carros
da sétie para o mundo dos MMOs com
Meed For Speed ‘World, game suposta-
mente  free-ko-play  desenvolvido  em
conjunto pela Black Box e EA Cingapura.

Porque “supostamente  Free-ko-play™?
Simples: wocé ndo precisa pagar para
joga-lo até o level 10, A partir dai, para
poder conbinuar jogando & necessario
comprar o chamado Starter Kit, que custa
20 dolares., Se & necessario pagar para
poder aprowveitar o jogo completamente

L e

SFER
“FE

{ainda gque ndo seja uma guantia exorbi-
tante), porque alegar gue ele era free-
to-play, Electronic Arksy?

Mesmo assirn, o game nao desvia seu foco
dos bons jogos de corrida recentes como
MFS: Shift & Forza Motorsport 3, Ele conta
com quatro modos diferentes de jogo:
Exploration, que nada mais & do gue
gxplorar o mundo de MFSW; Sprint, no
gqual ganha quem chegar primeiro do
ponto & ao ponto B Circuit, que é a
corrida mais tradicional, disputada em
warias valtas em um circuito delimitado por
muros “invisiveis”; & Pursuit, gue @ o bom
g welho “policia-e-ladrdo®, onde wocé
precisa escapar dos policiais,

b= Kk F—=



NEED FOR SPEED WORLD

Corrida, MMO
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2 rodo Exploration & o mais fraco do
jogo, j& que wocé pode ukilizar o mapa
para se kransporbar  auktomaticamente
paracada corrida. Entre os modos compe-
titivos (o5 guais dao dinheiro e reputacao
para o jogador), o modo Pursuik & o mais
interessante, ja que nele & onde as
maiores quantidades de dinheiro & repuka-
cao sdo distribuidas, Para saber se vwocé
gska perto de ser capturado, basta wer
uma barra localizada na parte de baixo da
tela. Quanto mais cheia, mais perko de ser
peqo vocé estd, Quando vocE For “preso®,
worg perderd uma quantia em dinheiro,
mas ganhara um pouco de reputacao,

MFSW, no enktanto, & um jogo de corrida
online fantasiado de MMO, & interacdo
enkre o5 jogadores & minirma, ndo existern
modos cooperativos no qual se aliar a
oubros gamers & necessario e a explora-
can & Facilmente burlada gracas ao mapa
do jogo. O maximo que se pode fazer &
comparar eskatisticas e conwvidar outros
jogadores para corridas, O jogo kambérmn
ndo conta com siskeras  de  micro-
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transacdes ou transacdes entre jogado-
tes., 90 & possivel comprar itens da loja
dentro do jogo usando o dinheiro conguis-
tado nas corridas,

além disso, o game se torna bastanke
macante apds alguns niveis, Mo level 14,
j& =0 necessarias aproximadamente 20
vitdrias para subir de nivel, S8 pensarmos
que o jogo wai aké 50 levels e o pequeno
incentiva  para conkinuar  repetindo
corridas e mais corridas, NF3W se torna
tedioso com Facilidade - mesmo para Fas
de garmes de corrida,

s 8 essencia dos MMOs esta em inkeragir
com outros jogadores, Formando clas e
participando de missdes, instdncias ou
zejala qual for o género dojogo, Meed For

- Speed \Waorld & um jogo que, apesar de se

N dizer um MMO, ndo conta com caracteriski-
cas de MMOs, ja que traz limitadas opodes
de interatividade entre jogadores. Wale a
pena kestar o jogo aké o level 10, mas
pague os 20 dalares do Skarker Kit por sua
propria conka & risca,

&
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ARC RISE FANTASIA

RPG, 1 jogador

UM TiPICOIRPGRJARONES

MANTENDO AS EEMETEHIETIBAS CONHECIDAS|DE’J-RPGS;

ARC|RISE[FANTASIAFAZ MUITO| POUCO]PARAINOVAR!
|

gpois de muikos Final Fantasies e

Dragon Quesks, nos ja sabemos o
que esperar de um RPG japonés: prokago-
niskas andraginos, vildes megalomaniacos
g uma situacdo apocaliptica, Arc Rise
Fantasia, novo RPG da Image Epoch para
o Wi, ndo desvia da norma - mas kambém
pouco se esforca para se destacar dela.

arc Rise Fantasia coloca o jogador no
mundo de Fulheim, um lugar repleto de
magia & que estd a beira do colapso
devido a uma Forca maligna  muito
poderosa, Agora, cabe ao mercenario
L'&rc Bright Lagoon (belo nome, hein?)
liderar um grupo de herdis para salvar o
mundo de Fulheim, Se wocé acha que ja
wiu algo parecido antes, ndo estranhe:
gska & a Fdrmula basica de 9 em cada 10
FPGs arientais, r
Fantasia traz todos os elementos que os N e me e |L ! T
gamers gosktam {ou odeiam) nos J-RPGs: I'"‘vu .‘_3 - ,_’! -
lerdos e extensos dialogos, combate por ’&. (AR :,f -
turnos, dublagens de qualidade duvidosa, J ~ i e —
evaluir os personagens de nivel, encon- » PO
tros estranhos, monsktros mais estranhos
ainda & por a wai. Uma boa novidade
neske game & o siskema de Action Points,

rﬁ
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que permite que apenas um ou dois de
sells personagens ataguern com mais
frequéncia. Desta Fforma, wocgé pode
deixar com gue seu guerreiro mais forte
ataque warias wezes e o “turandeiro® s
atue quando For necessario,

Este sisterna Funciona muito bem até wocé
chegar nas lukas contra chefdes, Em cada
luta contra um boss, vocé tem que enfren-
tar hordas deinimigos de Forcas desiguais.
alérn disso, ojogo ndo oferece a oportuni-
dade de salvar o seu progresso antes de
cada batalha final. Qu seja, se wocd
perder a luka, prepare-se para repekic um
bom pedaco do jogo antes de wolkar a
enfrentar o dito chefao.

U ponko positivo do jogo & a trilha
sonora,  brilhankemente  executada e
produzida por  Yasunori Mistsuda, de
menogears e Chrono Trigger. Cada misica
se encaixa perfeitamente em cada trecho
do jogo. © problema & que tanto cuidado
nao foi levado para as dublagens. Todos
o5 aktores parecem que Forcaram demais
as wozes de seus personagens, deixando
tudo muito Falso & aké mesmo um pouco
brega. Graficamente, Arc Rise Fantasia
parece urm jogo muito dakado, Seus grafi-
cos parecem set bastante antigos perto
de outros jogos - aké mesmo jogos do Wi,

Em suma, &rc Rise Fantasia & um apanha-
dao de todas as caracteristicas dos RPiGs
japoneses, mas, ao conkrario de games
tecentes como  Final  Fantasy  ¥III
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ARC RISE FANTASIA

L -2
@ & Dragon Quesk: Sentinels of the Starry
E.FI E%'{Eiﬂi ; Skies, Faz pouco para inowvar e krazer um
§ = falego novo ao género, Jogue Arc Rise
: - Fantasia apenas se wocé for F3 de
J-RPGEs, Se este for o seu caso, woce
eskara frente a frente com um dos jogos
mais tradicionais e figis ao seu género
que exiskemn,
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PS3, X360

ILANES
LYNCH

DOGDAYS
MAIS UM TPS

APESAR DE TER BOAS IDEIAS, FALHAS NO DESIGN E GAMEPLAY
FAZEM DE KANE & LYNCH 2 UM JOGOD DECEPCIONANTE.

ane & Lynch: Dead Men Foi um jogo que obteve uma resposta mediana do pdblico &

da critica em 2007 apesar de ter um enredo interessante, Mesmo assim, a desenvwval-
wedora [0 Inkeractive e a publicadora SquareEnix Foram em frente com a série, deram luz
verde para uma sequéncia e lancaram Kane & Lynch 2: Dog Days, um game gue kraz
algumas ideias inovadoras intercaladas corm urna hiskdria Fraca e um péssirno garmeplay.
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KANE & LYNCH 2: DOG DAYS

Acio, B jogadores online

kL2 coloca o jogador no controle de James
Lynch, o esguizofrénico matador de
aluguel. Lynch, agara wivendo em ©angai,
continua vivendo de trabalhos ilegais, mas
pot ter arrumado uma namorada, kenta
manter uma vida mais calma, sem muitas
confusdes, Mo entanto, surge a oportuni-
dade de um trabalho que o deixara rico &,
como ja era de se esperar, Lynch chama
k.ane para ajuda-lo, Mao dermora muito e

=~ algo da errado, Fazendo com que a dupla

seja perseqguida por um dos homens mais
poderosos e violentos da cidade,

KLE & urm game repleto de boas ideias.
lea delas & o siskema de cimera, que
ey lEmbra a de videos do Youtube - ou seja,
como se fosse filmado por uma cimera
amadora, Mo entanto, apds um certo
tempo & Facil ficar enjoado ou pelo menos
corm a vista cansada devido & movimenta-
cdo frenética da cdmera e os constantes
Flares causados pelas luzes neon espalhas
|:u3|n:| jogo.
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Apesar disso, ELZ possui um multiplaver
interessante, O principal modo & o Fragile
aliance, onde os jogadores se “unem®
para executar um golpe e sair em 4
minutas com a maior quantia de dinheiro,
Mo entanto, a unido & fragl porque os
jogadores podem krair & akacar uns aos
outros para sair com uma quantia maior,
s autros modos seguem o mesmo eskilo:
Undercover Cop coloca umn jogador cormo
policial infiltrado entre os criminosos e
iZops & Robbers coloca metade dos joga-
dores como policiais para impedir o crime,
iZasowocE ndo enconkre muika gente para
jogar junto, existe o Arcade Mode, gue
substitui 0s outros jogadores por bots, ' —

Mo entanto, tudo isko acaba sendo obscu-
recido pelo gameplay ruim do jogo, ©
siskema de cobertura ndo funciona, pois
os MPCs podemn acertar vocé indepen-
dente do que eskeja te defendendo,

Alguns inimigos aké mesmo ignoram a -"-'“ ' j
cobertura e simplesmente wao aké onde A :f"‘ |
vorg estd e ke mekralham sem do nem » -
piedade, Outra coisa: vocé pode acertar | 3 4
sua mira estando tokalmente escondido - ; -
mas assirn que wocé For atirar, a sua mira =
ird se deslocar para o lado, Fazendo com S
que vocé erre o kiro e, de brinde, tome = ¥
algumas balas na cabeca e braco. ~<Tr
.
além disso, sempre gue Lynch leva muitos —, ZREET
tiros, ele cai, mas se levanta logo apds - L ~
uma inovacdo que sé complica e enche o 2 r
zaco do jogador durante o andamento do -l

game. Coma s& ndo bastasse budo isko, os
inimigos ainda aguentam levar mais kiros



KANE & LYNCH 2: DOG DAYS

que vocé, As vezes, s80 necessarios dois
au trés kiros na cabeca dos inimigos para
eles morrerem. Mao, wocé ndo leu errado -
as wezes s30 necessarios trés headshoks
para makar o inimiga.

& “sorte” do jogador & gue todo o modo
single-player de Kane & Lynch 2: Dog
Days kermina em apenas cinco horas, rela-
kivamente pouco paraum jogo vendido em
retail. Mumn todo, KLZ: Dog Daws & um
qgame confuso, que tinha boas intencdes
mas que so keve sucesso ao fazer com
que o primeiro Kane & Lynch pareca
melhor do que ele realmente &,
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* "Mos definitivamente quebramos todas as barreiras e fizemos
" 0 jogo mais completo gue a Bungie ja produziu, E Facilmente o
game mais ambicioso da empresa”,

*Mds queriamos impressionar e fizemos coisas como a batalha
no espaco, que nunca haviamos Feito, e isso & apenas um daos

+:.. ;m_ grandes aconkecimentos que fazem parte do game®,

—"
Jn &
b = ~=. “f campanha ird surpreender até mesn
- T jogaram todos os outros games da serie”,
F d'- r £ F
- J ) *Mos inspiramos en
i | i

miskério, do tom d

« Iy
- ambientes abertos®
b i |
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1 Halo: Combak Evolved na guestdo do i -

3 natrativa, da exploracdo, dos grandes

“Reach & o resultado de 10 anos de krabalho inkenso no
universo Halo®,

“Em Reach wocé serd apresentado ao Moble Team. Masker
. Chief ndo estara presente dessa wez, MNos queriamos uma
| histdria diferente, um grupo de Sparktans diferentes. E sim,
nds conseguimos. & hiskdria @ muito mais sombria®,

HAL D
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0S MELHORES GAMES VOCE ENCONTRA NA

THE GAME SHOP
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v il cunus AQUI
E VISITE O SITE



www.thegameshop.com.br

CELULAR

T odo brasileiro que se preze ja jogou
ou pelo menos conhece o fukebol de
botdo. Agora, gracas aos brasileiros da
Mobits, o iPhone recebeu o Button Soccer,
urna vwersao para o smartphone do popular
jogo, que traz as 32 selecdes que parkici-
patrarm da Copa do Mundo de 2010,

Se wocé jogou Futebol de botdo alguma
wez na vida, sabe como jogar Butkon
Soccer, Wocg da pequenos togQues no
bokdo e ele se mexe. Errou a baola e
acerbou o adversario? Falka, Movimenkou
o bokdo & ndo encostou na bola? & posse
wai pro adversario, Em kermos de fideli-
dade com o jogo original, Bukton Soccer
ndo desaponta e agrada qualquer um, O
game ainda traz algumas facilidades que
s0 0 iPhone possibilitaria, como aproximar
0 Campo & as pecas aumentarem na hora
de realizar o mowvimenta,

580 trés modos de jogo: amistoso, liga e
tormeio, Mo amistoso, wocé joga uma
partida isolada, escolhendo  ambas
selecdes, Ma liga, o jogador disputa um
campeonato de 31 partidas, uma conkra
cada uma das outras selecdes, 13 o modo
torneio & igual & Copa doMundao, com Fase
de grupos & mata-mata, O drico porém &
gue, para habilitar o torneio, vocé precisa
pagar 99 centavaos a mais.

ButtonkSoccer

Com um preco bastante acessivel (1,99
dalar), Button Soccer & um jogo bastante
viciante disponivel na App Store. Mesmo
gue wocé nao seja Fa de fukebaol, muito
menos de futebol de bokdo, wale a pena
expetimentar o jogo, uma das provas que
gxiste grande talento disponivel no Brasil
para jogos de videogame, nem gue sejam
para celulares ou smarktphones.
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MICHAEL JACKSON’S

MOONWALKER

m carro voando pelo céu & sua sihue-
ta se transformando em uma figura
gsquia de terno e chapéu branco, que
entra em uma boate girando e pulando
enguanto joga uma moeda na jukebox,
Entdo as luzes se acendem & entra a
misica smookth Criminal, Assim nos & apre-
sentado Michael Jackson em sua wersao
pixglizada no  jogo Michael Jackson's ;-'
Moonwalker, lancado pela Sega em 1990,
Baseado no filme homdnimo de 1988, o it
jogo kem como protagonista o astro pop .
mais controverso de kodos o5 kempos em il ;
sua aventura implacavel para resgatar Ly | -
criancinhas raptadas pelo rmaléfico Mr. Big. | :
Alias, criancinhas, em Moomwalker, eskio
por toda a parte para delirio de Jackson:
dentro de porkas e janelas, porta malas de
carros, timulos de cemitério, enfim, um o 2 28 , - i
festival infantil de garotinhas carregando e % rium W
ursinbos que grikam alegremente “Micha-  *F sy ity
ell” quando sd0 resgatas e picam a mula .
com uma espécie de foguete nos peés, .
Estranhamente Michasl recupera suas '
forcas  depois  de  resgatar  uma ; {
crianca...bom, deixa prala. '
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A jogabiidade & Facil, © jeito de andar de
e e e sy | Michael Jackson no jogo se assemelha ao

. f il £ T ! i
AT Tt ] % seu passo Moonwalker e ele aniquila seus
w "‘H‘ i e inimigos com uma espécie de dglitker que sai
T b [ i de suas mdos e pés quando ele chuta ou
¥ Bt TR . ! ; o
._.a';.“.'«'-."a |1 soca o ar, tambem de sua maneira estili-

_— P | L P — y 3 e -
Tl s et S L) zada, Tudo que Michael Faz no jogo & refe-
‘g - rente a sua mlsica e sua danca, Ele ainda

R, A S 2 Ao e AL bl 4w [ ERESHI LG EIE e cnEEa N HE SR
- ' ! ' : ' energia, que consiste em rodar e tacar o
chapéu como um bumerangue, além do
ataque em que Michael hipnokiza os inimigos

o B Tl —

S a acompanharem em sua danga e cairem
mortos no chdo ao final da mdsica, & krilha
sonora muda conforme o jogadaor avanca no
jogo, Cada fase & dividida em 3 partes &
durante cada fase uma misica diferente do
astro acompanha o jogador.  Smookh
Crirninal, Beat It, Anokther Park of Me, Billy

e Jean e Bad sd0 as mdsicas disponiveis para

§ a wersao caseira do jogo, gue também fez

- considerayvel sucesso nos arcades da época,

; 3 f Sega previa uma sequéncia para o jogo
- . = devido a0 seu enorme sucesso de vendas,
, mas apds os escdndalos envolvendo o
askro, a proposta foi suspensa, Embora hoje
0 jogo pareca bizarro e sukilmente sakirico
em relacdo ao que se conhece sobre a wida
de Michael Jackson, & época de seu lanca-
menko era uma homenagem das mais repre-
centativas, com a aprovacdo do prdprio
cantor, que desfrutava do auge de sua
Carreira com o5 sucessos supracitados, O
jogo hioje em dia ganhou o skatus de culk e &
mokivo de piadas de mau gostao por inkernau-
tas e designers de jogos em Flash,

™ N




HELGHAN EM 3D

CARRO-CHEFE DA SONY PARA 0 3D, KILLZONE 3 PROMETE
MUITO - INCLUSIVE DUBLAGEM E LEGENDAS EM PORTUGUES

llzone & uma das poucas séries gQue

teve um salko de qualidade entre o
primeiro jogo (lancado para P32) & o
segundo, E no que depender da Guerrilla
Games, Killzone 3 serd mais um salko de
qualidade na série - & um salko de
dimensao também, pois sera o carro chefe
do Playstation 3 com a tecnologia 3D,
além de ser compativel com o PS Move,

k23 & sequéncia direta do segundo jogo,
Sev, Rico & o restante das Forcas da 154
estdo em Helghan, cujo Império se
encontra em uma grande crise ja que seu
ditator, Scolar Wisari, foi morto, Diversas
facpdes estdo lubando pelo controle de
Helghan & cabe a Sev e Rico sairem de |3
wivos sozinhos, pois ndo contam com
reforcos, & histdria de KZ3 promete ser

um pouco mais leve emrelacdo a KZ2 (uma
das principais criticas era o bom excessiva-
mente sombrio do game), mas nada gue
w3 descaracterizar a sérig,

Sequndo a Guerrilla Games, todo o desen-
volvimento do jogo (iniciado logo apds o
lancamento de Killzone 2) foi Feito com
foco no 30. Ma demonstracdo Feita na E3
deste ano, todos os presentes receberam
dculos 30 e puderam wer a quantas anda
o projeta. & opinido geral de quem esteve
presente no evento & que o Negocio & pra
valer & como ja sabemos, a Sony esta
aposkando suas fichas nesta tecnologia.

Ao invés de apenas pegar a jogabilidade
de sucesso de seu antecessor, Killzone 3
trard algumas novidades bem-vindas,
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MARVEL
APCOM

Fate of Two Worlds

0 FIM DA ESPERA-

UMA DECADA APOS SEU ULTIMO JOGO, 0S PERSONAGENS DE)
MARVEL E CAPCOM SE ENFRENTAM NOVAMENTE

3

D epois de 10 anos de espera, finalmente o munda dos games recebera a aguardada
sequéncia Marvel vs, Capcomn 3: Fate of Two Worlds, nowo game que colocara os
lutadores da japonesa Capcom contra os personagens de HQs da americana Marvel,

i) jogo promeke ser bastante diferente do que vimos uma década atras em Marvel vs
iZapcom 2, Ao invés do esguema de 4 bokdes (chute fraco, soco fraco, chuke Forte, soco
Forke), Marvel ws Capcom 3 kerd um sistema simplificado de 3 bokdes - respeckivos a
golpes fracos, médios & forkes - & umn botdo chamado Exchange, que pode arremessar
um inimigo para o ar, trocar de personagens durante um combo ou entdo jogar umm
oponente ao chao, Apesar destas mudancas nos controles, o game mankém a tradicao
dos especiais, com Hyper Combos & Team Combos sendo os akagues mais poderosos,



Lancamento: 2011




& histaria de MyC3 ainda nao Foi revelada,
mas acredita-se que Dormammu, demdnio
criado por Stan Lee & Steve Ditko & princi-
pal inirmigo do Doutor Estranho, seja o
grande chefdo do jogo. O porém & que, se
conhecemos a serie Marvel vs, Capcom,
histdria ndo & o forte deles. Mo entanka,
cada personagem deve ker um  Final
proprio, condizente com a hiskaria do jogo
- algo que cerbamente agradara os Fas,

Entre os personagens da Capcom ja
confirmados estdo Rwa e Chun-li, de
Street Fighter, Morrigan e Felicia, de
Darkstalkers, Dante & Trish, de Devil May
i_ry, Chris Redfield, de Resident Ewil,
Amaterasu, de Okami, & Wiewtiful Jog, 13
os herdis e wildes da Marvel que tém
presenca confirmada sao; Wolverine, Iron
Man, Hulk, Thor, Doutor Deskino, Super
Skrull {inimigo do Quarketa Fankastico que
tern kodos os poderes do Quarketo),
Deadpool, Capitdo América & Dormanmu,
inimiga do Dr, Esktranho. O elenco de |uka-
dores ainda deve ganhar alguns nomes
consagrados, como  Homem-Aranha e
Mega Man. Gosktariamos muito de wer
tarbérn Memesis & Gavido Arqueiro nesta
lista, mas & alkamente improyvavel,

iaraficamente, Marvel ws Capcom 3 ja
parece ser um dos jogos de luta mais
bonitos & coloridos das dlkimos tempos.,
iZada especial ja mostrado & umn Festival de
luzes e cores brihantes na kela, seguindo
a tendéncia de outros games de luta
modernos, como BlazElue & Taksunoko vs,
iCapcom. 05 personagens, apesar de
serem modelados em 30, sao limikados a

.




maowimenktos em 20 - similar ao famoso
2,50 de Street Fighter IV,

1d era hora das empresas lancarem um
novo jogo e Marvel ws. Capcom 3 parece
ja eskar correspondendo com as expecka-
tivas dos Fas, O problema sera segurar a
ansiedade até o final do 1?7 semestre de
2011, que & quando o game serd lancado
para PlavStation 3 e ©box 360,




Mada como FECEpConar SeUs amigos em casa e fazé-los tomar um pequenao susko,
nao? Pois estes tapetes inspirados nos crocodilos e escorpides de Pitfall certamente
fFardo suas wisitas darern pulos de alegria (ou ndo) ao entratrern na sua casa,

Preco: 15§ 49,99
Onde enconkrar: meninos.us

Sahonete liguido de sa

Libere o wampiro dentro de vocé com este
sabonete liquido que wem num formako de
kratamento inktravenoso, Mo se preocupe
em ficar cheirando a sangue, no entanto - o

sabonete term cheio de cereja.

Preco: £ 6,99
Onde encontrar: play,.com
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PRODUTOS. GADGETS € (INJUTILIDADES

Caneca de lixo toxico

Encha esta caneca com café e ninguém t

sua bebida, To
bebendo alga
desfruta um bom cappuccino.

30 pEnsar

Preco: US$ 9,99
Onde encontrar: thinkgeek.com

Bola anti-stress
do Pac-Man

Se wocé estd estressado por nao
eguir passar por determinada

M UM jogo, apr ke para
desestressar usando esta simpatica
bolinha inspirada em Pac-Man. Reco-
mendado tambérm para entusiastas e

calecionadares retrd.

Preco: £ 4,99
Onde encontrar: perpetualkid.com

1 & nocivo enguanto wocd

acara na

Todo munda jaFez aquela brincadeira depois
de kirar uma Foto de joga-la no Photoshop
para fazer uns ajustes, Agora wocé pode
fazer isso na vida real com eske porta-
retrakos inspirado no programa da Adobe,
30 ndo esgueca de salvar o arguivo depois!

Preco: 3% 19.00
Onde encontrar: meninos,us



DEATHSPANK

i que esperar de um jogo de um dos
criadores de Monkey Island gue kraz
glermentos de Diablo? Apenas coisas
boas, claro, E & isso que DeathSpank
traz, © jogo acompanha a histdria de
DeathSpank, um cavaleiro que acredita
piamente que & um herdi & por isso
tealiza warios feitos heroicos, Basica-
mente urn jogo de hacknslash, Death-
Spank traz warias missdes e sidequests,
o que leva o kempo de gameplay para
mais oJ menos § horas, Yocoé pode
equipar quakra armas nos bokdes princi-
pais do jeito que bem enktender. O
grande destaque do jogo, no entanto,
& o humor - tal qual Monkey Island,
DeathSpank tem alkas doses de piadas
espalhadas por todo o jogo, Além disso,
o wisiual do game é muito bom, um dos
melhores que wocé pode encontrar na
Live & na PSM, DeathSpank custa em
ambas redes 15 dalares.

Sequéncia de um dos primeiros jogos
lancados para ‘Witware, LostWinds:
Winter of the Melodias traz de wola
como protagoniska o menino Toku, que,
novamente acompanhado pelo espirito
do wenkto Enril, kem gue solucionar o
misterioso  desaparecimento de  sua
mae & a unica piska que ele kem & uma
pagina solka do didrio dela, O jogo todo
& composto por puzzles que necessikam
do wento para serem resolvidos e cons-
tantemente wocgé & apresentado a
novas habilidades, Uma das mais inke-
ressantes & poder mudar o clima do
jogo doinverno para o verdo (e wice-
wersa), gerando indmeras alternativas
pata solucionar alguns puzzles. © dnico
problema do jogo & sua curka duracao:
apenas cinco horas de  gameplay.
LostWwinds: Winter of the Melodias pode
ser adquirido na Witare por 1000 Wi
Points ou 10 dalares.,



LIMBO,

Limbo comeca com um menino perdido
em urna sormbria Floresta, Ele ndo sabe
corno Foi parar 13, porque estd 14 nerm o
que ele tem que Fazer, Paor isso, ele
comeca a explorar o local - e logo
descobre a sua “missdc™ escapar dali
wivo, 0 game & repleto de armadihas e
puzzles que contam com um Unico
objetivo — matar o personagenn princi-
pal. Limbo ndo & um game que ird te
surpreender por ker graficos hiper-
realistas ouuma trilha sonora avassala-
dora, mas o wisual simples, todo em
preto, branco e tons de cinza, & a
quase nao-exiskéncia de uma  triha
sonora (o jogo todo & praticamente
jogado em siléncio, com apenas sons
ambientes) garantem ao jogo  um
aspecto bastante ameacadaor, como se
a cada passo o corajoso menino fosse
zofrer algurm mal irreparawvel, © game
cuska 1200 M3 Paints ou 15 dalares,

LIVE/PSN/WIIWARE

Sequindo a linha de sucessos como
Excitebike & Trials HD chega Joe
Danger, um game de ranobras exclo-
sivo para a Playstation Metwork, Jog &
um piloto gue sofreu uma grande lesao
& agora eska pronto para rekornar para
as pistas, Por isso, cabe a wocé
ajuda-lo a recuperar o tempo perdido e
a forma. & grande diferenca de Joe
Danger para oukros games similares &
gue wocé ndo tem como  objetivo
apenas passar a linha de chegada
primeiro, As fases sdo0 modeladas para
que vocé kenha que explora-las, seja
emn busca de algurn objetivo secundario
ou por pura diversdo. O game ainda
conta com mulkiplayver de tela dividida e
com um criador e editor de Fases no
melhor estilo Excitebike, fatores gue
aumentam bastante o Faktor replay do
jogo, Joe Danger pode ser adquirido
pot 15 dalares na PN,
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Uma espécie ameacada & um grupo de
¥ animais cujas populacdes estdo decres-
¢ cendo a ponto de coloca-la em risco de
exkincdo, Muitos paises tém leis especificas
o, Que protegem estas espécies, proibindo a
a caca delas e protegendo seus habitats,

Eskas leis, no entanto, kEém se mostrado

insuficientes para evitar que um ndmero

crescente de espécies deixe de exiskir, sem
que s& tenha noticia deste fato,

& UICH (Unido Internacional para a Con-
servacdo da Matureza e dos Recursos
Makurais) mankém uma Liska Mermelha, que
53 separa as espécies de acordo com seu
‘m riscode extingdo - variando de Extinta aké
i Sequra, O namero exako de espécies ame-
~ acadas & incerto, mas a lista possui animais
| como o urso polar, o leopardo, a baleia
% azul, o peixe boi, a arara wvermelha, a
¢ tartaruga-marinha, o kubardo branco, etc.
} Sequndo a UICN, aclasse de animais que
" mais corre risco de extingdo é a dos
. anfibios, onde muitas das suas espécies
i‘ eskan ameacadas de extincdo,
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