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games / tecnologia / cultura

Editorial

Pelo respeito nas salas de jogos online

QJuem nunca presenciod uma discussao entre gamers
online? Os motivos 80 guase sempre os mesmos: noobs,
ladrdes de kills ou jogadores egoistas que ndo jogam pelo
tirme. Um reclama, outro reclama e frequentemente apds 5
minutos a discussao atinge niveis desagradaveis para todos
na sala, frustrando os envolvidos e atrapalhando a diver-
=430 de todos, ©s jogos com suporte a voice-chat 580 onde
o nivel da discussdo cai mais absurdamente rapido. Em
alguns jogos, kal como Heroes of Mewerth, os brasileiros
zd0 k3o Famosos por eske tipo de comportamento que os
gringos ndo deixam os brazucas entrarem nas salas de
jogos, E relativamente comum wer salas com o tkalo: "Mo
Brazilians®, Com isto, todos nds saimos perdenda, & por
mais que s&ja uma generalizacdo, tem seus motivos, Este
esteredtipo wem daguele espirita que infelizmente alguns
na inkternet tém de pensar: “Ja que estou andnirno, wou
avacalhar!”, Vamos acabar com eske pensamenta! Indepen-
dente da sua idade, aja como uma gamer maduro, admita
sBls erros e respeite os erros dos outros, Se wocg quer ser
um jogador de respeito, kenha respeito pelo seu time & prin-
cipalmente pelo seu adversario, Mo seja um flamer, nao
zeja umn troll @ muito menos um flooder, ndo alimente uma
discussdo que saia do controle & o mais importante, nao
encoraje este tipo de comportamento de seus amigos
{virtuais oureais), Respeito & educacdo & algo independen-
te de estar andnimo & necessario para a diversdo de todos,

‘E a7p{4££ Cabrera

ZERD ARVORES FORAM CORTADAS FARA A F"LIELIEFH;ﬁD DESTA REWISTAH.
EMHFFREZA YWEFRDE - RESFOMZAEILIDADE COr O FMEID ARMEIENTE.
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CARTAS

PIRATAS DO VALE DO $SILiCIO

Sobre a reporkagem sobre a Apple & 5.
Jobs lembrei de um filme que conta a
disputa Microsoft e Apple: Piratas do Yale
do Silicio (Pirates of Silicon Yalley, no
ariginal, de 1999}, O filme & bem bacana,
moskrando meio que a hiskaria que wocés
descrevemn e a Juta® conkra Bill Gates e a
Microsoft, Fica a dica. Flavio P.

Arkade - Otima dica, Flavio, esse & um
filrme indispensawvel para guem  quer
conbhecer melhor a histdria destes dois
grandes génios da tecnologia,

DIABLD 3

Q5 galera da Arkade, queria saber se
vwocEs pensam em Fazer alguma matéria
sobre o Diablo 3 & se tem alguma data de
previsdo para o lancamento do jogo.
Yaleu e parabéns pela revistal Diego C.

Arkade - Mao tenha diwidas disso,
Diego, estamos apenas aguardando a
Blizzard liberar mais informacdes sobre o
gare para podermos Fazer uma matéria
no capricho . & data de lancamento ainda
& uma incognita, alguns rumores dizem
que saird ano gue wem, alguns liskam o
jogo apenas para 2012, o jeito & ker paci-
Encia e esperar um andncio oficial,

ESTABILIZADOR

Primeiro, eu queria parabenizar mais uma
vez, 0 belo trabalho que wocés tem Feito
narevistal Acesso todos os dias, para me
manker informado de tudo no rundao dos
games, & sempre tem algo noval Bem, eu
pesguisei na nek, sobre establizadores,
qual seria o melhor para o ps3! Mas ao
fazer a pesquisa em muitos Foruns, muika
gente condena o uso de estabilizadores,
aconselhando no-breaks ou filtro de linha,
Sevocgs puderem me ajudar, eu goskaria
de saber gual seria o eqguipamento
correko que eu devo ukilizar? Josimarco

Arkade - MNds recomendamos o uso de
um bom estabilizador, principalmente se a
rede elétrica da sua casa nao For muiko
eskavel, Se asua casa tiver guedas de luz
constantes vale a pena inweskir em um
no-break, assin wocé kambén ndo corre o
tisco de perder o progresso do sed joga.

ELOGIDS

Caras estou enviando esse e-mail para
patabeniza-los pela excelente revista que
acabei de ler. Um trabalho muito diversifi-
cado & uma otima adicdo a5 minhas
leituras didrias, Mateus R. L.

Arkade - Cbrigado pelo apoio, Mateus,
Tenha certeza que nds continuaremos a
trazer o melhor do mundo dos games.

Envie zua carta para contatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em arkade.com.br
Siga-noz no twitter: twitter.comirevistaarkade
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CURIOSIDADE

Q15 gritos dos vildes no primeiro Golden A:xe Foram
retirados & digitalizados dos filmes Rambo &
Conan, o Barbaro, Entdo ndo estranhe se wocé
em algurm momento do game ouvir Stallone oo
achwwarzeneager gritando,

EASTER EGGS

Ma fase “The Devil's Playground” do modo
campanha de Starcraft 2, +a para o canto
inferior direito do mapa, wocé encontrara
Diablo em uma ilha cercada de lava, Ele
provavelmente deve eskar tirando umas
Férias enguanto seu novo game ndo sai.

JOGOS EM FLASH - DEPICT1

Imagine se GLalos, aicdnica wild de Porkal, existisse em um jogo 8-bits, das ankigas?
Pois & algo nesse estilo que nas kemos em Depickl, jogo em Flash da Bored.com, Yocg
conkrola uma menina que kem que resalver puzzles apenas pulando e depois com a ajuda
de uma espécie de dardos, Apesar de tanta simplicidade, o grande apelo do game esta
no “narrador” que Fica Falando com wocgé por meio de uma caixa de kexto, Ele fica man-
dando varias “dicas” e conversando com o gamer, mas tome cuidado: nem sempre vocd
pode confiar nele!
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CULTURA - 2012 - A HISTORIA

Exiske uma tearia, embasada em previ-
sies do povo maia, que o mundo como
conhecemos acabar, Pois é este o assun-
to do livro 2012 - & Hiskdria, escrito por
John Major Jenkins, autor americano gue
ja escreved oukros oito livros sobre o
assunto & & tido como um dos especialis-
tas na teoria, Para quem nao sabe do que
eskamos Falando, o grande ciclo do calen-
dario maia de Conta Longa & concluido no
dia 21 de dezembro de 2012, que &
quando a Terra, o S0l & a Yia Lactea se

reunirdo em um raro alinhamento cosmico,
Muitos acreditarm que este alinhamento
resultard em grandes transformacdes, as
quais mudardo o mundo que conhecemos
de maneira significativa.

Mesta obra, Jenkins busca esclarecer
como s primeiros maias conceberam o
calendario que nos Fornece o final de ciclo
em 2012 e como ele Funciona, quais s8o as
principais conkrovérsias & enigmas gque
envolvem o conceito & como podemos
diferenciar o que & werdade do que &
ficcdo nesta histdria  apocaliptica, ©
grande mérito de Jenkins & que, por meio
de suas pesquisas independentes sobre o
powo maia e a profecialteoria, ele causa
um impacto ainda maior ao aplicar o rigor
académico as tearias de outros estudiosos
contempordnens a ele e ao expor as
contradicées deles de maneira convicka e
objetiva, Devido a uma crescente curiosi-
dade do pdblico em geral a respeito a
profecia, a Z012ologia wem crescendo
exponencialmente & esta obra de John
Major Jenkins &, sem diwidas, uma das
rais indicadas para quemn quiser conhecer
mais sobre tudo que envolve a data de 21
de dezembro de 2012,

COMPRE ESTE E OUTROS LIVROS NA:

# Livrarias Curitiba
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ai
Shiranui

ma das PErsonagens mais Sensuais

[e letais) gque j& foram criadas &, com
cetteza, Mai Shiranui, a bela morena da
sétie King of Fighters.

i foi treinada pelo proprio pai no estilo
ninja. & cada ano, sua beleza ze tornava
maior, chamando a stencio dos alunos da
academia. Ela, no entarto, oz menospre-
zava, achando-oz fracos. Masz, guando
tinha 12 anosz, chega nesza mesma
academia Andy Bogard e, percebendo o
potencial do menino, se apaixonou. A
cada ano que passava, ela ze convencia
gque ele era zeu homem ideal. Ela pazza a
adolezcéncia  toda  paguerando-o e
fazendo planosz de cazamento com ele.

Mo tarneio The King of Fighters '94, Andy
recebe o convite para padicipar do
torneio jurtamerte com o irméo. Ela penssa
gue zeria aterceira integrante, mas ficou
fruztrada ao ver gue Joe Higashi zeria o
terceiro membro do time. Ela chega a
vigiar para Southtowen para tentar mudar
0= rapazes de ideia, mas o time ja estava
decidido. &zzim, Mai acaba formando um
time com King & Yuri Sakazaki, gue
tambeém foram deixadas de lado por seus
times origingis.

=empre trajando roupas gue valorizem
sels dotes fizgicos, Mai faz parte de trés
grandes zéries de games de lta The
King of Fighters, Fatal Fury & SHK ws
Capcom.
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uando se traka de portateis, aMintendo esta quildmetros e quildmetros a frente de

sels concorrentes, Desde o Game Boy kijoldo, passando pelo Game Boy Color,
izame Boy &dvance, Nintendo DS até o Minkendo DS, a empresa japonesa sempre soube
o que esktava fazendo, criando sucessos enormes de wenda e de critica, O praximo
passo na “domindncia ninkendistica™ ja Foi anunciado: o Mintendo 305, umn portatil que
consequird gerar imagens em perspectiva 30 sem a necessidade de dculos especiais,




Mivamoko na apresentacdo do 305

Satoru Iwata, presidente da Nintendao,
apresentando o novo 305 na E3 2010

& Mintendo 303 Foi anunciado no dia 23 de
marco de 2010 sob um certo ceticismo da
critica, da inddstria & dos f3s em geral.
Como a empresa conseguiria aquilo? E
porgué um andncio k&o adiantado? Faziam
poucos dias que o Minkendo DSi XL havia
zido lancado & anunciar um novo & melhor
portatil t&o logo assim certamente prejudi-
caria as vendas do DSi €L, & Sony, princi-
pal concarrente da Mintendo no mercado
de portateis, atacou diretamente o
portatil 30, afirmando gue “triancas nao
precisam de graficos 307

Mesmo assim, a Minkendo foi em frenke
corm o projeto, aumentando as expectati-
vas de todos gradativamente, aké chegar
a Electronic Entertainment Expao, a E3, Ma
feira, a empresa finalmente mostrou a
cara do portatil em seu evento proprio -
com direita a wideos promocionais mos-
trando  Satoru  Iwata, presidente da
Mintenda, Reqggie Fils-aime, presidente da
divisdo americana da Minkendo, e Shigeru
Miwamoko, principal desenvolvedor da
empresa, kestando o 303 e brincando com
0% personagens da empresa.

Quem esteve presente no evento também
ndo ficou de fora da brincadeira: diversas
modelos comecaram a desfilar pelos corre-
dores do teatro demonstrando o 305 e
sUa impressionante kecnologia para os
jornaliskas, & opinido era uninime: a
Mintenda mais uma wez consequia se
superar, trazendo um porkatil inovador,
diverkido & que certamente seria um
sucesso de vendas quando fosse lancado.



BITBOX

ESPECIFICACOES)TECNICAS]

Em termos de formato, o 305 nao mudou
muito em relacdo aos seus antecessores,
Ele tem aproximadamente 13,5cm de
largura, 7,4crm de comprimento (fechado)
g Zcm de alkura (fechado) e pesard apro-
ximadamente 226,83 gramas. Ele continua
com duas telas, sendo que atela inferior &
sensivel ao ktogue, com resolucdo  de
F20x240 pixels, & tela superior & feita de
LCD & possui uma resolucdo de S00xz40
pixels - sendo que 400 pixels s30 reserva-
dos para cada um dos alhos,

Em termos de bokdes, o 303 permanece o
mesmo, com a excecdo de que, além do
D-Pad tradicional, agora ele kerd um dire-
cional analdgico chamado de Slide Pad,
que permititd controle em 3602, O porkatil
kera um giroscopio & um sensor de movwi-
mento - a mesma kecnologia ukilizada no
Wi Remote e Munchuk,

Uma das grandes novidades do 305 & o
fato dele conmtar com duas cimeras
exkernas que permitirdo a captacdo de
imagens em krés dimensdes, O porkatil
também tem uma camera inkerna, tal qual
a D5, & o ja tradicional microfone
ermbutido, O krio de cmeras kerd resolu-
g0 de 640x430 pixels, equivalente a uma
carmera de 0,3MP.

0 portatil ainda terd um ajustador de
profundidade para 30, que nada mais &
que umn slider gue mede a profundidade
que os objetos estardo na tela quando
wocé estiver jogando. O aparelho tera

]

também um sistema de comunicacdo wia
wi-fi que permite ao 305 identificar outros
305's, permitindo a troca de informacdes
& dados entre os aparelhos,

05 cartuchos do 305 terdo capacidade
para até 2Gb de informacdo no seu lanca-
mento & o console terd retrocompatibili-
dade com kodos os jogos do DS e D50, Trés
cores ja Foram anunciadas: azul ciano,
vermelho & prekto, O Mintendo 305 serd
lancado em novembro deste ano no Japao
& em matco de 2011 no resko do mundo.
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& principal caracteristica do 3D5 &, sem
dividas, o fato de o usuario poder
ENxErgar imagens em krés dimensdes sem
a necessidade de ter um dculos especial,
zeja ele polarizado ou anaglifo. © efeito &
gerado a partir da estereoscopia, uma
t&cnica que exibe duas imagens pratica-
mente iguais, com apenas perspeckivas
levemente diferentes, Ao ser exposko a
gste tipo de imagem, nosso cérebro cria
urna kerceira imagem, eska sim ktridimensio-
nal & com sensacao de profundidade.

Mo caso do 305, o “milagre” atende pelo
nome de Parallax  Barrier  (Barreira
Paralaxe), um dispositivo criado pela
Sharp que ordena como as imagens eske-
reoscopicas sao apresentadas para o
usiuario, Quando desativado, o Parallax

Barrier fica “invisivel” & o jogador wé a
imagem normal, como eskamos acoskuma-
dos, Quando ativado, ele controla o cristal
liguido da tela para emitir duas imagens
diferentes, fFazendo com gque cada uma
zeja vista por um olho diferente & criando
a sensacao de profundidade.

Esta tecnologia, no entanto, so funciona
SE 0 UsUArio estiver no maxirno a 60crm da
tela & em linha reta, Se o usuario eskiver
em ura diskancia maior que isso ou vendo
delado, a experiéncia ndo & a mesma. Ele
talvez wera alguma profundidade, mas
nao & a mesma coisa, E por isso também
gque a kecnologia criada pela Sharp ndo Foi
irmplantada em televisores ou monitores de
computador ainda - apesar de que isto
dewa ser uma mera gueskio de tempo,



BITBOX

Comojfuncionalol3DSENEN =

PARTE SUPERIOR

& tela superior & composka por dois elementaos principais: a tela
de LCD norrnal e a Parallax Barrier, & luz & emitida normalmente,
Se a Parallax Barrier estd ativada, ela divide aluz em dois Feixes
diferentes, criando duas imagens semelhantes, mas com pers-
pectiva diskinta, Ao ver as duas imagens, nosso cérebro cria
uma kerceira, que possui a sensacdo de profundidade, gerando
o efeito 30 sem o uso de dculos, O efeito fica, na pratica, similar
a esta animacdo ao lado, O aparelho ainda conkard com um
medidor de profundidade para graficos 30, que pode tanko
maximizar guanto zerar o efeita,

PARTE INFERIOR

Ma parte inferior do 305 estd localizada a tradicional tela
sensivel ao togue, que permanece intacta com relacdo aos
modelos anteriores, Os bokdes sofreram uma leve mudanca, no
entanto, Ao invés de ter apenas um D-Pad, o portakil kera um
Slide Pad, que & um direcional analdgico proprio pro 305, que
tera os kradicionais botdes &, B, ® e Y. Outra novidade é que,
alérn dos botdes Start e Seleck, existe tambérm um bokdo
chamado Home, que leva o usuario direko para o menu inicial do
305, lembrando o controller do Wi Remate.

Y
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mento, Tudo que sabemos & que ele

ainda em 2010 no Japdo & apenas em
marco de do mundo. Por
izso, 0 jeito & it economizando o dinheiro e
rar pelo lancamento do
Fakl gque  certamenke  mank ;
lideranca da Mintendo nos portateis & que
rervolucionara os videogames.,

Metal Gear: Solid Snake Eater 30




Street Fighter Iv Resident Evil Revelations
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The Legend of Zelda: COcarina of Time 30
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Other M

UM OUTRO METROID

DIFERENTE DE SEUS ANTECESSORES, MAS SEM PERDER A
ESSENCIA, OTHER M REVELA UM POUCO MAIS SOBRE SAMUS

cétie Metroid sermpre foi conhecida por ter ruita acao e exploracdo, sem muika

preccupacdo com a histdria. Esta caracteriskica, no enktanto, Foi deixada parcial-
mente de lado em Metroid: Qther M, novo game da saga da cagadora de recompensas
Samus Aran, desenvolvido em conjunko pela Team Minja & pela Minkendo & um dos
projetos mais ambiciosos da empresa para o Minkendo Wi em 2010,

Jther M, ao contrario de seus antecessores, & bastante focado na hiskdria, algo que
pode ser visto com bons ou maus olhos dependendo do jogador. Sequéncia direta de
Super Metroid, Samus esta viajando pelo espaco em sua nave quando recebe um pedido
de socorro de uma estacdo espacial conhecida como Boktle Ship, Uma vez 13, ela kenta
ajudar a equipe da estacdo asair viva, kendo uma relacdo bastante profunda e de muito
respeito para com o capitdo da equipe, Adam Malkovich, Pela primeira wez na histdria da
série, nds conhecemos o passado de Samus, desde o seu treinamento até ela virar a

'
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REVIEW

rmercenatia que conhecermos, e incusive
auvimos a woz dela, a qual & um pouco
irritante, mas que ajuda na caracterizagdo
da personagern.

IUrna coisa que nao desaponta em Cther M
& a acdo: o jogo & recheado de boas
batalhas, com algumas que inclusive Fardo
jogadores weteranos da série suarem um
bocado, S3o0 insetos, lagartos & outros
tipos de criaturas sd esperando para
serem detonados por Samus, Other M
ainda conka com uma boa selecdo de
puzzles que diversificarn  bastanke o
gameplay, Geralmente, vocé sabera para
onde kem que ir, mas chegar até [a serdo
ouktros quinhenktos, tudo gracas  aos
puzzles e batalhas, Os cenarios do game
tambérn  merecern  destague, sendo
bastante variados & bem feitos, Apesar
do cendario principal ser a Bottle Ship, o
jogador ainda enfrentara fases com neve,
deserto & aké mesmo um vulcdo ao longo
das 12 horas do jogo.
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METROID: OTHER M

Em kermos de apresentacdo, Metroid:
iother M & praticamente impecavel. O jogo
ja comeca com uma recapitulacdo em 30
dos Ulkimos momentos do classico jogo
Super Metroid: a batalha de Sarmus conkra
Mather Brain & o sacrificio do Baby Metroid
para salvar a heroina. Esta cinematica ja
dita o ritmo das outras, todas belissimas e
bem produzidas. © dnico problema é que,
como elas sdo longas (as mais curtas ficam
na casza dos 5 minutos), isko acaba que-
brando o ritrmo do jogo, deixando a expe-
tiéncia um pouco truncada e demorada,
fo final do jogo, no entanto, & liberado
um Filme com duas horas de duracdo que
traz todas as cinematicas do game inker-
caladas por videos de gameplaw gravados
pelos desenvaolvedores,
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REVIEW

i game ainda traz alguns elementos
novos de jogabilidade, Um deles & o
ataque corpo-a-corpo, algo inédiko aké
enktdo na série Metroid & sd visto ankes
nos jogos Super Smash Bros, Oukra
novidade nos conkroles de Other M & um
siskema de esguiva., Sempre gue um
ataque for desferido contra Samus, ela
podera se esquivar dele - & emendar um
contra-ataque - por meio do D-Pad, o
mesmo que movimenta a heroina, Curiosa-
mente, eske sistema de esquiva funciona
inclusive na visdo em primeira pessoa - o
que korma o modo especial ainda mais
gstranho: s ndo pode se movimenkar
nele, como entdo Samus consegue  se
esquivar?

Duas curiosidades: os inimigos que Samus
derroka nao deixam para tras municao e
energia. fo invés disto, baska Samus usar
urna kécnica chamada Concentracdo, que
recupera kanbo a energia guanko a
municdo. &lém disso, as habiidades de
Samus, que antes deveriam ser conguiska-
das durante o jogo, agora estao “disponi-
weis” desde o inicio, Mo entankto, ela so
pode usd-las se Adam permitic, o gque

Funciona efetivamente como a Yiberacio”

da arma. Se antes conseguir 05 misseis au
oukros  trajes eram uma werdadeira
conguiska, agora & kudo mais simples,
fazendo com que Samus seja apenas uma
arma a disposicdn da ktripulacdo da Botkle
Ship - uma decisdo sem dividas bizarra
dos rokeiriskas,




METROID: OTHER M
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Metroid: Okher M &, sem dividas, uma
mistura  bem-sucedida de  diversos
eskilos: acdo, puzzle, plataforma side-
scrolling, FPS, ekc, Mo entanto, alguns
detalhes como ndo poder andar na visao
de primeira pessoa e as longas cuksce-
nes kiram um pouco do brilko deste
game. Mesmo assim, Mekroid: Other M
nao deixa de ser um dos melhores
games do ano para o Minkendo ‘Wi e
digno de levar o nome desta que & uma
das maiores franquias dos games,
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MAFIA 2

MAFIA RENOVADA

Acido, 1 jogador

AMBIENTACAO NAS DECADAS DE 1940 E 1950 E 0 GRANDE
TRUNFO DO NOVO GAME DA 2K CZECH
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istdrias Que retrakam organizacdes

mafiosas sempre chamam atencdo,
Desde wisdes romantizadas, como o
Poderoso Chefdo & Os Bons Companhei-
tos no cinema, aos relabos veridicos do
livro Gomorra — cujo autor, Roberto
Saviano, vive sobe protecdo policial, Inde-
pendente do tipo de midia, o pdblico
sempre wai se sentir atraido pelo glarmour
que ha em criminosos divagando sobre

. honra, Familia & poder,

| Mos videogames ndo poderia ser dife-

rente, Mafia II & um dos jogos mais aguar-
dados para este ano, Continuacdo de um
predecessor de sucesso, a demora da
deservolvedora 2K Czech de seis anos
valeu a pena. O tikulo conseguiu manker
as expectativas, oferecendo uma hiskaria
bem amarrada, grandes inkerpretacies,
um Gkimao visual e algurnas horas de acdo
pela Frente,

f narrativa se desenvolve em Empire Ciky,
cidade baseada na Mova Iorque da
década de 1940, que enche os olhos de
quern &, O jogador  conbrola  Wiko,
imigrante ikaliano gue acaba de volkar da
23 iquerra Mundial para sua Familia, & cena
inicial & um esplendor, onde o jogador



REVIEW

caminha com sua mala de viagem entre as
pess0as enguanto protege-se em  Seu
sobretudo da neve que cai na mekrdpole,
Apds o reencontro com sua mae, Viko
descobre gue precisa sanar uma divida de
sell Falecido pai, &, com isso, comeca sua
escalada no mundo do crime,

E wisivel que tudo que vemos passou por
uma grande pesguisa, Desde as roupas
que o jogador veste, das armas gue utiliza
em combate, aos wveiculos disponiveis,
kudao imerge qualguer um no universo de
Mafia, & producdo sonora & o ponto alko,
com radios que tocam jazz e blues antigos
a locutores gue noticiam a  parancia
nazista do pos-guerra.

& narrakiva sofre uma quinada no meio da
hiskdria, guando o prokagonista passa
para a década de 1950, Tudo estd dife-
rente, das roupas aos carros e, principal-
mente, as mUsicas nas radios. Agora, a
onda do rock ' roll comecou & & possivel
embalar tiros & perseguicdes ao som de
Eddie Cochran a Little Richard,

Mesmo com kantos detalhes, o mundo
disponivel ndo pode ser tdo bem explo-
rado como gostariamos, Mao ha uma liber-
dade como em Grand Theft Auko, em que
& possivel realizar missdes  paralelas
enquanto damos continuidade na hiskaria,
Mawerdade, ndo ha mini-games ou muito a
se fazer — tirando as revistas Playboy
escondidas, que quando coletadas, mos-
krarn toda a carne e osso das coelhinhas.,




MAFIA 2

Ainda assirn, muitos  aspectos do jogo
eskdo ali apenas para enfeitar & ndo incre-
mentar a jogabilidade, Ha postos de gaso-
ina, mas dificimente serd necessario
abastecer; & possivel comer lanches em
alguns lugares, mas sua energia se recu-
pera adkomaticamente; ha taxis, mas nao
& possivel usa-los,

13 os veiculos gue dirigimos 530 um dos
anicos suspiros de  criatividade da 2K
Czech & vdo agradar amantes de modelos
vintage. E possivel pintar qualquer carro
da cor que desejar, kund-lo para correr
mais, incrementar os aros das rodas e
trocar sua placa.



MAFIA 2

EmGTh, era preciso ter cuidado ao cruzar
com viaturas pelas ruas, AQui esse com-
pottarento deve ser redobrado, i3 que
em gualquer acontecimento sua placa é
marcada e pode comprometer o desloca-
mento pela cidade, © jogador ainda
dewvera muikas vezes enfrentar inimigos no
punhio, corm um siskema de combakte pouco

" inovador e aké entediante quando se

pega o jeiba,

Parece gue houve uma grande preocupa-
a0 em krazer uma grande hiskdria e inker-
pretacdes ao jogador — o gue, de Fatko,
acontece —, POFém, Se EesOUECEFam em
desenvolver aspectos complementares do
jogo, Mesmo assim, nenhum desses Fako-
res chega a comprometer de Fato a diver- ©
=40 do titulo, O ponto mais negativo seria
sua hiskdria relativamente curta, mas que
pode agradar Fas que apreciam narrativas
mais amartadas, Por isso, wista seu
chapéu mafioso Fedora, o sobretudo

| escura e arme-se com a metralhadora

Thompson: esta na hora de mostrar quem

4 & o novao chefdo do pedaca!

e ool ERIRINY ] |
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HALO: REACH

o FPS, 18 jogadores online

0 GRAN FINALE DA BUNGIE

EMPRESA SE SUPERA E HALO: REACH FECHA A FAHTIBIFAI}E[I
r DA'DESENVOLVEDORA NA SERIE COM CHAVE DE OURD
: il
ar si sd, Halo: Reach ja teria grandes

il

P expectativas, Como ele representa |
também a despedida da Bungie da série
gque ela criou e serve como prequéncia da
franguia, mostrando os eventos ankerio-
res a Halo: Combat Evolved, de 2001, o
hwpe em cima do game aumentou draski-
carmente, A sorte para nos, gamers, & que
tantas expectativas foram cumpridas.

iComo dito antes, Halo: Reach conta a
histdria do planeta Reach, a dlkima linha
de defesa dos kerraqueos contra as Cove-
nants, O jogador entra no papel de Moble
Six (ou apenas Six), um soldado Spartan
nowako que entra para a eguipe Moble,
Tudo comeca gquando a equipe resolve
atender a um pedido de socorro e
descobre gque o planeta estd sendo




REVIEW

atacado pelos Covenants, © que no inicio
se trata apenas de alguns poucos casos
izolados acaba se tornando uma completa
invasao dos alienigenas.

Como a histdria do planeta Reach &
conhecida pelos Fas da série, a Bungie se
focou bastante em trazer o melbor game-
play da série - o que ela consequiu, Os
modos de jogo sdo completissimos, & cam-
panha {que leva de 9 a 10h em média)
pode ser jogada por um aké guatro joga-
dores em tela dividida, 14 o modao Firefi-
ght, que estreou erm ODST e coloca um
grupo de jogadores enfrentando ondas de
inimigos, wolta renovado e melhorado;
enquanto que o multiplayer tradicional
mescla tudo de bom que existe na série
Hala, como Slaver e King of the Hill,

2 mulkiplaver, sempre um dos pilares dos
jogos Halo, & novamente um destague
positivo, E extremamente Facl entrar e
participar de uma partida, seja ela de
mulkiplayer competitivo ou de Firefight,
Eske modo havia sido elogiado em ODST,
mas ainda faltava uma coisa basica:
matchmaking online. Em Reach, a Bungie
corrigiu eska Falha, Caso vocé ndo esteja
sakisfeito com alguma configuracdo das
partidas, & bastante simples editar & modi-

ficar os ajustes tal qual suas preferéncias.

alias, customizacdo & um dos ponkos
forkes do game: conforme o jogadaor wai
desbravando a campanha ou disputando

——



HALO: REACH

partidas multiplaver, ele ganha créditos,
o5 quais ele pode trocar por pecas de
armaduras e armas para personalizar o
wisinal do seu Spartan, sendo que, uma
wez personalizado, o visual s& mankém em
todos os modos de jogo, inclusive cuksce-
nes, Halo: Reach ainda traz o Forge, que
& um cenatio onde vocé pode customizar
cenarios como bem entender, & o Thea-
ter, que grava e salva suas partidas para
worE reve-las ou mostra-las para amigos.

Halo: Reach traz também uma  trilha
sonora estupenda, repleta de percussies
wariando do milikar para o tribal & com
bons riffs de guitarra, Gracas ao bom




HALO: REACH

trabalho de Marky O'Donnell & Robert
Salvatori, a imersao é garantida, Quanto
ans graficos, ndo & dificil se impressionar
com as paisagens monktanhosas  do
planeta Reach & os cenarios enormes de
cada uma das missdes & dos mapas mulki-
plaver., Mo entanto, ndo ha como ndo
notar a pouca evolucdo grafica perto de
Halo 3 & Halo 3: QDST, Qutro detalhe
negativo gue enconkramos & a inteligéncia
artificial de seus companheiros, gue
Cconsegue ser um pouco inconskante,

E um cliché falar que Halo: Reach & um dos
jogos mais aguardados deske ano para o
mbox 360, Por isso, Fechamos eske kexto
falando outra coisa; Halo: Reach &
simplesmente um dos melhores jogos para
o console da Microsoft de 2010 e talvez de
todos os ternpos, Misturando tudo que ha
de bom nos primeiros quatro jogos, a
Bungie consequiu criar uma obra-prima, o
melbor game da série & uma despedida
digna da empresa.
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A Maior Feira de Games da América do Sul esta chegando
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REVIEW

Wii, DS

s THE BRAVE AND THE BOLD o

MORCEGO BEM-HUMORADO

COM UM TOM HIIM[IHiETIFﬂ, NOVO JOGO DO BATMAN AGRADA
E E LEMBRA 05 CLASSICOS DO SUPER NINTENDO

atman &, certamente, um  dos

maiores herdis dos HQs, games e
cinema, Mas um detalhe "negativo® dele &
gque o Homem Morcego ndo & |1a um dos
hierdis mais carismaticos - 530 05 persona-
gens secundarios, como Robin, que dao
urn ar engracado nas histdrias, Bakman:
The Brave & The Bold seque a tradicio,
aliando a seriedade de Batman com o bom
hurmor de seus parceiros,

Batman: TEBRTE & composto de guatro
gpistdios isolados  baseados na  série
animada hormdnima que passa nos Eskados
Unidos. Em cada episodio, Batman recebe

a ajuda de umn ajudante diferente: Robin o
gterno parceiro de Batman; Besouro Azl
{Blue Beetle), um herdi secundario da DiC
iComics; Gavido Megro (Hawkman) & o
debochado Guy Gardner, um dos diversos
Lanternas Yerdes, Existern ainda partici-
pacies de outros herdis, como Agquarnan,
Homer Borracha e Arqueiro Yerde,

iZomo em gualquer beat'em-up, o combate
& o foco principal deste game, portanto
existem diversas chances e oportunidades
patavwocé bater nos inirmigos, Os conkroles
=40 simples e Faceis, mas o suficiente para
ndo deixar o game ficar repetitivo: wocé



BATMAN: THE BRAVE AND THE BOLD

Plataforma, 2 jogadores

pode pular, rolar, chukar, socar e
bloquear. Ainda existemn golpes aéreons,
ganchos & arremessos - mas na maior
parte do kempo, uns socos bem dados
resolvem a parada.

Cada um dos personagens possui um
golpe especial, que pode tanto ajudar a
eliminar os inimigas como a resolver alguns
puzzles de cenario, Os personagens ainda
podem desferir combos, o que lhes rende
moedas que podem ser trocadas por itens
melhores,  Alias, o jogo & bastante
dindmico neste sentido, pois o jogador ja
coleta moedas e pode melhorar suas
armas logo desde a primeira fase.,




REVIEW

& simplicidade de Batman: The Brave &
The Bold, no entanto, chega a prejudicar
0 joga, pois tudo acaba se tornando muito
fFacil. E dbwio que Batman ndo wai ser
derrokado por um wildo  chamado
Fantasma Cavalheiro (Gentleman shost),
mas nao precisava ser kao Facil assim. Mao
bastasse isso, 0 jogo nunca da game
aver, Se vocé morre, seu personagem da
respawn  instantaneamente,  infinitas
vezes, & (Onica penalidade & uma leve
deducdo no seu dinheiro,




BATMAN: THE BRAVE AND THE BOLD

seaey 44

Q' jogo  ainda consegue  diferir  seu
gameplay com alguns trechos de plaka-
forma, Mo entantao, isko pode ser compli-
cado para quem eskiver conkrolando
Batman. Ele, ao contrario do Besouro Azul
& de Guy Gardner, nao consegue Fazer um
pulo duplo, o que rende algumas dificulda-
des, Isto, no entanto, & sanado primeiro
com o gancho & depois com um jetpack. - o
acessario mais elaborado que Batran bermn
acesso, Além do cooperativo tradicional, o
game ainda traz conectividade com o DS:
o jogador gque estiver com o porkatil
consegue controlar o Bak-Mirim,  um
duende vindo da Quinka Dimens&o que se
considera o F3 n? 1 do Hormern Morceqo,

Emsuma, Batman: The Brawe & The Bold &
um  wideogame divertido, gue ganha
pontos pela sua bela apresentacdo & as
piadas quase onipresentes, mas se moskra
um game muito Facl até mesmo para
gamers mais novos, Mesmo  assim, a
diversdo & garantida de wocé curte o herdi
da O Comics ou o género beat’'em-up.
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PASSADO/ANTES|DOJGAME[ORIGINALYBIRTH|
VARIOS{SEGREDOS/E{CURIOSIDADES]PARA! DAISERIE

niciada ha mais de oito anos ja, Kingdorm Hearts & uma das sé
I de RPG muito d a 513 inusitada: persona
de Final Fantas ] , Donald & aut 5
, Kingdom H
isivo para PSP, ex rerso da franguia, fr:
Nowos PEFSONAgens e av

Birth by Sleep se passa antes do jogo original de
escolher um de kb
Yenkus, a séria e pens

errobar criaburas conheci ed - tu

ersonagens da Disney. Tal qual em outros jogos da série, o b
percorrendo i mundos, resolvendo missdes menores e derrotanda inimigos
busca de um grande objekiva,




KINGDOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP

1"-{_ [\\ RPG, 4 jogadores online
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Este trio de campanhas single-player &,
sem dividas, o grande destaque de Eirth
by Sleep, Cada uma das krés histdrias,
apesar de serem um pouco repekitivas
enkre =i, sdo0 interessantes & premiam os
jogadores com  diversos segredos e
detalhes do universo de Kingdom Hearts,
Zorno o game rmantérn cada uma das hiskd-
tias em um arquivo diferente, o jogador &
premiado com bdnus especiais e segredos
que 50 sao revelados apds Fechar as trés
hiskdrias - as quais komardo algo em korno
de 25 horas para serem completadas.

CQukro ponto Farke do jogo & o sistema de
batalha, que traz muitas opodes diferen-
tes de jogabiidade. & principal delas &
uma liska de comandos que o jogador sele-
ciona pelo D-Pad e aciona com o tridngulo,
Apds ser ukilizado, o comando entra em
umn “periodo de esfriamento® até que ele
possa ser ubilizado nowvamente. Estes
ataques ainda podem ser evoluidos ou
entdo combinados para formar nowvos
comandos, Além disso, enguanto wocé
desfere combos, uma barra wai sendo
preenchida, Ao compleka-la, uma liska
especial de comandos & liberada e perma-
nece akiva por um tempao, O herdi ainda
tem a seu dispor akagues chamados Sho-
tLocks, que lidam com um grande ndmero
de inimigos ao mesmo kempo, & Dimension
Links, que sao conexdes Feitas com outros
personagens gue liberam os poderes
destes coadjuvantes para os protagonis-
tas por um determinado tempo.

Ern termos graficos, Kingdom Hearts: Eirth



KINGDOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP

by Sleep & bom, mas um pouco irregular,
25 modelos de personagens e inimigos &
o5 graficos de batalhas sdo muito bem
fFeitas, mas os cenarios deixam a desejar,
ficando abaixo do nivel dos personagens,
além disso, a cdmera do jogo mankém a
“tradicdo” da série e incomoda um pouco,
principalmente guando o jogadaor entra em
lugares pequenos. As mlsicas do jogo -
seguindo a tradicdo dos RPGs japoneses -
280 U pouco irritantes, As dublagens,
pot sua wez, sao muiko boas, Feitas por
atores competentes (Leonard Mimoy, o
eterno Spock de Jormada nas Estrelas,
dubla um dos vildes do jogo). & excecdo &
a dublagem de Terra: seu dublador ndo
conseque demonsktrar emoces, A dife-
tenca fica ainda mais nokdvel quando
Terra contracena com  personagens

Disney - todos dublados com maestria,




KINGDOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP

2 mulkiplaver de Birth by Sleep também &
muito divertido, Apenas um cenario, a
Mirage Arena, esta disponivel para os
jogadores  cooperarem e derrokarem
monskros ou entdo dispukarern v arios mini-
garnes, kodos muito interessantes e varia-
dos, Exiskern  até mesmo  comandos
EspECiais para serem acionados no mulki-
player, Os destaques negativos no mulki-
player sd0 uma leve queda de framerates
g 0 minigame Rumble Racing, que conka
corm fisica estranha e controles um pouco
confusos,

Mem mesmo as peguenas Falhas de King-
dom Hearts: Birth by Sleep s3o capazes de
tirar o brilho deste bom jogo. Se wocé ndo
conhece a série, & uma boa comecar com
gste game, ja que ele serve como prequ-
encia do primeiro jogo, Caso vocé ja seja
iniciado em Kingdom Hearts, wale a pena
conferir Birth by Sleep, pois a quantidade
de segredos e curiosidades sobre a série
saninteressantes para todo e qualquer F3
da Franquia.
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enpeace esta de olho.

TeM

GRECNPEACT
No Scu DA,

Voce sabia que a usina que gera energia
para a sua casa também pode estar gerando
volumes gigantescos de COZ que 530
jogados ao vento? E vock sabia que esse
mesmo vento poderia produzir energia
limpissima para boa parte do Brasil e ainda
gerar milhares de empregos? 0 Greenpeace
sabe e continua pesquisando e incentivando
05 Qovernos a investir num futuro melhor
para voce e para todos nds

o o

GREENPEACE

wWww.greenpeace.org.br
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PS3, X360, Wii, PC, DS, PSP

\
QUATRO CABECAS DE-TEIA

ALIANDO QUATRO VERSOES DO HEROI, NOVO GAME B[IHSEEUE
SER UM DOS MELHORES COM O HOMEM ARANHA

esde o seu andncio em margao, as expectativas em cima de Spider Man: Shattered

Dimensions eram altas., Muitos afirmavam que este seria o Arkham Asylum
(premiado jogo do Baktman de 2009) do Cabeca de Teia, Apesar de ndo conseguir o
mesmo nivel de exceléncia que Arkham Asylum, Shattered Dimensions & um bom joga,
que consegue agradar F3s do Homem Aranha e de jogos de acao.

& hiskaria de M50 & bastante simples: Mysterio esta atras de um artefato miskico que
o Fara ser mais que um ilusionista barato, O problema & que este artefato foi despeda-
cado em quatro partes e cada uma das partes foi poska em uma dimensao diferente,
Assim, cabe aos quatro Aranhas - Amazing, Ulkimate, 2099 & Moir - recuperarem os



SPIDER-MAN: SHATTERED DIMENSIONS

Acido, 1 jogador

pedacos e impedirern Mysterio, Mao & uma
histdria que wa prender vocé e coloca-lo
na ponta da cadeira, mas eske também
ndo & foco do jogo.,

0 principal destague de Shattered Dimen-
sions & o combate. Tudo que wocé espera
de um Homern Aranha esta 1a: velocidade,
agilidade, golpes com a teia, ekc, O
novidade & gue cada um dos Aranhas
possui habilidades & estilo de  jogo
praprios, O Amazing, gque & o herdi
classico que conhecemos, & o mais equili-
brado e tradicional do quarketo, Ulkimate
Spider Man & o herdi com o kraje alieni-
gena que origina seu argui-inimigo Yenom,
0 Qque o deixa mais violento e forte, e
conka com uma espécie de kentaculo que
da mais dano, © Aranha 2099, situado no
futuro, & o mais agil e veloz dos quatro,
contando com urn modo chamado Accele-
raked Wision, que nada mais & gQue um
bullet-time.
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i problerma wem com o Aranha MNoir,
Apesar de sua premissa ser inkeressante,
apelando para o stealth, este Aranha ndo
pode atacar seus inimigos direkamente,
tendo que nocautes-los enguanto esta
gscondido pela escuriddo, Caso ele seja
descoberto, os inimigos metralham o herdi
sem do nem piedade - & & muito Faci ser
descoberto, Aké mesmo guando  wocé
acredita estar escondido, os wildes ke
acharm. Alérm disso, os quatro persona-
gens contam com um modo en prinmeira
pessoa, onde o herdi soca o inimigo até
derroka-lo - um modo bastante dispensa-
vel & que ndo encaixa no resto do game.

Graficamente, Shattered Dimensions &
ruito bom, com cada herdi tendo um eskilo
anico e cendrios condizentes com seus
universos, Engquankto gque o universo
Ultimate & bastante colorido & cel-shaded,
o mundao Mair & escura, com pouguissimas
cores, Ao contrario de outros games do
Aranha, ndo existe um mundo aberto
neste jogo, o gue elimina as chatissimas
sidequests dos jogos anteriores - um
ponto  positiva, & dublagem do jogo
também merece destaque, pois a Beeno:,
desenvolvedora do game, foi atrds dos
dubladores originais dos personagens em
suas wersies de desenho animado, Qs
problemas nas guestoes técnicas residem
principalmente na camera, que ndo pode
ser movimentada, atrapalhando o jogadar
indrneras vezes,

'
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SPIDER-MAN: SHATTERED DIMENSIONS

Spider Man: Shattered Dimensions tem
muitas coisas boas (a fase conkra o
Homem-areia & incrivel e jogar como
quatro herdis & muito legal) e algumas
tuins (camera, modo em primeira pessoa),
A sorte & que os pontos positivos s3o
muito  superiores  gque 05  negakivos,
fazendo com gue o game seja um dos
melhores com o herdi. Portanto, se
segure, 0 amigao da vizinhanca, o Hamem
Aranha, woltou!

Avaliacao

Graficos W W W W *
Gameplay W W W W &
Diversso W W W A &

Audio W W A

MNota Final 83




CELULAR

Zenonia

género dos RPGs dificilmente sai dos

consoles & wai para os celulares, mas
agora ja kemos um bom exemplo de que o
género funciona bem nos smarkphones.
Zenonia, deservolvido pela Gamewil, é
gske  dito  exemplo, levando  warios
aspectos de um RPG kradicional como
Diablo & Final Fantasy.

& primeira impressado que Fenonia passa
logo de cara @ que ele & um jogo ruito
bonito - & & werdade. Mesmo tendo um
wisinal inspirado nos games 16-bits, os
graficos =40 muito bem Feitos e pratica-
mente kudo ternum efeito visual diferente.,
Zada inimigo que wocé derrokar, por
exemplo, & destruido com uma animacaozi-
nha cheia de detalhes, enguanto que
qualguer tipo de explosio & acompanhada
de um “ka-boom” no melhar estilo H.,

Zenonia ndo exige muito das habilidades
do jogador. Sua jogabilidade & bastante
simples, baseada num D-Pad e em dois
bokdes colocados sob atouchscreen - algo
um tanto guanto estranho, ja que a tela
sensivel ao kogue & algo que incrementaria
bastante o gameplay do jogo. & wantegem
de Zenonia & gue ele incorpora bem os
glementos mais basicos dos RPGs, como
skill trees (gue sdo krés: Assassin, Warrior
g Paladin) & a evolucdo do personagem.

P &a
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Por apenas 5,99 dolares, Zenonia & um
dos melhores RPGs disponiveis tanto para
o iPhone quanto para o Android, Quem
gosta do género e busca um garme assim
pata =seu celular, ndo deve deixar de
conferir Zenonia,



SEU
ANUNCIO
AQUI

CONHECA AS VANTAGENS DE ANUNCIAR NA
REVISTA ARKADE




T W e W TSR N U, N USSR N CVEHE W CUSHEL N USRS N RS

_CLASSICOS

uern diria que aquele macacao inimigo | -
de Mario (entdo conhecido como b

- Jurnp Man) viria a se bornar um persona- | L g

. gem tao Famoso da Mintendo, ndo? Criado \‘"— -
" em 19581, Donkey Kong sd viria a se tarnar i
umn personagern proeminente dos jogos da
empresa em 1994, com o lancamento de
- Donkey Kong Counkry, game desenvalvido
pelos britdnicos da Rare para o Super
- Mintendo.

- Donkey Kong Country revvolucionog a “car-
teira” do macacdo, dando-lke um nowvo
- cenario (a Donkey Kong Island) & uma
hiskdria de fundo, Segundo o jogo, o
| protagonista de DEC & neto do macacdo
~original, do jogo de arcade de 1931 -
- apesar de existirern algumas desavencas a
 respeita dissa, j& que alguns jogos poste-
. riores afirmawam que DK conhecido nosso

& filho do original, ndo neto,

Deixando as discordancias de lado, DKC



iy

kremlings, jacarés anabolizados que
roubaram kodo o estogue de bananas
dos macacos, Conkando com a ajuda de ;
outros personagens, tais como Crankey
Kong (o suposto Kong original), Candy E
kong & Funky Kong, & de animais
diversos, como Rambi o Rinoceronte & i
Enguarde o Peixe-Espada, Donkey e k
Diddy precisam percorrer 40 diferentes
fFases até encontrar K. Rool & poder recu- i
perar seuU precioso estogue de bananas.

Diddy Kong, atras de King K. Rool & os Q

coracdo de muitos gamers, sendo consi-
derado um dos melhores games do Super
Mintendo, Meste ano, os Fas do macacdo E
poderdo maktar as saudades da série
Donkey Kong Counkry com Donkey Kong s
iZounkry Returns, lancamento exclusivo E

i>rgame ainda ocupa um lugar especial no E

para o Mintendo Wii que chega nas lojas
no dia 21 de novemnbro,
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.Y



iZaio Morel, dono de um estidio de modelagem, criou esta série de Toy Arks homena-
geando quatro personagens classicos dos cinemas. & primeira série traz Rocky

Balboa (Svylvester Stallone), Don Yiko Corleone (Marlon Brandao), Quentin Tarantino
& James Bond (Sean Connery)

Preco: R4 69.00
Onde encontrar: [ojacaiomorel, com. br

Varinha Controle-Remoto

Admita, wocgé sempre quis ser um bruxo, nao? Com
conkr ernoko disfarcado ;

podera lancar suas

com 13 movimentos

varinha para um lado, ela muda de canal ou entdo
girando-a o volume aurmenta ou dirninui,

Preco: |_|'_:.$ Go,00
Onde encontrar: thinkgeek.com

DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO@ARKADE.COM.BR



GADGETS € (IN)UTIUDADES

Console NES & SNES

Este & para os saudosistas de plantdo: um
console que roda tanko jogos do Minkendinbo
quankto do Super Minkendo, O console roda
quase bodos os jogos langados no Japo e nos
Estados Unidos,

Preco: US4 34.95
Onde encontrar: vat19.com

ja=1T8=a=ME

Camiseta Mario
Pumbling Services

Se wocd estd precisando de um enca-  EESTEEEE =y alals SRy 1= W s la o :|I:|:|Ihu eskd te
nador - ou simplesmente quer dar uma Eru_l'u::ru:ln_n 0 58C07

melhorada no seu guarda-roupa -

gska camiseta & para wocé, Com os

servicos de encanamento dos Irmaos sEka
Mario, wocé nao entrard pelo cano e n:Iu ke '|:||':|H F':nr:n :|hr:|r. basta apertar a
ainda Ficara estiloso! batra de espaco.

Preco: US$ 18,72 Preco: U5§ 34.95
Onde encontrar: gamerprink. oo, uk Onde encontrar: vat19.com




Evocando boas memdrias de games
antigos, como Streets of Rage e River
Ciky Ransom, Scott Pilgrinn Ws, The
Waorld & um beatem-up que kraz
graficos bastante coloridos e similarida-
des aos guadrinhos qQue originaram o
game, tais como o estilo grafico e o
hurnor caracteristico das HQs, E uma
boa mistura enkre aguele ar de jogo
nowo com a rodupagem dos jogos de 8- e
16-bits, Apesar de ker apenas 7 fFases,
& um jogo desafiador e criakivo, que
consegue  aké  mesmo  implementar
elermentos de RPG em sua jogabilidade.
Mesmo sendo wolkado para o rmulk-
player, Scott Pilgrim peca por ndo ter
multiplayer online nem como um jogador
entrar ou sair da dispuka com o jogo
tolando, #inda assim, wale os 10
dalares que cuska,

#s capacidades graficas limikadas do Wi
dliadas a sua jogabilidade diferenciada
wiraram palco para pequenos e inventi-
wos desenvolvedores ganharem Fama.
Um deskes casos & da australiana
Broken Rules & seu jogo &nd Yek Ik
Moves, Com cendtios feitos inkeira-
mente  de  papéis  recortados e
tasgados, oUnico objetivo do jogador &
chegar ao final de cada uma das 16
fases sem  morrer, Mo exiskem
inimigas, armas ou power-ups - o Onico
“poder” do jogador & mudar a perspec-
tiva do cenario, girando-o e mudando
gle de posicdo, O game ainda traz
outros modos como Survival e o Calou-
lating Rotations, que limita o ndmero de
mudancas & giros que o jogador pode
fazer. and Yet It Mowes cuska 10
dalares na Wi Ware.



0= jogos lancados nas redes cada wez
mais tEm surpreendido os gamers - e
Shank ndo difere da onda. Com um
eskilo grafico muito inkeressante & bem
acabado, & certamente um dos games
mais wiolentos do ano, com combos
wariados e muitos inimigos prontos para
cerem dilacerados pelo personagern-
titulo, Mo entanto, Shank peca por ser
repetitivo demais & ndo wariar muito o
sl gameplay, o que enjoa um pouco
se worg eskiver acostumado com jogos
mais elaborados, Mesmo  assim, a
diversdo é garantida neste game, que
traz tambérn multiplaver cooperativo
local para dois jogadores, Se wocé estd
buscando uma diversdo sem compro-
misso, Shank & uma excelente pedida,
ainda mais pelo seu preco de quinze
dadlares,

LIVE/PSN/WIIWARE

:ﬂ]]‘.'ﬂl]]]]

Urn dos games mais bizarros e diverti-
dos dos anos 90 ganhou uma repagi-
nada wisual & agora estd disponivel
para a PSM e Live por modicos 10
dalares, Earthwworm  Jim HD pouco
difere em relacdo ao jogo lancado 15
anos akras, Jim & uma minhoca que &
*agraciada” corm umn supertraje espacial
g que desbrava planetas em busca de
uma princesa que Foi capturada, & nova
wersao kraz graficos renovados, Fases
bdnus inéditas & até mesmo Fases espe-
cificas para o mulkiplayer, que comporta
aké quatro jogadores simulkanearnente
- tanko on quanko offline, O problerma
maior de Earthworm Jim HD, entre-
tanto, & que seu siskema de controles
acaba ficando um pouco confuso perto
de outros  jogos  de  plakaforma
rodernos,



CINCO FATOS

SOBRE 0 PANTANAL

ocalizado no coracdo da América do Sul, o Pantanal & uma regido peculiar nao s
pelas suas belezas naturais como também pelo papel que desempenha na conserya-
80 da biodiversidade. Confira aqui cinco Fakos que comprovam a grandeza e a imparkan-

cia desta reqido k3o rica:

« 05 210 mil quildmetros guadrados do
Pantanal equivalem a soma das areas de
quatro paises europeus — Bélgica, Suica,
Portugal & Holanda,

« & regido concentra uma rica biodiversi-
dade. 1a foram registradas no Pantanal
pelo menos 4.700 espécies, incluindo
plantas e verkebrados, Desse kotal, entre
as quais eskao 3.500 espécies de plantas
(arvores e wegebacoes aguakicas e
terrestres), 325 peixes, 53 anfibios, 95
repkeis, 656 aves e 159 mamiferos,

« Devido a sua imporkdncia ambiental, o
bioma foi decretado Patrimdnio Macional,
pela Constituicdo de 1988, e Patrimdnio
da Humanidade & Reserva da Biosfera,
pelas Macdes Unidas, em 2000,

« As cheias anuais dos rios da regido
atingemn cerca de S§0% do Pantanal e
transformam a regido pantangira em um
impressionante lencol d'agua, afasktando
patte da populacido rural do lugar, que
acaba migrando kemporariamente para as
cidades ou vilas.

« Também chamado de “reino das aguas®,
EssE imenso reservakdrio de agua doce &
muito importante para o suptimento de
agua, a estabilizacdo do clima e a conser-
vacdo do solo, O Pantanal & a maior area
amida continental do planeta, Ele ocupa
parte dos estados do Mako Grosso e Mato
iarosso do Sul e estende-se pela Bolivia e
Paraguai.
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