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0 retorno dos side-scrollers

Todo gamer gue pegou a fase do MES, Mega-Drive e
Super Mintendo sabe o guanto os jogos de plakaforma
eram populares naquela época. Pela limitacdo grafica dos
consoles, os jogos plataformas side-scrollers eram Eao
Comuns quanto os FPS s 580 hoje em dia, mas um belo dia
umna kransicdo aconteceu, Com o lancamento dos conso-
les de 5@ geracdo, tal como o Minkendo 64 & o Playskation,
warias franguias de jogos de plataforma sofreram uma
eviolucdo grafica do 20 para o 30, o que afekou bastante
a sua jogabiidade. algumas destas mudancas Foram
bioas, tal como em Super Mario 64, mas oukras nem kanka,
como Sonic Adventures e Castlevania 64, Havia quem
dissesse gue os platformers 20 eskivessemn caminhando
an esguecimento, Ironicamente, neska dlkima geracdo,
mesmo com todo seu processamento grafico, doulos 30 e
controles via movimento, o antigo & simples género wem
retornando com Forca gracas a bikulos coma Mew Super
Mario Bros., Sonic 4, Limbo, Kirbyw ™5 Epic Yarn {analisado
nesta edicdo) e o ainda inédito Donkey Kong Counkry
Returns, Muito disto se deve aos jogos via download e
produtores independentes, que prezam pela simplicidade
com criatividade, Os gamers agradecem!

‘E a7p{4££ Cabrera

EMHFFREZA YWEFRDE - RESFOMZAEILIDADE COr O FMEID ARMEIENTE.

’ﬁ ZERD ARVORES FORAM CORTADAS FARA A F"LIELIEFH;ﬁD DESTA REWISTAH.
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CARTAS

05 TROLLS DOS JOGOS ONLINE

abri a revista (edicdo 15) & ja gostei muito
do kexko escrito pelo Raphael Cabrera
sobre atitudes em rede. Eu sd quetro
adicionar algurmas coisas: Yocs que esta a
jogar online, saiba gque quando wocé se
conecta na inkernet, vocgé MUMCA & and-
nirma. Todo mundo sabe que na inkernet
existe o numero de IP. Mao imporka que o
sEll Usuario no steam, ou na xbox live,
seja americano, O seu IP sempre sera
nacional, & se wocé se comportar mal kera
qUE arcar com as conseguEncias.
Eduardo M. 5. M.

Arkade - Boa observacdo, Eduardo, &
bom saber que ndo estamos sozinhos na
luta contra os krolls dos jogos anline.,

PARABENIZACAD

Buenas pessoal, Tenho 42 anos e sempre
fui apaixonado por games desde a
infancia, Encontrei a rewvista por acaso
navegando na internet & me surpresnd
pela gualidade das reportagens. 13 me
cadastrei & berdo em mim um apoiador
para que este trabalho continue assim,
Parabéns mais uma vez, André 0. P,

Arkade: Cbrigado pela forca André,
figue ligado no nosso sike, pois e 2011
trarermos uma reformulacdo e muikas nowvi-

dades na arkade.

PEDIDO DE REVIEWS

0§, sou Cris Sznd, Quero parabeniza-los
pelo excelente trabalho que esta sendo
desenvaolvido na revista, Quero sugerir
também duas materias, Yocés poderiam
falar sobre o novo Formula 1 2010 e
também sobre o Guitar Hero 6. Ficaria
muito grakto, Cris Sznd

Arkade: Cris, com certeza vocé ficara
feliz com esta edicdo, ja que testamos os
dois jogos: Guitar Hero Warriors of Rock e
F1 2010, Boa leitura!

FANART

Q1 leitor &llan Costa nos enviou esta
incrivel fanart do Iron Man feita inkeira-
mente a mao e colorido apenas com lapis
de cor, Yocé pode conferir outros traba-
lhos dele em allancosta, deviantark, com.

Envie zua carta para contatoi@arkade.com.br
=e preferir, comente no nozzo blog em arkade.com.br
Siga-noz no twitter: twitter.comirevistaarkade



VARIEDADES

CURIOSIDADE

Q1 game Medal of Honor: Frontline teve de ser
completamente adaptado para ser lancado na
alemanha, ©s desenvolvedores bveram gue
retirar a suastica (simbolo do nazismo) da contra
capa dogarme, além de bandeiras e outros objetos
que remetiam diretamente ao nazisma,

LA R AL L L
TEE23 ﬂ,&ﬁ‘% EASTER EGGS
& personagemn Malon, que cuida dafazenda

W em The Legend of Zelda: Qcarina of Time,

;; pode parecer uma simples e inocenke
‘fi garota, mas se vocé olhar ela mais de perto
3 werdque ela possui um colar dourado com o
..’\H

rosto de Bowser, famoso inimigo do Mario,

JOGOS EM FLASH - SHADEZ

Mao 530 somente 05 games para consoles e computadores que podem ker a guerra como
tema principal. &quiesta Shadez, um jogo em flash que prova o contrario, Yocé kem uma
cerka guantidade em dinheiro & uma selecdo de unidades, misseis e weiculos a seu
dispor. Baska “cormprar” o que vocé preferiv & ir ao ataque contra os inirmigos, que Ficam
mais fortes a cada Fase que wocé passa. A cada inimigo derrotado, wocé ganha mais
dinheiro, o gue korna bastante Facil melhorar o seu arsenal, S0 tome cuidado com os
misseis, que podem acerkar tanto o5 soldados adversarios quanto os seus,
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CULTURA - AVIOES DE GUERRA

Atualmente & muito comum wermos cacas
militares & oukros tipos de avides do exér-
cita, cadaum com alguma inovacdo tecno-
lagica ou carackeristica diferente, Mas isko
nern sempre Foi assim, O livio Avides de
Guerra: Da Prineira Guerra Mundial & caca
dos terroristas apds 11 de Setembro de
2001, do americano Thomas Mewdick,
relata toda esta evolucdo dos avides e de
outras aeronaves,

Corn umn eskilo objetivo de escreser e Facil
de entender, Mewdick relata como os
primeiros embates agreos se deram enkre
baldes de ar quente & de hélio {sim, agque-
les mesmos baldes usados em passeios),
passando  pela criacdo dos  primeiros
avides pelos Irmdos Wright & por Santos
Dumont; as aeronaves utilizadas por ame-
ticanos, franceses, alemdes, russos e
outras nacdes na primeira & segunda
Guerras Mundiais; os avides da Guerra do
Yietnd & da Operacdo Tempesktade no
Deserto; aké os modernos cacas e oukras
aeronaves utiizadas na busca por kerro-
tiskas afegdos apds os atentados ao
World Trade Center em 11 de setembro
de z001,

Mewdick mostra em toda a obra ter domi-
nio do assunkto, demonstrando conbeci-
menta, trazendo dados, informacdes e
curinsidades sobre cada asronave pesqui-
sada. Avides de Guerra &, acima de kudao,
uma werdadeira licdo de hiskdria para os
aficcionados (ou ndo) em guerras & uma
leitura envolvente e bem ilustrada,

o b me il

AVIOES
GUERRA

;ﬁﬂrﬁuﬂn;mmujﬂm
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PERSONAGEM DO MES

Earthworm

O que aconkece s& uma minhoca
ganhar poderes e ficar gigante, além
de ganhar pernas e bracos? Surge
Earthworm Jim, um dos personagens mais
nonsense ja criados para videogames,

Jirm era urna pacifica minhoca da regido sul
dos Estados Unidos guando um "Super-
cyber-traje-ultr a-high-te ch-indes trukivel
criado pelo Professor Monkey-For-a-Head
para a Rainha Slug-For-A-Butk & perdido
pelo cacador de recompensas Psy-Crow e
cai na terra. Jim, Fugindo de corvos, se
esconde no traje e acaba ficando grande,
inteligente  (pelo menos para  uma
minhoca) & desenvolvido, Logo apos a
transformacdo, Jim escuka uma conversa
enkre Psy-Crow & a Raina Slug-For-4-Bukt
g fica interessado em conhecer a irmd
gémea daRainha, aPrincesa What's-Her-
Mame. Mos jogos, Jim wisita  warios
planetas & enfrenta muitos inimigos, kodos
interessados em seu kraje.

Jimn conseqgue ser um pouco inocente e
infarkil, as wezes aké mesmo conseguindo
ser enganados paor inimigos {mal) Fankasia-
dos, Ele pensa pouco ankes de entrar em
uma batalha, sempre defendendo seud
lema: "Quando tudo mais Falhar, comece a
atirar!" lim, Fazendo jus as suas raizes,

e wa

o
HATA




tem um Fforte sotague suliska, dizendo
frases como “Groowy!" e "Whoa Melly!",
Seu grito de guetra & "Comarm kerra,
(imirmigo em questdo)l”, o que ele usual-
mente segue com uma risada maniaca.
Adepto de frases longas & complicadas,
Jim comumente Fala frases como “Pelo
iarande Espirito ‘Minhoco’, que suas pode-
tosas cerdas atinjam como fortes golpes
da justical® ou entdo "Comam kerra,
babacas do mal vestidos de bananal”

Eleito o melhor personagem de 1994 pela
Eletronic Gaming Monthly, Earthworm Jim
possui cinco  jogos  j&  lancados, Mo
entanto, ha mais de 10 anos que o mundo
gamet ndo v& um novo jogo estrelado pela
minboca super poderosa, O PSP keve uma
versao cancelada em 2005 e acredita-se
que Earthwarm Jim 4 esteja em producio,
Resta agora esperar para wer se Jim
voltard & akiva ou nao,
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dia 15 de Setembrode 2010 marcou o
lancamento do Playskation Move, o
controller sensivel ao movimento da Sony
& exclusivo para o Plavystation 3. Apesar
de primeiramente ker sido recebido com

/z' — : crikicas - a maioria delas derivadas do Fato

E: ! =, dele ser muito similar a0 Wi Remote da
ey G Lo, Mcay = r . -

Siprin, g Mintendo - a Sony Foi em frenke com o

aparelho, Mos testamos o Move e agora
vocé pode conferiv tudo sobre o nowvo
conkroller do P53,

Rumores sobre um possivel periférico da
Sony sensivel ao mowvimento ja vinham
circulando a inddstria de games ha um
cetto tempo, mas a confirmacdo sd weio
em 02 de junho de 2009, na E3 daguele
anao, que foi quando a Sony finalmente
anunciou o Playstation Move, O andncio,
no enkanto, veio com uma cerka dose de
criticas, i gue o controller parecia ser
exkremamente similar ao Wi Rermoke, Além
disso, o Move ainda traria uma bala lumi-
nosa & colorida, o que certamente Foi (e
ainda &) alvo de muitas brincadeiras.

Mesmo assim, a Sony estava confianke em
zel novo produta, inclusive considerando
o Move como um grande lancamento de
hardware, equiparando-o ao PlaySkation
3 Slim {gue fora anunciado junto com o
periférico), © slogan do P53, “It Only Does
Everything” (ele apenas faz tudao), ainda
pot cima foi modificado  especialmente
para o Playstation Move, & nova frase de
impacto & “This Changes Everything” - isto
muda tudo, E, Falando francamente, muda
mesmo para os Sonwvskas,




BITBOX

COMOJELE/E[E{COMO]FUNCIONA?;

dnatomicamente falando, o PlawStation
Mowve & melbhor gue o Wi Remote, encai-
xando perfeitamente na mao do jogadar,
Mas o grande “destague” do Move & a
biola de deteccao de movirnentos, Feita de
acrilica, ela ilumina quando o controller &
ligado & muda de cor de acordo com o jogo
- 0 gue, apesar de criativo, causa certo
consktrangimento ao jogador,

0 principal bokdo do novo periférica da
Sony & o Mowe Button, localizado no
centro do controller. E ele que acionara a
maior parte dos comandos e acdes do
jogador na tela - por isso mesmo que ele
gstd em posicdo privilegiada, logo abaixo
do polegar do jogador. Ao redor dele, o
Playskation Move traz todas os bokdes ja
conhecidos do jogador de PS3: quadrado,
bolinha, tridngulo e xis, os quais, apesar
de menores, sao de Facil acessa,

Ma parte de tras ele conta corn um gatilho,
denominado simplesmente T, Os botdes
Start & Seleck foram separados, sendo
que cada um s& encontra em uma lado do
controller (Stark na direita, Select na
gesquerda). Esta disposicdo, apesar de
criativa, atrapalha a utiizacio dos dois
bokées: destros terdo  dificuldade  em
apertar Start, enguanto que canhokos
sentirdo que apertar o Seleck nao & fFacil
também, © botdo Home também esta em
uma posicdo um pouco desconforbawvel,
mas mais acessivel que a dos outros dois,




i1 Plawstation Move conka também com o
zel “nunchuk”, chamado pela Sony como
“controller de navegacdo®, Ele traz dois
direcionais {um analdgico e outro digital),
outro bok&o Home e outros dois botdes xis
g bolinha, Ma parte traseira, mais dois
gatilhos: L1 & LZ O P33 suporka aké
quatro Moves ao mesmo termpo ou entao
dois conjuntos de Move e controller de
navegacao, pois eske & o ndmero maximo
de controllers que a camera PlavSkation
Eve consegue detectar,

01 siskema de deteccdo de movimenkos do
PS5 Maove & muito mais complexo e preciso,
A principal tecnologia & por deteccdo de
cores, possivel gracas a bolinha colarida,
que na verdade & um grande LED.
Baseado nas cores, a cadmera Playskation
Eve detecta a esfera devido aluz colarida,
Eska entdo serve como um marcador que &
trastreado pela PS Eve, © formato esférico
ainda permite & camera determinar a
distdncia do controller em relacdo & tela,
possibilitando que a posicdo do move seja
detectada em trés dimensdes,

Além disto, o PlawsSkation Move traz ainda
um par de sensores de inércia, um acele-
rametro inear de trés eixos, um sensor de
veloridade angular & um magnetdmetra,
que & utilizado para calibrar a orientacdo
do controller com relacdo ao campo mag-
nético da Terra, Estes sensores s3o
utiizados  principalmente gquando  a
deteccdo da esfera acaba sendo obstru-
ida, seja por eskar nas coskas do jogadar
ou por oukro mokivo gualquer,




BITBOX

NAIPRATICA

Quando a coisa & pra waler, o PlaySkation
Mowve cumpre & cumpre muito bem o que
promete, & deteccao & perfeita, real-
mente 1:1 - ou sgja, 0s seus movimenkos
sa0 retratados praticarmente instantanea-
mente em tela, reduzindo bastante o
Famoso ™Waggle Mokion™ do Wi,

Utilizar o Move no menu do PS3 e dos
jogos & umn pouco complicado devido & alka
sensibilidade, mas é Facl se acostumar e
rapido para pegar o jeito, Mas & in-game
gue o Move mostra o verdadeiro ar de sua
graca. Duranke o nosso teste, Feito em
parcetia com a Prodimo Games (gue
wende o pacoke por R$450 ou apenas o
controller por RE229), pudernos jogar
dois games exclusivos para o Mowve:
Sports Champions e Tumble.

Sports Champions traz seis “esporbes”

distintos para o jogador: arremesso de
disco, arco-e-flecha, bocha, ténis de
mesa, walei de praia e luta de espadas,
alguns dos games nao diferem com o que
ja Foi wisko no Wi, mas alguns trazem novwi-
dades muito bem-vindas, A luka de
gspadas, por exemplo, traz um medidor
que & preenchido conforme o gamer
acerta os golpes no adversario, Apds

cheia, o jogador akiva um “super-rmodo®

qQue inicia uma série de comandos pré-
definidos. Em suma, apesar de algumas
gescolhas ruins (Bocha? Sérioy), Sporks
Champions & o Wi Sports do Move, ideal
para jogar com amigos.,

- &
.

Luta de espadas no Sporks Champions

Ténis de mesa no Sports Champions



14 Tumble & uma amostra muito boa do
que o fukuro aguarda para o PlaySkation
3, uma vez que, além de utiizar o Move,
ele também traz compatibilidade com 30 (a
qual tambérm pudermos conferir), Tumble &
um game bem mais simples, onde o
abjetiva & empilhar blocos & resolver
puzzles em uma sala redonda e Futurista,
Mele, o grande destague ndo & bem a
deteccdo de movimentos & sim oa de
profundidade. & sensacdo de que sua
rndo)controller estao indo para o fundo da
zala e voltanda & incrivel - & a utilizacdo do
30 =d melhora a experiéncia, criando uma
sensacdno de profundidade ainda maior,
Em Tumble, o efeito & simples, mas
nokavel, Fica aqui a esperanca para que
koda esta capacidade seja utilizada em
jogos mais elaborados,




i1 PlaySkation Move ja wem com uma boa
lista de jogos, mas a maioria de qualidade
duvidosa, Os games se dividern em com-
pativeis com o Move (onde a utilizacdo do
controller & opcional) & em jogos que
necessitemn o periférico. Dos jogos exclusi-
wos para o conkroller, o deskague sem
dividas & Sports Champions, jogo inclu-
sive & comercializado em um pacoke junka-
rente com o controller e a camera,

ioukros games inéditos e exclusivos para o
Move sdo o previamente mencionado
Tumble; Kung Fu Rider, no qual o jogadar,
por meio do Move, tem gue percorrer as
tuas de Hong Kong em cima de uma
cadeira de escritdrio; Start The Party, um
jogo gue redne warios minigames; e
Racquet Sparts, que redne cinco esparkes
de raguete (kEnis, badminton, sguash,
ping pong e frescobol), Ainda serdo
lancados nos proximos meses: Sorcery,
que coloca o jogador no papel de um
bruxo; & PlayStation Move Heroes, gue
traz Jak, Daxter, Sly Cooper, Ratchet e
Clank em aventuras inéditas.

Jogos ja lancados tarmbém ndo ficardo de
fora, Entre o5 games mais Famosos que
teceberam patches para utilizar o Plawvska-
tion Mowve estdo Ewe Pet, Heawy Rain,
MG, Resident Evil 5 & Tiger \Woods PGA
Tour 2011, Existemn também alguns jogos
que 580 apenas compativeis com o Move,
tais como Flight Contral HD, MBA 2K11 &
os ainda inéditos Killzone 3 e Infamous 2,

Infamous 2
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A COMUNIDADE LUMLAND AUGUSTO TEM ODMO OEJETIVO

TRATER PaRA vOOE CURSOS DE DESIGN E TECNOLOGLIA
COM COMTEDDO ATUALITADO E SUPORTE 24H NO FORUM

PARA QUE WOCE TEMHA APMO SEMPRE QUE PRECISE.

NOSSO0S CURSOS:
DESIGN: WEB DEVELOP: 3D:
WEB DESIGN E STYLE DREAMWEAVER (55 30 STUDID MAX E MAYA
I (PINTURZA DIGITAL) HTML 5 AUTOCAD 20E 3D
DESEMHO (APRENDA A DESENHAR) PAPERVISION 20 mﬁl
PHOTOSHOR (55 FLEX E AIR sk
ILLUSTRATOR €55 JOCMLA VUES
FLASH €55 ASP NET KETCHUP
INDESIGN (55 JOBS (PORTFOLID ON-LINE) 15l
COREL DR X3 TBRIFSH
ANIMACAD 20 (TOOM BOOM) MOTION: *GRATIS:
GAMES (APRENDA A CRIAR GAMES) AFTER EFFECTS (55
PREMIERE (55 CARTASIA
COMBUSTION m“'ﬂwmm
et VBLOGS

Wb RErs N T EEERESE 7« F:z-
SEAx"REEE-aN ARG

ACESSE AGDRA: WWW LUCIAMNQADGUSTO. COM.BR E ENCONTRE

INFORMACOES COMPLETAS SOBERE TODOS 0% NOS205 CURSDS t F ’

ASSISTA VIDED-AULAS DEMOMNSIEATIVAS B GARANTA DESDE A LUCIANO AUGUSTO
FRLIHAMER TGS PRESFIFIIOHALT

O 3EU ESPALD B SUCESS0 MO MERCALDD LE TRABALH!


www.lucianoaugusto.com.br




CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW

Acido, 1 jogador

< Londs o Shadow «

"GOl 'OF WAR-VANIA

MUITO SIMILAH AIIS JDEUS DE KRATOS, NOVO CASTLEVANIA

EAHHA PﬂHTﬂFﬁELﬂS BELOS GRAFICOS

esde o surgimento de God of War, jogos de
Da;ED tem copiado descaradamente a Farmula
de sucesso de Krakos, trazendo batalhas épicas,
liskas enormes de akaques & armas secretas, ekc, O
mais novo game a sequir eska linha é Casklevania:
Lords of Shadow, primeiro game da série em 30
pata a geracdo atual de consoles,

d
/ .
:*

R T

L A A hiskaria de Lords of Shadow acompanha Gabriel
L Belmont, um cavaleiro da Irmandade da Luz, em
sua jornada atras de um artefato mistico que pode
trazer os morkos de wolka para a vida - ou, mais
especificamente, sua mulher que Fora assassinada.
Para obker o arkefato, Gabriel tem gue ir até as
terras da Guerra Mecromantica, onde enfrentara
lobisomens & wampiros remanescentes da kal
auerra, além de descobrir os Lordes da Sombra e a
telacdo destas forcas malignas com a irmandade.

r‘-..“}




REVIEW

Cormo se pode wer pela histdria, as seme-
lhancas com os games Castlevania antigos
param no sobrenome do proktagonista e
nos inimigos, Todo o eskilo de Lords of
Shadow beira mais semelhancas com God
af War, Dante’s Inferno & oukros jogos de
acdo recentes, se focando mais no
combate & na acdo que em exploracio,
Em primeiro lugar, wocé sequer esta
gxplorando um castelo; Gabriel segue
linearmente de Fase em fase, liberando
novas habilidades e detrotando rmonstros,
Praticamente ndo existe a necessidade de
exploracdo (apesar de o jogo incentivar o
gamer a volkar para areas anteriores apos
liberar técnicas mais avancadas),

& impressdo que fica & que Castlevania &
urna série quase infindavel de batalhas
conkra monsktros & mais monskros, Uma
hiora sao lobisomens, na outra sao0 esgue-
letos, depois sdo lobisomens em cima de
lobos anabolizados - wocé entendeu onde
queremos chegar., O button-smashing,
infelizrmente, beira a inevitabilidade em
certos ponkos, Os combos, por sua ez,
sd0 bastante Faceis de serem aplicados,
pois sdo0 apenas krés bokdes que sao
utilizados na maioria deles: ataque direko,
ataque de area (muito kil quando vocé se
w& cercado) e pulo,

Az parkes mais recompensadoras  do
game, no entanto, estdo quando wocd
nao eskd destruindo os bokdes do seu P53
ou %360, Lords of Shadow mistura bern
alguns puzzles e partes de escalada que
se assemelham a Assassins Creed e




CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW

Uncharted no meio de toda a pancadaria,
Além disso, Gabriel kerm umn siskema muito
interessante de magia negra ou branca. &
primeira da mais dano nos  inimigaos,
enquanto que a segunda recupera a
energia do herdi enquanto ele ataca, ©
cavaleiro ainda adguire armas secundarias
como adagas, dgqua benta, etc.
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0s combos sao bastante faceis de serem
aplicados, pois sao apenas trés botoes
que sao utilizados na maioria deles:
ataque direto, atagque de area (muito util
quando vocé[se vé cercado) e pulo.






CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW

Urmna coisa ndo se pode negar: os graficos
de Castlevania: Lords of Shadow 530 incri-
veis, Cada nivel tem um visual distinko &
atrativo para os olhos, o que garanke que
worf ndo S8 cansard vendo apenas a
mesma coisa & se surpreendera com a
qualidade do trabalho da Mercurystean. E
nokdvel também a semelhanca com os
i cendrios dos filmes de Senhor dos Andis;
; desde as montanhas e cavernas até a
arquitetura da Terra Media serviu de inspi-
tacdo para Lords af Shadaw,

- Diko isto, dois pontos deixam a desejar: o
primeiro & gue o game sofre com algumas
quedas de taxa de frames, ndo somente
durante batalhas e puzzles como também
. em cukscenes, Além disso, a cdmera de
1_ "4 ®am  Lords of Shadow é fixa, o que prejudica
T bastante na hora de enfrentar hordas de
inimigos, pois & complicado wer onde
alguns deles estdo e & dificil kentar desco-
brir segredos sozinho,

R . : 2 dudio deste nowvo Castlevania é tambémn
o autro ponto Forke do jogo. & dublagem de
L izabriel Belmont, feita pelo ator escocés
- . : = Robert Carlyle (Trainspotting, © Mundo
; Mao & O Bastante), & perfeita, muito bem
T N\ gxecutada. Além dele, Patrick Skewart (o

e e, . : .
BN, S professor  wawier da  trilogia  X-Men)
i : . empresta sua woz para Zobek, mentor de
S izabriel & narrador da histaria, & triha
\ sonora, por sua vez, & muito bem reali-
- zada, com sUas composicdes Epicas se

encaixando perfeitamente na hiskdria e
et . corm o gque eska ocorrendo na tela,

i
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CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW

Se Lords of Shadow Faz o seu estilo de
jogo, temos mais boas noticias: o jogo
compreende 12 fases, cada uma sendo
dividida er até mesmo 9 subniveis, o que
daum total de 15 a 20 horas de gameplay
- iss0 sem ficar explorando ou se preocu-
pandao em liberar tudo, Alias, apos comple-
kar cada fase, o game libera uma série de
¢ desafios especificos para cada nivel, o
- que aumenta o fatar replay do jogo consi-
deravelmente,

Castlevania: Lords of Shadow pode pecar
um pouco par se desyirtuar da kradicdo de
plataforma bidimensional da série & ser
rnuito parecido com God of War e outros
jogos de acdo. Mas isto ndo quer dizer
que ele & um jogo ruim - muito pelo contra-
tio, Casklevania: Lords of Shadow & um
bom jogo, com excelentes graficos e audio
impecavel, Mas apesar de ser um bom
jogo de acdo, ndo espere algo semelhante
ao Castlevania classico,
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pos uma espera de guase 5 anos,

Civilization % traz de wolta a famosa
serie de eskrakégia em turnos de Sid Meier
totalmente renovada. Mela, o jogador
dewve guiar uma civiizacdo desde as eras
mais remokas com o descobrimento da
agricultura aké a invencao da fibra dokica e
a conquista do espaco.

Erm Civilization %, woc& comeca com
apenas uma cidade & vai expandindo seu
impétio culkur almente & tecnaologicamente,
Toda a acdo acontece em kurnos, o que
torna as partidas de Civilization extrema-
mente longas, podendo levar até 8 ou 9
hioras por partida, dependendo ainda do
titrno do jogadar,

-5

Urma das principais mudancas que os joga-
dores veteranos sentirdo logo de cara é a
interface, agora muiko mais simples e
enxuta, escondendo  opcdes  pouco
usadas e deixando rapido o acesso as
principais funcdes do jogo. Mas ndo se
engane: apesar da inteface simples, o
game permanece tdo complexo quanto
SEUSs antecessores, o que pode assuskar
um pouco os jogadores iniciantes, ja que
os tutoriais mostram apenas o basico e
nern kodo mundo kerd paciéncia para ler o
zel manual de quase 250 paginas.

i game conka com 18 civilizactes e seus
respectivos lideres (19 no caso da versdo
de colecionador), sendo que cada qual

Iy
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CIVILIZATION V |
Estrategia, 16 jogadores online
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REVIEW

possui diferentes bdnus, além de algumas
unidades ou conskrucdes especiais, Eliza-
beth da Inglaterra, por exemplo, possui
wantagens na movimentacdo das unida-
des maritimas, além do Ship of the Line,
uma poderosa e exclusiva unidade naval,
Civilization % ainda conka com as cidades-
gstado, gue sdo pequenas nacies de
apenas uma cidade, que ndo disputam a
witdria com o jogadar, mas podem intera-
gir & dar bdnus para sua civilizacao,

Diferentemente da maior parte dos jogos
de estratégia, em Civilization vocgé pode
ganhar uma partida sem nem  mesmo
enkrar em uma batalha, isso porque o jogo
possUi 5 maneiras de alcancar a vikdria:
conguiska, culkural, diplomacia, tecnologia
g por limite de tempo, o gue aumenta o
dinamismo do jogo e forga o jogador em
adapktar suas estratégias conforme o
- andamento do game.

Uma das ferramentas mais imporkanke do
jogo & a diplomacia, onde & possivel Fazer
packos com outras civilizagdes, trocar
recursos ou Fazer acordos conkra dekermi-
nado lider. Mas mesmo com todos os
recursos diplomaticos existentes, o joga-
| dor vai logo perceber que os lideres estio
muito mais agressivos QuUe nas Yersoes
ankeriores do jogo. W&o & raro ver o paci-
fico Ghandi entrando e guerras, por
gxemplo, Em Civilization ¥ a diplomacia
ainda ganhou um kogue especial, ja que
todos o5 lideres sdo  completamente

animados e falam suas linguas nativas, mmnnmn
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CIVILIZATION V

Uma das grandes reclamacdes dos Fas de
Civilization era o Famoso “Stack of Doom®,
onde um jogador agrupawva indmeras
unidades em um quadrante para atacar o
oukro, assim as batalhas se resurniam
basicamente em quem tinha o maior exér-
cito e ndo levavam kanko em consideragdo
0 posicionamento das soldados, Mo novo
jogo isso acabou, pois agora duas unida-
des militares terrestres ndo podemn ocupar
0 MEsmo espaca, o que korna as guerras
verdadeiros jogos de xadrez, ja que vocd |
deve pensar duas wezes antes de movi-
mentar o exército para ewitar contra-
ataques ou ser atacado pelos Flancos,

25 graficos tarmbém Foram renovados e
eskdo ainda mais bonitos, com cores vivas
& um detalhamento incrivel nos terrenos e
cidades, Mas toda essa beleza grafica bem
um preco: o jogo & bem pesado, mesmo
com um computador com configuracdo
acima das recomendadas wocé berd que
gsperar alguns segundos para passar de
um turno para oukro, perdendo um pouco
do ritmo no jogo. Qutra mudanca impoar-
tante & Que agora o jogo ndo estd mais
baseado em quadrados, mas sim em hexa-

gonos, o que alkerou um pouco a maovi- Avalia;au
mentacdo das unidades, que agora podem
| andar em seis diregdes, ao invés de oito, Grificos -* * -* * B

-
Civilization % mantém sua formula viciante Gameplay * * * * ‘* -

de sucesso, mas traz algumas pequenas
mudancas que Fazem grandes diferencas Diversac W * * > b

na jogabilidade. Se vwocé gosta de jogos
complexos e ke algumas horas do seu dia Audio * * * * *
sobrando, o novo game de Sid Meier &

exkremamente recomendado. MNota Final: PD
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PS3, X360, PC

FormuloZ

NA POLE POSITION

REALISMO E EXCELENTES GRAFICOS DITAM O RITMO DE F1
2010, NOVO GAME DE CORRIDA DA CODEMASTERS

argando em primeiro lugar entre os

jogos de corrida deske final de ano
eskaF1 2010, simulador do maior campeo-
nato de autormobilismo desenvolyido e
distribuido pela Codernasters, O game,
baseado em koda a temporada 2010 do
campeonakto, chega para supric uma
lacuna consideravel no género, pois
games baseados no campeonato sdo
lancados de maneira irregular, sem ker
urna grande franquia tal qual Fifa, MNBA,
Pro Evwoldtion Soccer, & oukros jogos
esporkivos que possuem edicdes anuais.

& primeira coisa gque impressiona em F1
2010 & abeleza grafica. Os carros & piskas
a0 muito bem modelados, beirando a
petfeicdo, Ironicamente, & jusktamente
quando chiove e o kempo fica cinza® que
vemos a real pokéncia grafica do game: o
spray gerado pelos carros & sua frente
realmente prejudica sua visdo, forcando-o
a deswiar & procurar outro kracado, Além
disso, o processo inverso @ muito bem
feitc: & notdvel a diferenca enkre uma
pista molhada, uma secando & oukra com-
pletamente seca.



Fl 2010
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Corrida, 12 jogadores online
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REVIEW

2 Audio de F1 2010 kambérn merece
destaque. & diferenca entre o ronco de
urn Ferrari para o de uma Lotus & Facil de
perceber, o gue sd aumenta ainda mais o
realismo do jogo. Entretanko, as dubla-
gens do engenheiro da sua equipe & de
sUa empresaria deixam a desejar - a da
empresaria  ainda por cima traz  um
sokaque estranhissino,

i jogo braz um bom equilibrio entre simula-
rdo e arcade, Para os Fas mais hardcore
do campeonakto, & possivel jogar com
todas as regras atuais da Formula 1
ativadas, enquanto quem ndo  estiver
rmuito acostumado com a Fl pode reduzi-
las., E possivel ainda escolher algumas
oproes que Facilitam o controle do carro,
como par exempla, akivar (ou desativar)
controle de kracdo, linhas guias, freio
aukornatico, ek,

i) jogadaor pode escolher a porcentagem
de woltas em cada grand priz, Por
gxempla, & possivel correr apenas 10%
da corrida - mas a limitacdo é proporcional
aos treinos: 10%: de corrida trazem 10%
de treinos livres e classificakdrios, F1 2010
ainda possui o tradicional sistema de
Rewind da Codemasters: se vocé bater ou
se perder na curva, wocé pode wolkar no
termpo e repekir o trechio, desta vez sem
errar, O ndmero de tentativas & limitado
de acordo com a dificuldade escalhida,

O principal modo de jogo & o Career
(carreira), que permite que wvocé dispuke
3, 5 ou 7 temporadas, Vocg comeca sua
jornada pela F1 como um piloto novako de







Fl 2010

uma escuderia de baixo nivel e wai
tentando cavar o seu espaco aké chegar
nas principais equipes. Todos os pilotos da
temporada 2010 estdo presentes no jogo
& cada urn deles possuiuma biografia, com
a histaria, dados de quantas corridas ja
correld, numero de vitdrias, ndmero de
pole-positions, etc,

F1 2010, no entanto, encontra um grande
problerma na péssima inteligéncia artificial
dos pilokos, Eles ndo se esforcam para
evitar batidas e colisdes, Fazendo com que
0 jogador kenha gue se desdobrar para
ndo komar uma punicdo. Além disso, a
akitude dos pilotos adversarios & bastanke
eskranha: eles andam em fila indiana, tal
qual no gare aitentiska Enduro, & ndo se
esforcam para ultrapassar uns aos outros,
Também ndo 530 poucas as Yezes em que
o5 adversarios entopem o pit-stop, impe-
dindo o jogador de fazer sua parada.
Cwkro ponto ruim, assumido pela prarpia
Codermaskers & que o jogo akribui aukoma-
ticamente os tempos das volkas do compu-
tador, perdendo um poucao do realismo,

fpesar das falhas na inteligéncia arkificial
& na dublagern, F1 2010 & o melhor jogo
de cotrida baseado no campeonato que
existe, Mesmo gue wocé nao esteja acos-
tumado & Farmula 1, a diversdo & garan-
tida, mas & no publico fissurado em F1 que
o game s& foca, pois o nivel de realismo &
alto, Se wocé algum dia se perguntou se
wocg mesmo setia melhor que Rubinho
Barrichello, agora & a hora de saber a
verdade - ainda que seja apenas no seu
console ou computador,

T
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FINAL FANTASY XIV

RPG, MMO

Ledo engano. Logo no comeco, & Facil
nokar um dos principais defeitos do jogo:
gle ndo lhe indica para onde ir, cabendo 3
zua intuicdo descobrir qual & o seu verda-
deiro destino - o gue korma tudo uma
experiéncia fruskrante seja para novatos
como para veteranos de MMOs, Além
disso, o jogo kodo se korna quase “injoga-
vel* gracas ao extenso mapa & as
gscassas formas de locomocdo (& possivel
apenas caminhar e se teletransportar, ou
zeja, nada de chocobos ou naves),

8 interface de FR<IM sd conkribui para
deixa-lo inkragivel, pois ela foi Feita com
base nos jovsticks, ndo no keclado, MNao &
possivel, por exemplo, utlizar hotkeys
para acessar o inventorio nem arraskar

= . . N




FINAL FANTASY XIV

habilidades & feiticos para os sloks que
worCE quer, Para acessar o inventdrio, &
necessatio abrir o menu principal e
procurar a opcao respectiva, Parece
pouco, mas & mais do que o suficiente
para frustrar & enraivecer o jogadar,

Final Fantasy <IN kem uma coisa em seu
Favar, pelo menos: os graficos & dudio 530
excelentes, sendo ainda melhores que os
de FFIII, lancado em maio deske ano,
Mas nem isko esta livre de problemas: &
necessario ker um computador top de linha
para rodar o game, cada vez gue wocé
modificar as opcdes graficas vocé precisa
reiniciar o jogo & o visual dos cenarios &
bastante repetitivo, dando a impressao
que o5 designers pouco trabalharam para
fazer jus 4 qualidade grafica.

Se wocé & um novato em MMORPGS, ai vai
uma dica preciosa: ndo comece com Final
Fantasy =IY, 530 muitos erros & poucos
acertos que certamente decepcionarao
todo e qualguer tipo de jogadaor. Final
Fantasy <IY &, ao final das contas, um
jogo que leva uma marca Famosa, mas que
definikivamente ndo faz jus ao nome,
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esde que Faram revelados os primei-
D tos detalhes de Enslaved: Odwssew
ko the Wesk, ficou aquela sensacio que o
game poderia ser uma agradavel surpresa
no sequndo semeskre de 2010, Os belos
graficos & a histaria (baseada em uma
fabula chinesa) pareciam ser muito inke-
ressantes & ter a conceituada produtora
Minja Theory encabecando o projeto sd
fez o hype crescer, Mas serd gue as
gxpectativas eram justificadas?

Enslaved se passa 150 anos no futora,
onde wuma querra entre homens e
maquinas devastou o planeta Terra, O
jogo acompanha Monkew, um brucutu
descamisado que & libertado por acidente
de uma nave enguanto oukro prisioneiro

. escapava, Eske oukro Fugikivo & Trip, uma

moca inteligente que acaba  “escrawi-

' zando™ Monkey por meio de uma espécie

II|E-' bandana e obriga o rapaz a ajuda-la a

ENSLAVED: ODYSSEY TO THE WEST
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voltar para casa. O rapaz & obrigado a
COOpErar com a moca, ja gue se Trip
morter, a bandana faz com gue ele
tarmbérn marra, E @ assim que a dupla
forcadamente comeca a atuar junto e
enfrentar os robds remanescentes,

A primeira impressao que Enslaved passa
& a melhor possivel, & Minja Theory usou e
abusou da Unreal Engine, Fazendo com
que o jogo se tornasse um dos mais belos
a serem lancados recentemente, As cores
vivas sao um deleite para os olhos e o
design dos personagens & muito bem Feito
g interessante, Este &, sem dilvidas, o
grande trunfo de Enslaved e ele Faz uso
disto de maneira brilhante, brindando o
jogador com algumas das melhores anima-
fOes & cenarios do ano. Além disko, a
histaria & muito envolvente, méritos do
rokeirista Alex Garland, que krabalhou em
filmes corno Exterminio, & Praia e sunshine
- Alerta Solar,

i problema & que o game traz excessivos
glitches graficos: ndo s3o raras as vezes
ermn que Monkey ou Trip somem da cena e
suas vozes continuam como se nada
tivesse acontecido;  exiskem  algumnas
polCas quedas de Framerate
{principalmente na versdo para PlawSka-
tion 3) & a cdmera atrapalha de wez em
quando - em algumas batalhas, Ficava
dificil encontrar os inirmigos pois ndo ha
siskema “lock-on” na cimera.

i gameplay de Enslaved, por sua wes,
entretém, mas & bastante raso, Os




bokdes se resumem a atague Forke,
atague fraco, pulo, blogueio e oukro para
usar ikens ou aperkar bokdes, As parkes de
plataforma exigern um raciocinio rapido do
jogadar, mas fica um pouco dbwio quando
a plataforma para qual wocé tem que ir
fica brilhando, © combate & bastante
simples, mas ganha variedade durante o
jogo, pois o basktdo rekratl de Monkey
acaba recebendo upgrades periodica-
! mente, podendo se tornar desde um disco
E‘:’ gigante aké mesmo um canhao. J




ENSLAVED: ODYSSEY TO THE WEST

ol

Uma curiosidade a respeito de Enslaved:
inicialmente, a Minja Theory & a Mamco
Bandai kentaram wender a ideia como um
filme de computacdo grafica feito inkeira-
mente em cima da Unreal Engine, & ideia,
no enkanto, ndo foi aprovada por nenhum
grande eskidio de Hollywood & fez com |
| que Enslaved wirasse entdo um jogo de ¥
y videogame,

| Mum kodo, Enslaved: Odyssey to the
West & um bom jogo, mas que sofre com |
erros basicos gue poderiam  ker sido
gvitados, & falka de uma grande publisher
talvez fizesse com que o jogo passasse
despercebido, mas com graficos como
eskes & uma hiskariaincrivel, Fica dificl nao
nokar um game como Enslaved. Mao & um
d jogo que wa mudar sua vida, mas vale a
#. pena conferir eske belissimo trabalho,
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GREENPEACE

www.greenpeace.org.br

TeM

GRECNPEACT
No Scuv DA,

Estamos de olho no que andam colocando na nossa

comida. E vocé também pode ficar. Gragas ao trabalho

do GrE,‘EHFI-!aI:i!, di BMPresas (ue usam |1rur|ut[:|5

transgénicos estao sendo obrigadas a rotular suas

embalagens. Alimentos transgénicos recebem mais

agrotdxicos para poder resistir a determinadas pragas.

0 Greenpeace estd de olho, 9 Agora vocé sabe. E pode escolher. Quando for ao
bl o) S g L~ supermercado, fique de olho no T de transgénico
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POUCA NOVIDADE

NOVO GUITAR HERO NAO INOVA, MANTENDOJA|FORMULA MAS|

PECANDO COM UMA LISTA|DE MIISIEA?:MUITﬂ.i'F.ﬂ}E.MFHTAﬂi /

ntra ano, sai ano, nos temos algumas certezas: aniversarios, Feriados & um novo

iauitar Hero, Demorou um pouquinbo, mas 2010 ndo passou em branco - Guikar
Hero: Warriors of Rock & a sexta iteracdo da série e, kal qual outros GH's, ndo desvia da
Farmula de sucessa, inclusive trazendo desta vez uma hiskdria como pano de funda!

A grande novidade de Guitar Hero: Warriors of Rock & ker uma hiskdria, Sim, os games
ankigos kinharm urn background, mas nunca Foi destagque. Em WoR, kudo comeca quando
um semideus do Rock, armado com sua quitarra lendaria, enfrenkta um grande mal e
acaba sendo aprisionado junto com o desaparecimento das forcas malignas. © problema
& que este grande mal voltou & cabe aos guitarristas de Guitar Hero recuperarem a
guitarra do semideus e detrotarem esta forca maligna, Acompanhando esta nova
histdria, Warriors of Rock traz uma guitarra inteiramente nova e reestilizada, onde todos
o5 circuikos se concentram no braco do periférico, ¥



GUITAR HERO: WARRIORS OF ROCK

Musical, 4 jogadores
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REVIEW

0 modo carreira agora se chama Queskt e
& dividido de acordo com cada guitarriska,
Cada um tern umn setlist praprio e cabe ao
gamet conseguir completar o setlist de
maneira satisfatdria para poder liberar o
poder especial do personagem. Algumas
msicas, por sinal, 50530 liberadas apos a
transformacdo do guicarriska, Gracas a
eskas  transformacdes, cada um  dos
guitarriskas possui un poder especial: por
exemplo, Casey Lynch tem um proketor de
streak, que permite deixar escapar uma
noka apenas sem guebrar a sequéncia de
nokas e Lars Umlaut tem um mulkiplicador |
Sy ao inwvés do bradicional 4w, Oubro
detalhe interessante & que a Quest toda &
narrada por Gene Simmons, guitarriska do
Kiss,

Por ter setlisks proprios para cada um dos
oibo guitarristas, a liska total de misicas é
muito Fragmentada e diversificada. Mos
temos bandas  classicas  como  Elack
Sabbath, Rush, Megadeth & Queen
dividindo espaco com Mickelback, The Hive
g bandas menos conhecidas, e também
algumas que podem ser consideradas
“emc™por alguns. Isko ndo é uma critica as
bandas, mas a Meversoft, ao tenkar
agradar um publico mais abrangente,
acabou criando uma setlist que ndo
agradou koktalmente, Tanta wvariedade
também Fez com que o jogo alternasse de
maneira guase aleatdria entre mlsicas
dificeis e outras muito Faceis,

Além do modo Quesk, GH:WoR traz modos
de jogo ja conhecidos do publico gamer:




GUITAR HERO: WARRIORS OF ROCK

Quickplay+ {gue traz 10 desafios para
jogadores mais weteranos), Party Play
{urn modo bern pratico para seus amigos
enkrarem na brincadeira), Competitive (o
tradicional  multiplaver) e Training.
Warriors of Rock, entretanto, ndo kraz o
mesmo refinamento grafico gue GH: WWorld
Tour, GH Metallica e GHS trouxeram, Os
menus s30 um pouco confusos & os
modelos dos personagens se parecem
demais com as versdes antigas do jogo -
apesar das transformacdes serem criaki-
was (Lars Umlauk vira um javali roqueiral ),

Em suma, Guitar Hero: Warriors of Rock
ndo desvia da Fdrmula ja consagrada por
todos os outros games da série, O
problema estd em guerer agradar uma
gama variada de gamers & Fas de misica,
o gque pode ndo cair no gosto do pdblica,
Se wocé se considera umn cara eclético
¥ @ .m..%.ﬂ para nidsica, é_ possivel que jﬂ:n:é nEu::_se
- % hed R importe com isto - mas nao se deixe
e N | Enganar pela Faixada metaleira de Guikar
' g- | "",;], Herao: Warriors af Rock,
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[ARESAR|DE[FACIL{EPIC}YARN|TRAZ{NOVOS ELEMENTOS]DE!
GAMEPLAY/ALIADOS/AIUM\VISUALIRECULIARIE/INTERESSANTE

uem ja jogou um videogame nos A histdria de Kirby's Epic Yarm &, no
Qulhnu:u: ‘0 anos, «© ce  algum nurnnu_u. inusitada. Um belo dia, Kirby est3
garme de |:||:||':|h rma side-scralling, onde @ caminhando pela Dream Land quando
Persanagem Warg ando para a |:|Ir|--||':|I enconkra um tomake e o came, O Fr‘ul:u:u_, na
I:IIJ|-E|F||:||:| n] coletando itens e "-"Er'lj-Elle_, I:lEir'tEnl:ia E e F|'|-E||i|;|r||:|
derrotando inimigos. Apesar de antiga,  chamado Yin-Yarn, que prende Kirby em
esta farmula tem sido resgatada hoje em  suameia magica ""-'TFl"'I L4, a bolinha se

dia, com games como Mew Super Mario encontra em Pa ||F||:|E! tudo &
ros., Limba, Super Meat Boy '_:II:IFIiI: 4. R
a Mintendo ba de adi
UrllEl:lrnH para eskaliska: Kirbw's
Jue marca o retorno da balinha rl:l:Eu:l:l .
aos consoles desta geracdo, ':I'Jt' F'=" a 3]u,:|:" F|IJI'F - r'Est-EllJr'-Elr Heepriee
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KIRBY'S EPIC YARN
Awntura, 2 jogadores




A primeira coisa que chama a akenco dos
jogadores & o belissimo eskilo grafico do
garne, Tudo e Patch Land & Feito de Fios,
novelos de 1§, kecidos, retalhos de
colchas, ziperes, ekc., o gque lhe confere
um eskilo Unico ndo somente visual como
também de jogabilidade. Kirby pode modi-
ficar o cenario ao abaixar ou levantar um
ziper ou entdo andar por tréds de um
pedaco de tecido, como se fosse um
mundo secundario,

iy gameplay, por sua vez, & bastante dife-
rente de outros games da bolinha rosada,
Ao invés de engoliv inimigos, Kirby agora
conta com uma espécie de chicote para
atacar e “desfazer” os inimigos. Ele ainda
z& transforma em outros objetos, como
um carro de bombeiros, um trem, um robd
g outras coisas, mas apenas em dekermi-
nadas partes do jogo, Cutro aspecto que
pode Frustrar os gamers & que Kirbw ndo
morre: caso ele seja acertado por um
inimign, ele apenas perde micangas (as
moedasfanéis de Epic Yarn). Mesmo gue
gle esteja zerado, ele ndo morre. O Onico
desafin do jogo, portanto, & apenas
terminar as fases com o maior ndmero
possivel de micangas, o que rende mais
ponkos apenas.

Estas micangas ainda podem ser usadas
patra comprar “mobilia® para a casa de
kirby em Patch Land, a qual & frequente-
mente visitada por ouktros personagens
que oferecem desafios como kime trials
para o herdi, Apesar de inkteressanke, o
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KIRBY'S €PIC YARN

forke do jogo eskta no modo principal, que
ainda pode ser jogado por dois jogadores
simultanearnente (urn como Kirby, oukro
como o Principe FIUFF), Mo cooperativa, os
jogadores podem se ajudar, utilizando um
ao outro como plataformas ou jogando o
parceiro para alcancar objetos  antes
inalcancaveis,

Kirby's Epic Yarn ndo & um game desafia-
dor, mas isko ndo guer dizer gque ele seja
ruim, Apesar de sua dificuldade infankil,
certamente & um dos games mais bem
feitos pela Mintendo & que resgata um dos
personagens mais carismaticos e Famosos
da empresa para um plblico gque o
conhecia possivelmente apenas por suas
participardes na série Super Smash Bros,
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Slice

A plataforma celular combina muito bem
com o género dos puzzles. Sao
quebra-cabecas rapidos, wviciantes, gue
podem ser jogados a gualguer hora e que
todo rundo gosta, Slice Ik & um dos
melhores puzzles na App Stare & que
corresponde a todos estes pré-requisitos,

0 game & bastante simples: wocé & apre-
sentado com uma ou mais formas geanmeé-
tricas, um ndmero  maximo de  corkes
permitidos & um ndmero exato de pecas
gue vocé deve ter apos realizar kodos os
cortes, Baska sair cortando as tais Formas
geometricas apresentadas e i acumu-
lando pontos & mais ponkos, Quanko mais
parecidos e simétricos Forem os pedacos
finais, mais pontos wocé wai somando ao
sel) botal e melhor sera sua performance,
que & medida em uma escala de 5 estrelas.,
iZaso wocé se arrependa de algum corke,
gxiske um botdo de desfazer para corrigir
evenkuais erros e arrependimentos,

Tanta simplicidade, no entanto, nao gquer
dizer facilidade, Alguns dos puzzles de
Slice It exigem um certo raciocinio, o que
fard wocé perder um bom bempo neles.
Para sua sorke, existe um sisterna de
dicas: para cada puzzle que vocé completa
com 5 estrelas, wocé ganha uma dica para
o quebra-cabeca seguinkte. Portanto, se

Tl"r 0 Slice the Piece in €0 & identical
Pieces,

oy

vore eskd se batendo com um puzzle mais
avancado, basta vaolkar atras, resolver um
oukro mais Facil & conseguir uma dica.

:"-r o
& UBG ] Mg

2 iPhone & lar de diversos jogos, alguns
mais complexos, outros mais simples, Slice
It s& encaixa na segunda cakegoria, mas
MEm por 550 & um jogo bobo, uma ofensa
a inteligéncia, Traka-se, afinal de conkas,
de um game viciante, Facil de jogar e dificil
de largar, onde nem mesmo os puzzles
mais dificeis comprometem a diversdo.
Slice It cuska 99 centavos de dolar na App
Stare americana.



XBOX LIVE B

SE NOVEMBRO!

Conquista desblogueada para todos os brasileiros: a Xbox Live Brasil
estard disponivel a partir do dia 10 de novembro de 2010, & com a

esperada e t3o desejada migracdo de contas!

Vocé podera manter seu perfil, seu Gamerscore, suas Conguistas,
seu Balango de Pontos e o tempo de assinatura restante ja pago.
Vocé ainda poderd continuar com seu conteldo ja baixado, assim
como seu Avatar e seus ttens, seus jogos do LIVE Arcade e suas
MusICas.

Veja a seguir as principais pontos para o langameanto da rede online
2m nosso pais, que também podem ser conferidos no site oficial do
Xbox no Brasil (www.xdbox.comy/pt-br):

- Estardo disponiveis normalmente as demonstragtes de
jogos, os complementos de jogas (DLCs) e os games da Live
Arcade.

- A migracdo de contas ndo sera obrigatoria, e as contas
cadastradas em outras regibes néo serdo afetadas.

- Gamertag, Gamerscore, Conquistas e lista de amigos irdo
s& manter na migracdo.

- Savegames serao mantidos sem problemas
= Microsoft Points serdo mantidos sem problemas.




- Qualguer tempo restante existente na sua conta LIVE serd
transferido para a nova assinatura (e arredondado para o
més mais proximo).

- Viocgé podera manter todo seu contelido baixado no seu
disco rigido.

- Podersi refazer os downloads de conteddos que ja com
prei, depois de fazer a migracdo, como jogos, videos, musi
cas e aplicativos? A meta & permitir que os usudrios refagam
os downloads de todo o conteddo adquirido antes da migra
clo, Porém, inicialmente, uma vez migrada a conta vocé ndo
podera refazer os downloads. Os usudrios devemn refazer os
downloads e armazena-kos no disco rigido ou em pandrive
antes de executar a migragio.

- Os cartdes de Microsoft Points comprados fora do Brasil
ndo estdo garantidos que funcionem. Recomendamos que
vocE compre seus cartdes de Microsoft Points dentro do pais
e de preferéncia em um revendedor oficial.



_CLASSICOS

‘DUCK HUNT

-

xiskem poucos jogos gque  krazem

tantas memorias boas e ruins ao
mesmao tkempo como Duck Hunt, Lancado
em 1954 para o MES, o jogo consistia em
atirar na tela ukilizando o joyvstick-pistola
MNES Zapper e tentar acerkar os patos ou
discos que apareciarm woando,

1 jogo kem trés modos “diferentes”; One
Duck, no gual apenas um passaro (de um
kokal de dez) aparece para o jogador
atirar; Two Ducks, que funciona da mesma
fForma, sd que com dois patos aparecendo
de cada wez; e Clay Shooking, no qual dois
discos sdo lancados simulkaneamente,

Apesar dos inconkdveis bons momentos
que Duck Hunk proporcionava, um pedque-
no detalhe irrikava 12 de cada 10 jogado-
res de Duck Hunkt: o cachorro, Aguele
odioso cdo que recolhia os pakos acerka-
dos & gue ria da sua cara guando wocé
erravaos dois passaros, Uma das pergun-
kas mais cormuns dos gamers & se & possi-
wvel acertar o animal. A  resposta,
infelizrente: ndo, ndo & possivel,

Com ou sem cachorro, Duck Hunk marcou
epoca, sendo um dos primeiros jogos em
primeira pessoa e um dos games mais
queridos por jogadores do Mintendinho,
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http://twitter.com/home/?status=Li+a+revista+Arkade+(@revistaarkade)+e+gostei!+http://www.arkade.com.br

14 imaginou servir bebidas ao melhor estilo retrd §-bik? Com esta Forma de gelo dos
Space Invaders isto & mais Facil do que wocé pensa. Feita em silicone, cada bandeija
fFaz urn tokal de 24 “aliens® de cada vez.

Preco: 155 5.45
Onde encontrar: neatoshop.com

Emulador de holso a320

|-||JI-' Lal carregar ko
|:||-'r||'r|| |:||_| sell tu

|:||:||:|H no l:lrlltlu_' au na 'E||:| |:|_ espera do dentis |':|.

Preco: US§ 99,99
Onde encontrar: thinkgeek. com

DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO@ARKADE.COM.BR
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Gloho flutuante

Eskte objeto de decoracdo coloca na sua mesa
urmn globo kerrestre flutuando e girandao, assim
cormo nosso planeta, Yoo pode aké passar a
mao por cima & por baixo dele para mostrar que
ndo kem fios - ele funciona por magnetisma.

Preco: US4 55.00
Onde encontrar: onlyglobes, com
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Livro cofre

Todos kemos segredos, seja uma
A8l rarta gue wocd EsCreveu & NUnca
enviod, uma formula secreta para a

dominagdo mundial ou uma Foko auko- rinha da suacasa pade ficar sem
grafada da Rita Cadillac, Para estas e . imas de geladei-
oukras coisas secretas, existe este , 5 .

livro Falso com urn comparkimento que ISR

possui segredo para abrir, garantindo TS de st

a privacidade de seus segredos. toque nerd que Faltava na sua cozinhal

Preco: LIS§ 19,95 Preco: US4 5,95
Onde encontrar: neatoshop.com Onde encontrar: neatoshop.com



A aventureira mais Famosa dos games
voltow agora em 2010 com Lara Crofk
and the Guardian of Light, um game
que, apesar de nao levar o nome Tomb
Raider, & um dos melhores da série,
Guardian of Light mantém Lara em
busca de tesouros escondidos, A
heroina descobre um espelho magico
ankign &, com isto, libera um demdnio
maligno, o qual ela mesma kerd que
derrotar, Deska vez ela kem a ajuda de
Totec, o Guardido da Luz gue nomeia o
game, oque Faz cam que o game seja o
primeiro da  série com  mulkiplaver
cooperativa,  Com  graficos muito
bonitos & uma perspectiva de jogo
similar a Diablo, Lara Croft and the
Guardian of Light (3 wenda por 15
dalares) & um bom jogo, que diverte &
hionra a série Tomb Raider,

Jogos de estratégia ndo precisam ser
exkremamente complexos e longos (kais
como SkarCraft, Civilization & Command
& Conguer) para serem divertidos, Um
gxempla disko & Mushroom Wars, game
para PSM que mistura o género RTS
com kower defense e uma leve pitada
de ‘Worms, Mao existe histdria neste
jogo: budo gue wocé precisa saber &
que wocé conkrola o exército de cogu-
melos alaranjados & tem que derrokar
o5 exércitos azul, rosa e werde pelo
dorninio do Reino Funghi, 550 krés tipos
de estrutura diferentes: wvilas neutras
para aumentar o nimero de soldados; o
arsenal gque aumenta o poder dos
soldados; e torres gue sdo utilizadas
para defender seu exército, Mushroom
Wars cuska 15 ddlares & traz mulki-
plaver para até 4 jogadores.
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Também sequindo a linha de que simpli-
cidade & a alma do negocio estd
Monday Might Combak, um  shooter
exclusivamente multiplayer para a Live.
& premissa & basica, mas criativa: wocé
patticipa de urn programa de TV onde o
principal objetiva & derrokar os seus
adversarios e ganhar grandes guanti-
dades de dinheiro, 580 dois modos dife-
rentes de jogo: Blikz alia quatro
jogadores em uma sd equipe & eles LEm
que derrokar diversas ondas de robds
que ficam mais dificeis conforme o
tempo passa. © outro modo & o Cross-
fire, que coloca 12 jogadores em dois
times de seis & faz ambos se enfrenta-
tem, com o objetivo de deskruir a
Monewball adversaria enquanto
protege a sua propria. Monday Might
i_ombat sai por 15 dalares,

LIVE/PSN/WIIWARE

L

Yolka & meia surgem remakes ou reima-
ginacdes de games classicos, & bola da
wez agora & Space Invaders Infinity
iaene (10 dolares), da Taito, a mesma
EMpresa que criod o game mais de 20
anos akras, Infinity Gene se mantém Fiel
ao game otiginal: wocé controla uma
nave & kem gue se defender de hordas
g mais hordas de alienigenas, nawves
espaciais e outras criaturas. A
novidade estd na insercdo de elemen-
tos de RPG no jogo. Conforme o
jogador awanca no game, ele wai
iberando novas armas, naves e habili-
dades para utilizar contra os invasores,
além disso, o jogo conta com guakro
modos de jogo: o classico, o Bonus
Mode, o Challenge Mode & o Music
Mode, que cria fases de acordo com
milsicas que vwocé enviar pro console,



odo dia wemos nos jornais, nas TY's,
T nos radios & na inkernet uma série de
escdndalos politicos envolvendo os parla-
mentares  brasileiros, S0 deswvios de
werba, contratacdes irrequlares, nomea-
cd0 de parentes para cargos publicos, mal
uso do nosso dinheiro, etc, Cada novo
caso de corrupcdo que & descoberto
passa, na quase absoluka maioria das
WEZES, QuUase impune, sem nenhum bpo
de castigo aos culpados, Mas o que nos
gleitores podemos Fazer para mudar e
melhorar a atual situacdo de podridao que
s& kranformou a politica brasileira?

IMPORTANCIA
DO VOTO

& resposta para essa pergunka, que
parece complicada, na werdade & super
simples: wotar com consciéncia & depois
cobrat dos nossos politicos as promessas
de campanha. Antes de mais nada &
preciso que nds deixemos de lado o nojo &
a repugnacao pelos politicos & passemos
a pENSar em nos Mesmos, No presente e
no futuro do nosso pais, Devemos eskar
atenkos as acdes dos politicos durante os
zeus mandatos, sabendo o que cada um
dos nossos escolhidos Faz ou deixa de
fazer, para que nas praximas eleicdes nao
sejamos enganados com propagandas
falsas ou promessas de campanha que
nunca serdo cumpridas,

E importante acompanhar os noticidrios,
com atencdo e crikério, para saber o que
nosso  representante  anda  Fazendo,
Pode-se ligar ou enviar e-mails pergun-
tando ou sugerindo idéias para o seud
tepresentante. A& cobranca também & um
direito gque o eleitor tem dentro de um
siskema democratica, Por isso, mesmo que
as eleicdes  j&  tenham  passado,
lembre-se: woko ndo tem preco, tem
consequencias!
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