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A evolucao da interface

A palavra interface significa “ponto de comunicacdo
entre dois componentes”, Mo mundo dos games, inkerface
& 0 que kranscreve os comandos do jogadaor para o jogo,
ou seja; o5 conkroles, Trés tipos de interface realmente
me impressionaram nos dlkimos anos: o Wimoke, revolu-
cionario controle da Nintendo que tinha potencial para ser
muitas coisas e no fim das conkas pouco foi aproveitado;
atela mulki-toque da Apple, onde qualquer toque par mais
leve que seja na supetficie & detectado com precisdo
milirmétrica; & por dlbimo o Kinect, exclusivo sensor de
movimentos da Microsaft, O Kinect ndo & apenas um peti-
fFérico para gamers, ele representa o comeco de uma
revolucdo de interface utilizando o corpo inteiro, seja por
movimento ou (finalmente) voz. & tecnologia de deteccdo
do Kinect, apesar de ainda estar bem prematura, abre
asas a muikas novas possibiidades de interacdo homem--
maquina (e talvez até homem-homem). Aos gamers orko-
doxos, calmal Iskonem de longe significa que os controles
Convencionais wao morrer, Ainda & s0 o comeco e os
desenvolvedores de games wao precisar de muika criakivi-
dade para criar novos estilos de jogos que se adaptemn a
jogabilidade sem um conkrole, Enquanto isko ndo aconte-
e, el ainda fico com o meu teclado & mouse,

‘E a7p{4££ Cabrera

Rewizta Arkade- Rua Lamenha Lins,

CEP 20250-020 - Centro - Curitiba /PR,
Ernail: contatoi@arkade com.br
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CARTAS

PODCAST

Eu sou um F3 assiduo do portal Arkade e
dareviska Arkade também, uma sugestao
que el tenho & a gravacdo de um podcast
sobre games o Arkade Cast, onde vocés
fFalariarm dos games de uma maneira
iFreverente @ nova, Coloco-me a disposi-
¢ao de ajuda caso seja necessario,
Lucas R. 5.

Arkade: Lucas, nds ja recebernos varios
pedidos de leitores para Fazermos um
podcast, mas a verdade & que nao kemos
tempo para Fazer, Estamos trabalhando
EmM novos projetos para 2011, além de
urna reformulacdo completa da revista, o
que tem nos deixado bastante ocupados
ultimamente, De gualquer forma anoka-
mos a idéia no nosso guadro branco

PEDIDO DE PREVIEWS

Qi pessoal da Arkade, tudo bem? Eu
gueria saber se vocés podiam Fazer

um preview de Deus Ex Human Rewvolution
ou de Max Payne 3¢ Alessandro S.

Arkade: Alessandro, nds fizemos um
preview de Max Payne 3 na edicao § da
reviska, Sobre o novo Deus Ex, planeja-
mos Fazer uma makéria sobre ele em
brewe, entdo fique ligado.

JOGOS ON DEMAND

Sabermn se serd possivel comprar pela
#boyx Live kodos o5 jogos que encontra-
mos & venda em lojas fisicas?

¥ia Formspring

Mo, Apesar de existir a "Games on
Demand” onde vocé pode comprar jogos
lancados em retail via download, ndo sao
todos os kitulos gue estao disponiveis,
alguns chegam alevar quase um ano para
entrar na rede e outros nunca entrarn,
Além disso a Live brasileira ndo wai conkar
com o Games on Demand em sua primeira
yersao, O jeiko serda aguardar da Micro-
soft algum siskema mais completo para
cornpra digital de games.,

ERRAMOS

2l pessoal da Arkade, gueria dizer que
na ultima edicdo da reviska na matéria do
iquitar Hero, wocés falam que o Gene
Simmons & quitarriska do Kiss, na verdade
ele & o baixista, belezar Arthur A.

Arkade: Realmente, Arthur, Gene
Simmons & baixiska e wocalista do Kiss,
iZomo ndo somos grandes F3s da banda,
acabamos deixando passar. Waleu pela
COFrecan,

Envie sua carta para comtatoi@arkade.com.br
Pergurte através do Formspring: formspring.me RevistaArkade


www.formspring.me/RevistaArkade
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Saiba mais sobre o projeto clicando aqui:
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VARIEDADES

CURIOSIDADE

Sonic The Hedgehog ndo & apenas o nome do
veloz mascote da Sega, mas também de um gene
do cromossomo 7 do genoma humano. Pelo menos
era, até a comunidade cientifica rekirar todos os
normes considerados "engracados” dos genes,

EASTER EGGS

T

JOGOS EM FLASH - PI'.I} DEFENSE

el ey —— i

Jogos em flash no estilo tower-defense sdo comuns e Faceis de encontrar, mas nenhum
deles havia pensado em colocar o PC como o alvo a ser defendido. PC Defense & exata-
mente iskoy wood tern que defender o cormputador de urma onda de virus diferentes, Para
conseguir seu objetiva, wocd terd ao seu dispor seis tipos diferentes de antivirus:
Morton, Moo32, McAfee, Antivic, AWE e Kaspersky, Eles precisarao defender o PiC de
zeis kipos diferentes de wirus, que variam de Spyboks aké o ILoveYou, Yocé ainda bem

trés booskers que causam diferentes efeitos nos inimigos.

Ma segunda fase de Duke Mukem 3D, wa
aké akerceira sala e aperke o bokdo de acdo
em uma das paredes, a sala de Homer
Simpson (Seckor 7-3) se abrird, incluindo
aké siuas Famosas rosquinhas,

kbt
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CULTURA - A LIGA EXTRAORDINARIA (HQ)

AL AR MODEE R EVTA O ML L

¢ T LiGA EXTRAORDINARIA

*EXTHRAS EXCLUSIVOES -
e

Alan Moore & um dos escritores e carkunis-
tas mais respeitados & Famosos das HQs,
tendo em seu curriculo trabalbos como
Watchmen & % de Winganca. Um de seus
trabalbos mais famosos & A Liga Extraordi-
natia, Feito em conjunko com o cartunista
kevin Oeill, que traz as aventuras de um
grupo Formado por herdis (e anti-herdis)
de histdrias como  Dracula, Winke  Mil
Léquas Submarinas e outros, A historia

comeca em Londres, no ano de 1898,
Mina Murray, a reencarnacdo da amada
de Dracula, Allan Quatermain, de &s Minas
do Rei Salomdo, Capitdo Memo, de Yinke
Mil Léguas Subrnarinas, Dr, Henry Jekyll e
zell aler-ego Edward Hwde, & Hawley
iariffin, de © Homem Invisivel, Formam a
dita Liga Extraordinaria, uma equipe
formada para deter um terrivel problema
que pode acabar com toda a Inglaterra, ©
problerna & se eles ir3o se manter como
urna equipe!

A Panini Books relancou os quadrinbos d'b
Liga em uma edicdo de capa dura, gue
reldne os seis primeiros volumes da hiska-
tia, Além disso, a edicdo traz ilustracdes
exclusivas relacionadas  hiskdria, o conto
Allan e o Yéu Dilacerado (kambem de auko-
tia de Alan Moore), as capas originais de
cada um dos seis exemplares, além dos
tokeiros completos escritos por Moare &
corm esbocos de Oheill dos personagens,
Com kankos extras, esta Edicdo Definitiva
de A Liga Extraordinaria & um prato cheio
para fas do trabalho de Alan Moore oo Fas
de histarias em quadrinbos,

COMPRE ESTE E OUTROS LIVROS NA:

m Livrarias Curitiba


http://www.livrariascuritiba.com.br/ligaextraordinariaavol1panini,product,LV272715,3156.aspx

PERSONAGEM DO MES

Duke Nuke

t's time to kick ass and chew bubble

gur... &nd I'm all ouk of gum, E por
frases como esta e muito mais que Duke
Mukem, o machiska, egoista & metido
protagonista da série que leva seu nome,
& um dos personagens mais famosos e
queridos por gamers (homens),

A hiskaria de Duke Mukem comecou em
1991, com o primeiro jogo da série, Duke
Bra um mercenario contratado pela CIA
para enfrentar alienigenas gque haviam
invadido a Terra., Curiosamente, nos
primeiros dois jogos, Duke era um herdi
calado, cujas Unicas falas ocorriam na
abertura de Duke Mukem IT (*T'm back!™) &
um grito quando o personagem morria, E
no kerceiro game, Duke Mukem 30, que o
hierdi comeca a tomar a forma e a perso-
nalidade que conhecemos, tornando
famosas frases como T got balls of skeel”,

Inspirado nos astros de filmes de acdo
como Dolph Lundgren, Jean Claude Van
Damme & Arnold Schwarzenegger, Duke
assume uma Faceta bem mais machista e
fFalastrona no kerceiro jogo - carackeristi-
Cas que se tornam sua marca regiskrada
junto com seus dculos escuros, 05 Quais
gle ndo tira nem durante a noite, & sua
pistola Desert Eagle dourada,

= | 2y

Depois de um tempo sumido, o herdi mais
machizta doz videogames promete voltar
com tudo em Duke Mukem Farewver, projeto
gue esta na geladeira ha mais de 13 anos
e que finalmente deve =air do papel nas
maos da Gearbox Software.
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nguanto a Mintendo dominava o

mercado dos jogos sensiveis ao movi-
menkto com o Wi & a Sony desenvolvia o
Playskation Maowe, a Microsoft Foi criando
urna tecnologia que levaria esta briga a um
novo pakamar: o Famoso Project Matal -
hioje conhecido por Kineck, que permitiria
aons gamers jogarem sem a necessidade
de um controller,

Tudo comecou em 2009, na Eleckronic
Enkerkainment Expo (E3), quando a Micro-
soft divulgou o primeiro video do entdo

Matal, O trailer mostrava um menino
conversando com seu praprio Bbox 360 e
desferindo golpes no ar contra um adwver-
sario wirtual, Em seguida, uma Familia
irmitando urma equipe de Farmula 1: o filho
pilotando o catro, o pai trocava os pneus,
etc, Basta dizer que, ao final do video, o
mundo estava de boca aberka com oque a
empresa de Bill Gakes prometia.

Logo apds o espanto diminuir, os céticos
abriram a boca: como que esta tecnologia
funcionaria® Como diminuir o delay na



captura e deteccdo de movimentos se até
mesmo um conkroller com Fio kem um
atraso na resposta?r Além disso, a Micro-
zoft ndo demonstrou o projeko ao wivo,
nem liberow a camera para testes dos
jornaliskas - o que aumenkou ainda mais as
dividas e o ceticismo acerca do projeto.

Yeio a E3 de 2010 e o Makal novamente
era o destague da Microsoft, Em junho,
gle deixou de ser chamado de Matal e
ganhou o seu nome oficial - Kineck, uma
mistura de kinetic {cinese/movimento) e
connect (conectar) - e demonstracies ao
vivo gque puderam confirmar as diwidas
iniciais que surgiram um ano ankes na
prapria E3. © aparelho realmente contava
com um delay notdvel, que prejudicava
bastante a jogabilidade, mas ndo interfe-
tia na reacdo das pessoas: era incrivel ver
um game finalmente respondendo aos
seus movimentos sem a necessidade de
urn conkraller,

o Q) E




BITBOX

TECNOLOGIA

Toda esta revolucdo promovida pelo
Microsoft Kinect kraz consigo uma kecnolo-
gia inovadora, ainda que relativamente
simples. © pessoal do site iFixik desmontou
0 Kinect & descobriu tudo o que compde a
camera do xXbox 360, desde sua carcaca
aké mesmo seu “cérebro”,

2 Kineck & composto por trés cameras
(duas infra-vermelho & uma tradicional,
RGB). #s cameras infra-wermelho sao
wkilizadas em conjunko corm um diodo
kransmissor de IV para detectar a profun-
didade da salajguarto em que vocé esta
jogando, enquanto que a camera kradicio-
nal {de resolucdo 1600:x12007 & utilizada
para reconhecer o jogador & seus arredo-
tes, Ela & mais praxima de uma webcam
(tanto no Formato gquankto na gualidade
das imagens) do que de uma camera de
celular, por exemplo.

Q' grande destague da composicdo do
Kineck, no enktanto, & o chip Prime Sense
PS1080-42, gue permite & camera capkar
as imagens, processa-las e kransmikir uma
imagem com profundidade & cores para o
wbox 360, Resumindo, o chip PS1080-42 &
0 que faz o Kineck ser o Kinect, Ele ainda
kraz 64ME de memdria RAM inkerna.

 aparelho ainda traz quatro microfones -
0 que surpreendeu por ser um dos prime-
ros dispositivos a conker um siskema com
quakra microfones, pois o corum @ ker
apenas dois. Ele ainda traz uma ventoinha

Kinect inteiramente desmontadao. Foto cedid

SENSORES DE PROFUNDIDADE
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para resfriamento, condizente com a
histaria de problemas da Microsoft com o
resfriamento do xbox 360,

Cwutra  carackeristica do Kineck & a
presenca de um acelerdmetro e um mokar,
que causa estranheza em uma primeira
impressaon, Ma werdade, o mokor faz com
que a cdmera se mexa na hora de
gscanear o corpo do jogador, enguanto
que o acelerdmetro ajuda o motar a ker
mais precisao de movimento quando se
MExE,

' Microsoft Kineck, apesar de revoluciona-
tio, & uma kecnologia ainda urn pouco rudi-
mentar, mas de Facl desmontagem.
Eventuais consertos do Kinect poderdo
set um pouco complicados, tendo em vista
que a Microsoft ndo elaborou um manual
de consertos para o periférico. Mesmo
assim, ja existern relatos de  Kinecks
hackeados efou modificados, mostrando
gque nem mesmo koda a seguranca da
Microsaft Foi suficiente,

XBOX 360




BITBOX

NA[PRATICA

dpesar de todo o ceticismo em wolka do
Kineck, uma kecnologia como eska so &
propriamente entendida se for testada
pra~aler, Paor isso, nds, em parceria com a
loja  Proximo Games (que wende o
aparelbo por R$599% conferimos o Kinect,
kestando dois de seus jogos de lanca-
mento - Jov Ride e Kineck Adventures,

& primeira impressdo que o periférico
passa e boa, Ukiliza-lo no painel do xbox &
umn prazer, pois a resposta beira o 1:1,
sendo bastante Fiel e rapida. Mo entantao,
0s comandos por woz ainda parecem ser
um pouco Falhos, pois o Kineck demorou
para reconhecer o que |he era Falado ou
enkdo sequer reconhecia,

Ma hora dos jogos propriamente ditos,
porém, a experiéncia foi outra, O primeiro
jogo kestado foi Joy Ride, um game de
corrida baskante colorido, Apesar de ser
umn jogo de corrida, curiosamente ndo se
pode jogar sentado, pois o Kineck ndo
consegue identificar os jogadores direito,
& resposta do jogo & péssima, demorando
um bom tempo para realizar o5 comandos
do jogador - aspecko este que também Foi
nokado em menor escala no game Kineck
Adventures,

Em Adventures, o jogador participa de
uma serie de minigames no melhor eskilo
CQlimpiadas do Faustdo, Feito para ser o
Wi Sports do Kineck, Adventures peca
porenjoar Facil - em cerca de uma hora
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& linha de jogos inicial do Kineck &
bastante dbvia & um pouco decepcio-
nante, Os destaques sao os jogos First--
party, kais como Kinect Adventures,
Kinect Sporks e Kinectimals, Além da linha
propria da Microsoft, os principais jogos
sa0 Dance Central, da Harmonix {mesma
desenvolvedora de Rock Band) e Your
Shape: Fitness Evolved, da Ubisoft, alias,
o Kineck mostra um pokencial enorme para
jogos de fitness, maior aké do que o
pioneiro no género, o Wi FiE,

& tecnologia do Microsoft Kineck & sensa-
cional, sem dividas quanto a isto, O que
era visto sd em filmes até alguns anos
atras hoje pode acontecer na sua sala de
eskar, & impressao que fica, entrekanto, &
que as desenvolvedoras ainda ndo
estavam prontas para o Kineck, pois os
jogos ainda pecarn em gualidade e varie-
dade. fAinda assim, o potencial esta ai,
Resta ele ser aproveitado melhar, -

00:10 . 3

Dance Cenkral

Your Shape: Fitness Evolved
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all af Duky & simplesmente a franguia de entretenimento mais rentavel atualmente,
quebrando recordes e movirmentando milhdes e milhdes de ddlares a cada edicio

langada. Call of Duky: Black Ops, a mais nova wersdo da série, ndo difere da receita, ™

mantendo a boa campanha com o viciante multiplaver competikivo ao mesmo tempo que B
refina alguns aspectos defeituosos de Modern Warfare 2,

TR T SO .




FPS, 18 jogadores online
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REVIEW

& maior parte da acdo de ColiBOD se
passana década de 1960, onde um miske-
tioso grupo interroga o soldado  Alex
Mason a respeito de suas missdes, Cada
fase da campanha de Black Cps &, na
verdade, uma memaria de Mason, o gue
faz com gue o jogo passe por warios
paises diferentes, como Cuba, Wietnd e
Russia, Por isso, a wariedade de fases é
bastante grande, o que ajuda a manter o
jogo renovado durante as curkas 6 horas
de duracdo da campanha.

& histaria de Black Ops ndo traz o rokeiro
de proporcdes hollvwoodianas de Modern
Warfare 2, portanto ndo espere bombas
akdmicas e helicopteros em queda livre,
Mo entanto, o jogo traz participacdes de
atores consagrados, como Gary Cldman,
Ed Harris & Sam ‘Worthington & o game
ainda Faz um bom trabalho de amarrar
toda a hiskdria para o grande final - que &
tdo surpreendente quanto o de seu anke-
cessor de 2009, Mum todo, o enredo
deste novo CoD consegue ser o melhor de
todaos os jogos da série,

Tal qual MWZ, Black Ops ndo desaponta
MEM UM polco no que se diz a respeito de
graficos e sons, & Trevarch nao mediu
esforcos ao criar cendrios diferentes gue
sejam bonitos e divertidos de jogar. O
Unico problema encontrada @ uma série de
pequenos bugs & quedas de Framerate
nos graficos, principalmente nas versdes
para PC & Playstation 3. As dublagens,
lideradas pelo trio de atores, sdo perfei-
tas, enquanto gue a triha sonora ndo




CALL OF DUTY: BLACK OPS

podia ser mais bem escolhida: Rolling
Stones & Creedence Cleanwater Rewival,
bandas que marcaram os anos 60 & 70,

i2rgameplay ndo difere em nada do que os
jogadores  ja conhecem de  Modern
Warfare. Mem mesmo a inteligéncia artifi-
cial melhorou - tanto seus aliados quanko
cels adversarios sd0 burros aké demais, o
que prejudica o andamento do jogo. Para
compensar a fraca IA, a quantidade de
inimigos & absurda, sdo dezenas & mais
dezenas de adwersarios, o gue korna as
COi5as um pouco cansativas, Além disso, o
born modo Spec-Ops Foi sumariamente
gxcluido, o que diminui bastante as
opcodes para quem gosta de jogar sozinho.
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REVIEW

Entretanto, se exiske algo que ird manker
o jogador vidrado em Black Ops & o mulki-
player, o qual esta tdo ou mais vicianke do
que ern Modern Warfare 1 e 2, Os modos
tradicionais - Team Deathmatch, Domina-
tiom, etc - estdo presentes agui mais uma
wEZ, mas as grandes novidades sao os
ZoD Points & as Wager Matches, Os CoD
Points s3o0 o “siskema monetario® em
wigéncia no mulkiplayer de Black Ops: a
cada partida oo level evoluido, por
gexemplo, wocé & premiado com uma
quankia de pontos que depois & trocada
por perks, armas ou ikens para cuskomizar
sel personagden, bais como pintura para o
rosto & acessArios para as armas.,

1a as “Wager Matches funcionam em
conjunto com os Col Points, Anktes de
cada partida, wocé aposta uma guantia de
pontos: 10, 1.000 ou 10,000, depen-
dendo do seu bolso, Ai, basta escalber umn
dos diferentes modos de Wager Makch e
se divertir, O pote total & dividido entre os
trés primeiros jogadores, sendo gue o
restante fica de maos abanando, Entre os
modos mais divertidos estdo o Gun Game,
onde vocé recebe uma arma nova a cada
kil {ganha quem pegar as 20 armas
primeiro), & o One in the Chamber, onde
cada jogador tem uma piskola com uma
bala, uma faca e trés vidas,

Para expandir as possibilidades de conse-
guit CoD Painks, a Trevarch incluiu “con-
tratos®, Wocé paga uma determinada
quankia de pontos, recebe um objekivo &
um periodo de tempo para cumpric o




CALL OF DUTY: BLACK OPS

objetivo, Caso wocg cumpra o que lhe Foi
mandado, wocé & premiado com  uma
generosa guantia de ponkos. Mo enkanto,
a possibilidade de entrar em uma partida
ja em andamento prejudica sua capaci-
dade de completar os contraktos, entdo
fica a esperanca que eles sejam leve-
mente modificados com  algum  patch.,



U modo de jogo que retorna em Black
Ops & o Famoso Modo Zumbi de Call of
Dby World &t YWar (o dltimo jogo da serie
a ser desenvolvido pela Trevarch), E
possivel jogar em aké guatro jogadores
online cooperativarmente e dois local-
mente, Este modo & um dos mais diverti-
dos de se jogar com 05 amigos pois, Nao
bastasse wocés estarem  enfrentando
mortos-vivos, vocg estard na pele de um
dentre quatro personalidades politicas dos
anos 60 e 70 cujos nomes nao revelare-
mos pata ndo estragar a surpresa.

& Trevarch ainda trouxe duas novidades,
uma para novakos e oukra para todo tipo
de jogador. A primeira trata-se do Combat
Training, onde jogadores mais novatos
podern  dispukar  parkidas  “mulkiplayer”
contra boks cujos niveis podem ser altera-
dos de acordo com a habilidade do
jogador. & outra inovacdo & o Theater,
que permite gue wocé reveja quankas
wezes word quiser as partidas que ganhou
gfou perdeu no mulkiplaver, Parece um
pouco entediante, mas & bom para ndo so
aprender com seus erros como kambém
relembrar os acertos e kills bizarras,

Zall of Duky: Black Ops & o que se espera
de uma sequéncia de um grande jogo: ele
nao inova, nem difere muito, mas arruma
o5 defeitos de Modern Warfare 2, Mesmo
com alguns dekalhes vikais o sequrando (ja
gskd mais do que na hora de melhorar a
I8}, Black Ops certamente serd um dos
jogos mais jogados pelos gamers nos
proximos meses (ou pelo menos até o
lancamento de Modern Warfare 3). -

CALL OF DUTY: BLACK OPS
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PS3, X360, Wii

PROS E CONTRAS

NOVO PRO MODE REPLICA COM PEHEEIG@D A REALIDADE DE
TOCAR UMA GUITARRA, MAS E DIFICIL E CARD

género de jogos de ritmo wemn se

rostrando cada wez mais saturado,
com suas duas principais franguias, Guikar
Hero e Rock Band, buscando nowvas
formas de atrair & mankter os Fas, Guitar
Hero: ‘Warriors of Rock tentou agradar
toda mundao com um setlisk variado e frag-
mentado. E Rock Band? & criacdo da
Hatronix & da MTY Games quer que wocé
aprenda guitarra, bateria e teclado -
literalmente Falando,

& grande novidade de Rock Band 3 &, sem
dividas, o ProMode, que promete replicar
no jogo como seria bocar uma guikarra,
baixo, bateria ou teclado (o novo inskru-
menta) como um profissional. Por isso,
todas as 83 musicas trazem dois modos:
um sendo o modo tradicional que conhece-
mos, com cinco botées coloridos, & outro
sendo o profissional, cuja guitarra conka
com 102 botdes(!!) que correspondem as
cordas e notas,



ROCK BAND 3
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REVIEW

Se ndo bastasse o numero de bokdes
glevado, o Pro Mode é muita dificil. Mesmo
no kreino, qualquer Falha @ punida severa-
mente & & necessario ser praticamente
impecavel para poder passar pelas musi-
cas no modo profissional. Existe apenas
um meio quase cerkeiro de s& dar bem no
Pro @uitar ou Pro Kevboard: ignore que
worg esteja jogando um wideogame e
imagine que eskd tocando guikarra ou
teclado de werdade, Deske jeito, wocd wai
aprendendo ndo a jogar e sim a tocar o
inskrumento - &, para quem nao sabe, a
sensacdn de aprender guitarra jogando
Rock Band 3 & muito divertida.

além disso, o Pro Mode cuska caro para o
bolso do gamer, © keclado cuska 80 dala-
res sozinho ou 130 dalares junto com o
jogo. 13 a guitarra Pro custa, sozinha, 150
délares, Mais o preco do jogo, gque & em
média 60 ddlares, ja kemos o suficiente
para comprar uma Fender de verdade, Se
pensarmos que ainda sera lancada uma
guitarra de cordas compativel com o jogo
(e que deve ser ainda mais cara), fica mais
barato comprar uma guitarra de wverdade
g it ker aulas para aprender a tocar o
instrumento de verdade,

iZaso vocé ndo opke pelo Pro Mode, o que
worCE berd entdo & mais uma expanso de
Rock Band no eskilo que todaos conhece-
mos., & grande novidade Fora do Pro Mode
& 0 modo carreira, Mao existe mais o mapa
mundi que ia sendo desbravado pelois)
jogador(es), Agora, todo o modo Funciona
COMQ UmMa carreira propriamente dita: seu
grupo comeca com shows pequenos e com
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uma van. Conforme vocé vai completando
desafios, a sua situacdo melhaora, com
grandes concertos e até mesmo um jato
pata leva-los de um show para outro,

& plavlist de Rock Band 3 traz 83 midsicas
inéditas, sendo que deskas, 63 possuem
teclado ou piano. Por isso, existem algu-
mas escolhas curiosas de misicas, como
Ay Winehouse, Warren Zevon e Elkon
John. Mada contra estes artistas, mas
wE-los em um jogo chamado Rock Band &,
no minimo, inusitado, Outra novidade &
gue o vocal de krés pessoas inserido em
The Beatles: Rock Band volta em RE3,
fazendodesde jacomqueBohemian
Rhapsody, do Queen, seja uma das musi-
cas mais divertidas de jogar.

Rock Band 3 & uma grande adicdo para a
bibliokeca de jogos de ritrmo, mas seu
pokencial total sa & atingido se o gamer
tiver uma bela grana sobrando (& espaco
no armario para mais inskrumentos de
plastico). Caso contrario, ainda assim vale
apena conferir as misicas novas e o novo
modo carreira de Rock Band 3. -
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STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

FALTOU FORGA

Acdo, 4 jogadoras

NOVO GAME DE STAR WARS NAD FAZ JUS AO PRIMEIRO JOGO,
TRAZENDO BONS GRAFICOS MAS HISTORIA FRACA

primeiro The Force Unleashed Foi

muito elogiado por trazer uma boa
jogabilidade aliada a uma hiskdria inkeres-
sante e envolvente, Por isso, guando
surgiu o andncio de Star Wars: The Force
Unleashed 2, F3s da saga dos Jedi ja
ficaram em alerta por mais um jogo de
qualidade da Lucasarts, Infelizmente, ndo
& isko gque kemos desta vez,

Se a hiskéria Foi um dos pontos positivos
do primeiro Force Unleashed, ndo se pode
dizer o mesmo da sequéncia, Tudo comeca
em Kamino, planeta famoso por ser a
arigern dos  clones, Darth Wader eska
conversando com um suposto clone de
Starkiler - sim, do prokagonista  do
primeiro game. Starkiler entio comeca a
ker dividas se & mesmo um clone ou ndo &
acaba fugindo de Kamino, indo atras de
Juno Eclipse, sua parceira do primeiro
jogo,

Como fica clara, a histdria parece ter sido
bolada apenas para dar uma desculpa de
uma sequéncia, &o contrario do enredo do
primeiro jogo - que preenchia uma lacuna
no canon de Skar Wars - nenhuma infor-
macdo  nova  od o inkeressanke &




REVIEW

revelada em TFUZ, Além disso, aparices
de fFavoritos dos F3s como Yoda e Boba
Fett ndo passam disso: meras aparicies,
O praprio Darth Vader passa um bom
tempo do jogo sumido, Como ja deu pra
perceber, os roteiristas ndo Foram fFelizes
desta vez,

Por um outro lado, os graficos de The
Force Unleashed 2 estdo muito melhores
se comparados aos do primeira jogo, Cada
personagern eskd eximiamente modelado,
beirando o realismo, enquankto que os
cenarios so lindos, bastanke coloridos e
vastos, Um dekalhe interessante adicio-
nado em TFJZ & desmembramento de
inimigos - cada golpe com o sabre de luz ira
cortar urmn membro dos inimigos, dando
ruito mais realismo ao jogo.




STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

& jogabiidade, por sua wez, tem seus
altos e baixos, Starkiller ja inicia com boa
parte dos poderes obtidos no primeiro
jogo, o gue torna a cuskomizacdo e
gvolucdo de poderes um pouco secunda-
tia, Mo entanko, o siskema de combos Foi
melhorado, com algumas novas combina-
goes e alguns poderes inéditos para o
Jedifsith. Parém, o siskema de combate se
borna repetitiva, o gque cansa mesmo
levvando em conta gue o jogo pode ser
fechado em apenas 6 horas na dificuldade
normal,

& wersdo para Minkendo ‘Wi merece
destaque, Apesar dos graficos um pouco
piores que os do PlawyStation 3 e xXbox
360, os controles da wersdo nintendista
zd0 superiores, pois ndo apelam para o
waggle-mokion & parecem  ser  mais
naturais, Além disso, jogadores do Wi
poderdo curtir um modo mulkiplayer exclo-
sivo, Unico para a wersdo, que coloca
quatro jogadores ao mesmo bempo numa
arena para duelarem no melbor eskilo
Super Smash Bros, 530 oito personagens
diferentes, incluindo  Starkiller, Vader,
Fahm Kokta & Maris Brood, Jedi gue
aparece no primeiro joga,

fApesar do potencial, Star Wars: The
Force Unleashed 2 deixa a desejar em
alguns aspectos, tais como a jogabilidade
repetitiva & a historia pouco inspirada, Se
woCE possui um Wi, wale a pena conferir o
jogo nem que seja apenas pelo rmodo
multiplayer, que pode ndo ser um subski-
tuto de 55EB Brawl, mas & uma opcao
diverkida para uma karde com os amigos. -
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X360

FABULA POLITICA

NOVO GAME DA LIONHEAD TRAZ UM VIES MAIS POLITICO E UM

ESTILO DE RPG BASTANTE DIFERENTE DO)TRADICIONAL
i

ar wia de regra, espera-se que todas
P as sequéncias sejam melhores e mais
refinadas que os antecessores, Isto nem
sempre & verdade, mas volta e meia surge
uma conkinuacdo que consegue melhorar
& elevar o nivel, Fable III, RPG desenval-
wido pela Lionhead Studios e publicado
pela Microsaft, se encaixa nesta segunda
cakegoria, refinando aspeckos-chave de
Fable II ainda que esbarrando em alguns
defeitos,

2 jogo se passa 50 anos apds Fable II,
onde a filho mais velho do protagoniska do
jogo ankerior assumiu o trono de Albion,
Mo entanto, ao contrario do pai, o novo
rei & cruel e explora seus siditos como
bern entende. E ai que entra o jogador,
que & o irmao mais novo (ou irmd mais

nova) do rei. Seu principal objetivo &
conguiskar seguidores, Formando  um
gxército & aumentando seu poder aké
worE conseguir destronar seu irmao.

fpesar da histdria meio Faz-de-conta,
Fable III segue um estilo muito parecido
com o de seu ankecessor, Yocg enfrenta
inimigos, parkicipa de guests, busca e
coleciona itens & artefatos & explora um
mundo aberto e livre que é repleto de
hurnor brit&nico - humor este, alias, que
deixa o jogo um pouco confuso, pois as
vezes parece ser forcado no meio da
histdria (roupa de galinha, Lionhead?
Serin?), O que korma Fable III atraente
mesmo & seu aspecko politico, pais, afinal
de contas, wocé estd procurando deskro-
nat seu proprio irmdo & & neskta sua




FABLE 3

RPG, 2 jogadores online
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campanha gque wocé wai liberando itens,
acdes, armas e poderes novos, Além
disso, & necessario fazer promessas,
acordos que depois serdo cobrados de
wocE,

Fable III, no entantao, possui um problema
claro; apesar de wocé ter a opcdo de ser
bom ou mau, ndo exiskern grandes penali-
dades para quem opta ser maldoso e o
jogo em =i inclina a pessoa a seguir o
caminho do bem. Por exemplo, uma das
primeiras missoes do jogo oferece ao
jogador a oportunidade de matar ou nao
diversas galinhas, Caso wocé opke por
deixa-las viver, wocé poderd apostar em
cortidas de galinhas depois. Mas mesmo
gque vocé as mate, as corridas estarao |a
depnis,

Meste nowvo Fable, praticamente ndo
existern menus & nao ha um Plaver-HUD
mostrando batra de energia, de magia,
etc, Alguns aspectos tradicionais de RPiGs
como evolucdo por niveis e skl trees
ficaram de fora também - mas esta cara
mais de jogo de acdo funciona em Fable
III. & cada batalha o jogador  wai
ganhando quild points, que =0 utilizados
para evoluirem as armas & magias do
jogador. Conforme  elas  evoluem, as
armas vao ganhando aspectos diferentes,
Se wocgé usa muikas magias, sua pistola
pode ganhar a decoracdo de runas, ou
entdo sua espada pode receber uma
empunhadura mais trabalhada. Isto nao
afeta o gameplay pra valer, mas & um baom
detalhe visual.







FABLE 3

Por sinal, o visual de Fable III & incrivel,
Albion agora se enconkra no meio da revo-
lucdo industrial, portanto ela eska muito
diferente do que wocé viu emFable T e II -
& & um deleite ver Albion mudando a cada
acdn sua gracas aos belissimos graficos e
estilo visual dnico, Mo entanto, @ juska-
mente nos graficos que se enconktram
diversos pequenos bugs, como animacdes
truncadas e Falhas em texturas, O som de
Fable III também & bom, mas algumas
dublagens pecam pela falta de inspiracdo
de seus dubladores,

Em suma, Fable III busca se destacar da
trilogia por ser o mais diferente dos RPiGs
tradicionais, o que pode agradar ou ndo
os jogadores. Algumas escolhas dos
deservolvedores como o hurnor Forcado e
a quase limitacdo do jogador ao caminho
do bem prejudicam um pouco a experién-
cia, mas nada que kire o brilho deske que &
um dos melhores jogos exclusivos para o
wbioy 360, -
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GOLDENEYE

007

UPDATE MERECIDO

NOVA VERSAO DE GOLDENEYE ATUALIZA GADGETS, ARMAS E
ELENCO DO CLASSICO DO NINTENDO 64

ma das kendéncias mais gritantes dos

dlkimos kempos na inddstria de entre-
tenimento sdo0 os remakes, Os gue bém
tido sucesso resgatam elementos de obras
ariginais mas mesclam e atualizam oukros
aspectos para tormar as novas wersoes
fFamiliares ao pablico atual, GoldenEye 007
para Wi & 05 segue este eskilo, o que [he
convem muito bem,

A nova wersdo busca se manter Fiel ao
jogo & Filme originais, mas ndo sem trazer
algumas mudancas bastante necessarias,
& principal de todas & a substituicdo de
Pierce Brosnan, ator que inkerpretou Bond
no filme & no game do Minkendo &4, paor
Daniel Craig, o aktual intérprete do espido,
Além disso, as armas, veiculos e gadgets
de 007 ganharam um merecido update - o
reloginbo  multifuncional de Bond, por

exemplo, foi ktrocado por um smartphone
modernoso,

MAo bastasse os elementos visuais, o jogo
todo Foi modificado para ser similar ao
estilo do Bond de Craig (que & notoria-
mente mais truculento e violento gue os
anteriores), Por isso, o game ndo &
somente uma atualizacdo wisual como
também de estilo, M3o sdo poucas as
sequéncias onde o jogador pode  sair
atirando como bem entende nos inimigaos,
seMm s& preocupar com discricao, Por oukro
lado, GoldenEye 007 kraz warias sequén-
cias onde & necessario ficar em siléncio &
set cuidadoso - o que gera uma miskura
interessante, que ewvita que o game se
torne cansativo e repetitivo ao longo das
suas 10 horas de duracdo no modo
campanha.



GOLDENEYE 007
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Qukro aspecto interessante do principal
modo de jogo & que ele muda de acordo
com a dificuldade selecionada, Quanto
maior o grau de dificuldade, mais objetivos
aparecerdo para o jogador  cumprir,
fazendo cormn que salas que vocé sequer
zabia que existiam se tornem partes inke-
grais da trama. Isto ndo s0 da uma ideia
do trabalho gue a Eurocom & a fckivision
colocaram neste game, como kambém
gleva o faktor replay de GoldenEve consi-
deravelmente,

Falar em Fator replay de GoldenEve sem
fFalar de multiplaver & um ulkraje e, para a
sorte dos gamers e saudosistas, este
modo de jogo se mankém de alko nivel, &
principal novidade neste quesito & a
inclus&o do multiplayer onling, que suporta
até 8 jogadores simultaneamente., Os
controles precisos & o design de Fases faz
com que seja muito diverkido atirar em
gstranhos, mas ele ndo & perfeito; ndo
existe suporte ao Wi Moice e nenhum
personagen caracteristico estd disponivel
- 580 4 oficiais do MI& contra 4 terroristas
FUSS0S,

Mo multiplayver offline, no enktanto, warios
personagens da série 007 estdo disponi-
weis, como Oddjob, Bardo Samedi, Jaws
g, & claro, James Bond, Mo offline, wocé
pode ligar ou desligar uma série de modifi-
cadores, como encolher bodos os persona-
gens ou fazer com gue os jogadores
explodarn ao menor conktako, Porém, nao
gxistemn boks para completar os cenarios
(sempre sd0 apenas os 4 jogadores) e o
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GOLDENEYE 007

multiplaver offline sofre de gquedas de
framerate gue ndo sdo encontradas
sequer no online.

izoldenEye 007 marcou época do Minkendo
64 & asua atualizacdo-remake para Wi e
D5 certamente ird agradar os saudosistas
enquanto angatia mais F3s para este
classico, sem apelar para o saudosismo ou
para a nosktalgia, Apesar de algumas
falhas que podiam ser ewitadas, o nowvo
iaoldenEye & um das melhores FPS's para o
console da Mintendo, além de ser um dos
melhores games para o Wi neske anao, -

b
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GHOST{OF/SPARTAINAO]FOGE/DAIFORMULADA'SERIE!
mz'ﬂmmom

0 primeiro semeskre, a trilogia God of

War Foi encerrada no PlayStation 3
com uma verdadeira obra prima. Mo
entanto, muitas gueskies sobre o
passado de Kraktos continuavam  sem
respostas, Para sanar algumas deskas
dividas, a Ready Ak Dawn & a Sony
lancaram God of ‘War: Ghost of Sparka,
game exclusivo para o PSP,

Ghost of Sparka se passa entre o primeiro
& 0 sequndo jogos da trilogia e traz Krakos
- agota imortal por ser o novo Deus da
Guerra - akras dos segredos de seu
passado, principalmente sobre sua mae
Zalistko & sew irmdo Deimos, que Foi
sequesktrado por Thanatos, Deus da
Morte, O motivo & que, mesmo apds e
tornar imorkal, Krakos continua sofrendo

com pesadelos e alucinagdes a respeito de
sell passado, Mesmo conkra o conselho de
Atena, ele comeca a buscar mais informa-
poes sobre sua infancia, o que o leva aké
o Templo de Poseidon, em Atlantis, e
postetiormente para sua cidade natal de
Esparkta,

0 jogo ndo difere muito da farmula consa-
grada de Gaow': ande pelos cenarios, mate
tudo que se mexer em sua volka, resolva
alguns puzzles, passe pelo bizarro, porém
obrigatario minigame de sexo e enfrente
o5 deuses do Olimpo & seus monskros
estranhos, As novidades estdo na nova
arma secundaria - o conjunto de escudo e
lanca chamado Arms of Sparta - & nas
duas novas magias - Scourge af Erinys e

Eve of Atlantis, As tradicionais Elades of 4

S
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Athena ganharam a habilidade Thera’s
Bane, gque faz com que as espadas
peqguer fogo durante a luka, aumentando
consideravelmente o poder de Fogo,

iaraficamente, Ghost of Sparka & exce-
lente, sendo melhor até mesmo gue
muitos jogos lancados para o PlayStation
2, 98 o trabalho em Chains of Clympus
(outro game para PSP da série) ja era
bom, desta wez ele foi superado, Além
disso, as vozes e animagdes estao perfei-
tas, o gue apenas melhora o resultado
final de Ghost of Sparka. As kelas de
loading sdo poucas, mas mesmao as gue
existern ndo interferem no ritmo do jogo.

2 grande mérito do nowvo game, no
entanto, ndo & o gameplay ou o5 aspeckos
técnicos & sim a profundidade dada pela
Ready At Dawn para kKrakos, Deska wez,
nds sabemos um pouco mais sobre a
origem de suaraiva e vemos que ele ndo &
apenas um personagem unidimensional, E
possivel notar  arrependimento e até
mesmo compaixdo em Kratos quando ele
agradece soldados espartanos gque o
ajudararn na batalha,

iod of ‘War: Ghost of Sparta ndo é
petfeito: ndo inova e kraz fracos puzzles,
mas & um belo complemento & histaria de
kratos em sua busca por vinganca, Fas da
cérie devem jogar o game, nem que seja
para conhecer um pouco de Deimos & sua
relagdo com Krakos., Mas ndo se engane,
gske & um verdadeiro jogo God of War que
nao decepcionara nenhurm FA. -
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ASSASSIN'S CREED: BROTHERHOOD

Acio, B jogadores online

ASSASSINS

CREED
BROTHERHOOD)

ASSASSINATOIMULTIRLO

ITRAZENDOMULTIRLAYER|RELAIPRIMEIRA\VEZYBROTHERHOOD

HISTORIATE/ANOGABILIDADE{DASERIE

ssin’s Creed wem aos s s Macd do Eden e com isto colocou Roma

tormando uma  série ita de sobre sua tirania. Cabe agora a Ezio

muitos gamers, misturando a derrotar Cesare e o cd dos Borgia e
h com um estilo grafico  restaurar a paz na capital ikaliana.

‘s Creed: Brotherhood,

a Ubisoft Faz pou Etie,  Grande parte da ag3o se passa em Roma,

mas o que faz 1 Ela & dividida em 12 disk cada um &

comandado por uma Torre dos Borgia.

recrukas e o multiplayer, Enguanko a Torre estiver de pé, lojas

estardo fechadas para Ezioe o ndmero de

Brotherhood se passa logo em seguida  guar & maiot - 0 que faz com que o

wenkos de ACII O jogador nowa-  foco inicial esteja nas Torres & em seus

i Capitdes. Basta makar o Capitdo e

X queimar a Torre para o distrito ser

enfrenta Cesare Borgia, irmao de Fodrig liberado, permitindo que as pessoas o

{vildo do jogo anterior), que roubou a  ajudem e que as coisas figuern um pouco




mais Faceis para realizar as missdes -
missdes estas que sdo muito parecidas
com as de ACII, oque torna a campanha
repetitiva para os veteranos da série,

# cada diskrito recuperado, éliberado uma
*waga® para um recrukta, Existern pessoas
dentra de cada distrito marcadas para
serem recrutas de Ezio, Ao encontra-las,
elas iniciam seu treinamento para serem
ajudantes do assassino, Que CoOmMECa
assim a formar sua prapria irmandade de
matadores,  Uma wez treinados, os
recrutas podern ser convocadas por Ezio
para ajuda-lo nas missdes - o gue torna a
vida dos jogadores bem mais Facl no
decorrer das mais de 20 horas de jogo,
além disso, os outros assassinos podem
realizar missdes a parte ao redor da
Europa, Quanto mais dificil a misso, mais
#P & dinheiro ele recebera, mas cuidado:
gles podem sim morrer nestas missdes
alkernativas (mas wocé nao deve perder
mais do que um ou dois deska Formayl.

Além dos recrutas, outros  elementos
deixaram o novo AC mais Facil: a inclusao
da beska tormou mais  pratico makar
guardas, uma vez que basta ficar num
telhado wvizinha, mirar bem & maktar os
inirnigas, Outro aspecto que diminuiu a
dificuldade de Brotherhood & o nivel dos
itens que os guardas deixam para tras
apds morkos: ficou muiko mais comum
encontrar remédios, flechas, wenenos e
oudtros ikens que anktes eram raros e
dificeis de se achar, Os cavalos agora
também  ganharam  mais  liberdade,




ASSASSIN'S CREED: BROTHERHOOD

podendo transitar por quase toda Roma,
U aspecto divertido & emparelhar seu
cavalo com ode seu alvo, trocar de cavalo
e execubar o assassinato,

Como ja & tradicdo na série Assassin's
Creed, o novo game traz cendrios belissi-
mos, coloridos & cheios de estilo e &
necessario deskacar o belissimo krabalho
da Ubisoft ao recriar a cidade de Roma,
Até mesmo as poucas parkes gue se
passam em 2012 sdo bem desenhadas, ©
audio mais umna vez & destaque, principal-
mente por causa das excelentes dubla-
gens, Escutar uma conversa enkre Cesare
& sua irmd Lucrezia, por exemplo, da
arrepios, pois as interpretacdes passam
berm o aspecto maligno dos irmaos Borgia.




& grande novidade, no entanta, & o mulk-
playver, que traz um fdlego novo para o
género, O objetivo em cada modo é o
mesmo: localizar seu alvo & matd-lo, O
problema & gue os cendrios sdo replekos
de NPC's (permitindo gue o alvo se misture
COMm 0 povo) & sed radar apenas localiza a
regido onde seu alvo eska, Mate a pessoa
errada e adeus vitdria, 580 quatro modos
diferentes: ‘Wanted & Advance “Wanked
sd0 0 Famoso todos-conkra-todos, sendo
gque o segundo possui regras diferentes,
aliance divide os jogadores em pares e
Manhunt coloca uma equipe como Caca-
dora e outra como caca,

fssassin's Creed: Brotherhood &, na
verdade, uma expansdan do segundo jogo,
mas ndo & uma terceira parke propria-
mente dita. 380 muikas as semelhancas
com ACII, mas as novidades inseridas
Foram muito berm desenvolvidas - principal-
mente o mulkiplayer, que & divertido,
inovadar & wicianke, Brokherhood & Feito
para fas da série, mas mesmo gue vocd
nao seja um Fanatico pela saga de Des-
rmond Miles e o mecanismo Snimus, wale
dar aquela conferida. -
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0 Greenpeace esta de olho.

Colabore com o Greenpeace

& vamos juntos cuidar do planeta f.

TeMm

GRECNPEAcE
No Scuv DA,

A mudanca climatica ja comegou:

verdes mais quentes, chuvas mais fortes,
nevascas. Mas quando a mudanca de
habitos e de atitudes vai comecar?

0 Greenpeace trabalha todos os dias
para mostrar que é possivel crescer sem
prejudicar o planeta e ainda reduzir a
emissan de gases do efeito estufa.

N3o da mais tempo de esperar.

WAL greenpeace. org. br


www.greenpeace.com.br
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wem utiliza o celular para jogar games

csabe que puzzles sdo0 um gEnero
mulfo berm vindo, principalmente se eles
Forem criativos, Pois este & o caso de
Jsmos, jogo para iPhone desenvolvido e
publicado pela Hemisphere Games.

Dsmos & bastante Facl de entender: wocé
controla uma bolha e term que absorver
outras bolhas menores enquanto kenta
escapar de outras bolhas maiores, Para
izso, wocf precisa se deslocar, dando
pequenos kogues no lado contrario ao que
wor& quer it, Conforme wocé se desloca,
worE vai diminuindo de kamanhbo, deixando
para krds pequenas bolhinhas que depois
podem ser reabsorvidas, Quanto maior For
o kamanho da sua bolha, mais lenta ela
sErd & seus movimenkos terdo que ser
mais bem pensados.,

E quando sua bolha estiver maior que o
jogo fica mais desafiador, Por isso, &
possivel deixar budo em cdmera lenka com
um pequena movimento no iPhone - o gue
fFacilita & deixa ainda mais precisa a movi-
mentacdo da sua bolha, Para evikar que o
game Ffique repetitivo (e acredite, ele
fica), existern outros modos de jogo que
colocam alguns obskaculos ou estabelecem
circunskancias especiais para o jogadar,
coma barreiras ou limitam a krajekdria da
bolha a uma elipse.

2 gameplay interessante, apesar de se
tormar um pouco repetitivo, aliado aos
belos graficos & bom Audio torna Osmos
um dos melhores jogos disponiveis para o
iPhone. Por apenas 3 dolares, vale a pena
conferir eske criativo e diferente puzzle, -
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BIONIC COMMANDO

ames do género plataforma geral-

mente se resumem a andar, pular e
enfrentar inimigos, Mas o que acontece
quando um jogo deske género nao permite
que o jogador pule com seu personagem?
Acontece em Bionic Commando, game
lancado em 1987 pela Capcom  para
arcades & gue depois ganhou wersdes
para Akari, Amiga e Cormodore,

Bionic Commando se situa dez anos apos
uma Guerra Mundial, onde duas fFacodes
opositoras disputaram o dominio mundial,
21 jogador entra nio papel de um soldado
rmodificado sern nome, que possui um
qgancho bidnico no lugar do braco esquerdo
- acessorio gue & a principal arma do
soldado,  Curiosamente, para kenkar
emplacar o jogo nos Estados Unidos, a
Capcom se referia ao herdi como Super
Joe, sendo que na werdade ele ndo
possUiE UM nome,

Como ndo & possivel pular com o persona-
gem, o gamer precisa utlizar a tal garra
bidnica para alcancar plakaformas e atra-
wessar buracos, Bionic Commando possuia
apenas 4 fases, sendo que na dlkima,
nosso herdi deve impedir o lancamento de
um missil ankes de enfrentar o chefao final,
2 game original rendeu outros 5 games,
incluindo uma sequéncia langada em 2009
para xbox 360, Plavstation 3 e PC,»
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iZomum aumento de aké 200 vezes, eske microscopio digital & ligado no computadar
wia USE & transmite para a suakela o objeto ampliado, Agora nada mais escapara da
sua curinsidade,

Preco: LS4 44,59 %”
Onde encontrar: chinavasion,com '

Pen Drive Gabo

Isto & um cabo USE |:|u|-|:|r ;||:|| , |:E-rl'||-' Errada! E
na verdade um pen drive de 2qg o
cialmente para camuflar seus arguivos, S0 cuida-
do para nao jogarem Faora.

Preco: Us$ 29,95
Onde encontrar: x-tremegeek, com

DIVULGUE SEUS PRODUTOS AQUI: CONTATO@ARKADE.COM.BR



INJUTILIDADES

Dimmer Star Trek

Sevocé & Futurista e gostaria de ker suas luzes coman-
dadas por woz assim como em Star Trek, este gadget
foi feito para wocg, Ele possui trés niveis de intensidade
de luz & akende por comandos simples de voz.

Preco: US$ 69,99
Onde encontrar: kleargear. com

Star Thaater Pro

Reldgio Binario

Somente um geek de verdade & capaz

de decifrar as horas gue este relogio

marca, Com um design hi-tech inspira- 7 - .

do em circuitos digitais, ele utiliza mar- = 10 ot : : T
cagdo binaria, a linha de cima marca a arka, ¢ . 1 ande sua
hora & a de baixo os minutas, irnan;linan_:an:n |:n:-rr|||t|r!

Pre;u: |_|5$ G9,99 PI‘EI_:D: |_|':_.$ 149,05
Onde encontrar: thinkgesk.com Onde encontrar: x-tremegeek.com




COSTUME{QUEST
PSHYIIVE

Sequindo a tendéncia dos  criakivos
games para PSM e XBLA, a THQ & &
Couble Fine lancaram Costume Quest,
um RPG de acdo baseado no Dia das
Bruxas. A histdria & bem simples: o
jogador controla um irm&o mais velho,
que ficou responsdvel por cuidar do
cacula da Familia enguanto os dois wao
atrds de doces no Halloween, ©
problema & gue um monstro viciado em
aclcar sequestra o irmdo mais novo e
cabe ao jogador resgatar o menino
antes do kogque de recolher, Como
eskilo grafico muito interessante, base-
ado em cel-shading, Costume Quesk
alia elementos de jogos de acdo com a
customizacdo e criacdo de personagens
caracteristica de RPGs, Costume Quesk
pode ser adguirido por 15 dalares tanko
na PSM quanko na xELA.

Supet Meat Boy & um jogo de plaka-
forma gue compatilha muito mais do que
apenas as iniciais de Super Mario Bros,
Mele, wocé controla Meat Boy, um cubo
de carne que eska em sua jornada para
salvar Bandage Girl, sua namorada, Tal
qual o5 games de Mario, 530 apenas
dois comandos em Super Meak Boy:
correr & pular, Mesmo com tanka simpli-
ridade nos contrales, o jogo & bastante
desafiador e dificl, Fazendo com que
qualquer errinhio seja crucial - & olha
que nao exiskem checkpoints durante
as fFases, Apesar de ndo ter mulki-
plaver, & diverkido jogar com seus
amigos, pois assim cada um kem uma
chance de ktentar escapar das armadi-
lhas & passar pelas fases, Super Meat
Bow sai por 15 ddlares (1200 M5 Painks)
na Live Arcade,



2 génera RTS & um que se estabelecey
bem nos PCs, pois & muita mais Facil dar
ordens com um keclado do que com um
Dualshock 3, Mas alguns jogos ousam
desafiar isko, Um exemplo & Swards 8
Soldiers, umn RTS 20 da Ronimo Games,
580 krés civilizacdes diferentes: vikings,
fstecas e Chineses, cada uma com
unidades especificas & uma campanha
de 10 missdes, Par ser em sidescralling,
o game traz controles bastante simplifi-
cados e Faceis de entender. As missdes
comecarm com um ndmero limitado de
unidades e melhorias wao surgindo
conforme a batalha se desenrola, ©
jogo ndo & kdo complexo guanto um
StarCraft, mas diverte bastante e
parece ter sido Feito sob medida para
consoles, Swords & Soldiers custa 10
dalares em ambas redes,

LIVE/PSN/WIIWARE

Quando se fala de puzzles, a série Dr.
Mario sempre figura entre as melhores,
A wersdo da franguia para ‘Withare,
chamada Dr. Mario Online R, mantém
gsta tradicdo, trazendo dois modos de
jogo muiko divertidos, Um deles & o Dr,
Matio conhecido de todos, onde pilulas
wio caindo pela tela e o jogador wai
empilhando elas para elimina-las, O
outro modo & o Mirus Busker, onde
mulkiplas pilulas wao aparecendo & os
jogadores vao utilizando elas para com-
pletarem seus jogos. O game, no
enktanto, traz umas escolhas estra-
nhas: enguanto gue o primeiro modo
permite multiplaver online para 2 joga-
dores, o segundo sd traz mulkiplayer
cooperativo local de 4 jogadores,
Mesmo assim, Dr. Mario Online Rx vale
os 10 dalares que custa,



dengue & uma doenca infecciosa

febril aguda causada paor umn virus da
farilia Flaviridae e & transmitida atrawvés
do mosquito Aedes aegypti, também
infectado  pelo  wirus,  Atualmente, a
dengue & considerada um dos principais
problemas de sadde publica de todo o
mundo,

& doenca possui quatro variacdes princi-
pais. A5 mais comuns & perigosas sao a
Dengue Classica, que causa febre alka,
dores de cabeca, cansaco, dor muscular e
nas arkiculacdes, indisposicdo, enjoos,
wimitos, manchas wermelhas na pele e
oukros sintomas; e a Dengue Hemorr-
gica, que & semelhante a Classica, mas
que apos 3 ou 4 dias faz com que a pessoa
comece a apresentar  hemorragias

internas, o que pode levar & morke, &
pessoa acometida pela doenca comeca a
apresentar os sintomas trés dias apds a
infeccdo e pode sofrer ainda de inguieka-
gdo, palidez, perda de consciéncia, sono-
|Encia & sinais de meningike.

& melhor jeito de se prevenir conkra a
dengue & eliminar & evitar a proliferacao
do Aedes aegyphi ainda na Fase larval, O
mosquito desova em locais que tenham
agua parada, portanto evite deixar Agua
patada em latas, embalagens, copos plas-
ticos, tampinhas de refrigerantes, pneus
velhos, wasinhos de plantas, jarros de
flores,  garrafas, caixas d agua,

tambores, latdes, cisternas, sacos plaski-
cos e lixeiras, entre outros, pois eles se
tormnam grandes focos de procriacdo do
mosquita, i
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