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EOITORIAL

Uma nova Arkade

Sejam bem vindos a um novo ano de revista
Arkade., Mo final do ano passado realizamos
uma pesquisa com vocés leitores gue nos
ajudou bastante a identificar o gue wocés
gostarmn e querem, & com base nos resultados da
pesquUIsa comegamos o0 ano ja com algo que
muitos pediram: uma edigdo especiall Esta é a
primeira de muitas e o seu conteddo & exclusi-
vamente sobre os Jogos que mais estamos
aguardando para este ano. Warias rmudancas

Editor Chefe: wdo acontecer na Arkade em 2011 & a partir
Faphael Cabrera desta edigdo vocé podera notar um novo visual,
incluindo um corpo de texto mais legivel, pagi-

Redag3o: nas rnais limpas & rmais opinido. Além destas
SR i R mudangas visuals, a partir da nossa praxima

edigdo ndo-especial (em Fevereiro), a nowva

Design: .ﬁ._rl-:ade _trare_i também cadernos mais bermn defi-
e R nn:!n:us, incluindo urma nowa coluna n:h._arnau:la
Yoice-Chat, onde pretendermos ter urma intera-
gdo raior com os leitores em assuntos quentes
do mundo gamer e geelk, Mosso sistema de ava-
liagdo para analises também ficou mais detalha-
do, dando um parecer rmuito mais confiante e

Colaboradores:
Alan Ignacio
Eduarda Feliz

uri Al'Han ati preciso sobre a nota final dos jogos. Estas e

outras mudancas fardo parte do que estarmos

Agradecimentos: considerando agui na redagdo como uma Yersao

Pedro . Vasconcelos 2.0 da revista, Espero gque gostern do novo for-

Luiz Fernando Meireles mato e ndo esquecam de nos dar suas opinides,
Alexo Melao afinal a Arlcade & feita para vocés,

ISSM 2175 - 4071 ‘E%p(azz Caﬁf{gm

Revista Arkade - Rua Lamenha Lins

CEP 20230-020 - Centro - Curiti "
Ernail: contato@arkade, corm. br
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Marvel Vs, Capcom 3
Killzone 3

Bulletstorm

Dragon Age 2

Crysis 2

Shift: Unleashed 2
Mortal Kembat

Portal 2

Deus Ex: Human Revolution
Brink

LA Noire

Uncharted 3

Guild Wars 2

Gears of War 3

Mass effect 3

Batman: Arkham City
Zelda: Skyward Sword
The Witcher 2

Diablo 3

Twisted Metal







VS CAPCOM

A serie que popularizou os crossovers em jogos de luta volta a ativa
em 2011 com novos graficos e nova jogabilidade.

P53, X360 | Luta | Lancamento: 15/02/11 | Produtora: Capcom | Publisher: Capecom



ma das séries de luta mais
U farmmosas que existern, Marvel

YWe, Capcormn chega na sua ter-
ceira edigdo, Fate of Two Worlds,
trazendo mais daguilo gque a fez
farmosa: lutas entre personagens
que nunca veriamos Juntos  emn
outras ridias cormo Wolverine, Ryu,
Homern Aranha e Chris Redfield.

b premissa de Marvel vs, Capcom 3
& bastante simples: Doutor Destino e
outros wildes do universo Marvel se
juntaram a Albert Wesker (principal
vildo da série Resident Evil) para
poderemn  dominar 0s  UnIYErsos
Marvel @ Capcom. Agora, cabe aos
herdis de ambos mundos se junta-
rerm tambérn para impedir que Des-
tino, Wesker & o5 outros wildes
obtenham sucesso em seu plano.

& principal mudanga na jogabilidade
de Marvel Vs, Capcom 3 estd no
gsquerna de botdes, que agora ficou

muite  mais  simples,  udtilizando
apenas trés botdes - representando
atague fraco, atague medio e

atague forte - & urn botdo charmado
Exchange, que servirda para arre-
messar o adversario para o ar ou
contra o chdo ou trocar de persona-
gem no meio de um combo,

Corm graficos renovados, gameplay
inédito & um elenco bastante vasto
de personagens, Marvel Ws, Capoom
3: Fate of Two Warlds termn tudo para
ser urm dos principais langamentos
deste comego de ano, urna wez que
tern lancamento previsto para o dia
15 de fevereiro, com versdes para
PlayStation 3 e Xbox 360,
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P53 | FPS | Langamento: 22/02/11 | Produtora: Guerrilla Games | Publisher: Sony




g em 2010 a Sony lancou seus
S dois maiores trunfos para os

proximos meses da guerra dos
consoles (30 e o PlayStation Mowve),
ern 2011 ela langara o principal jogo
a fazer uso de ambas tecnologias:
Killzone 3, sequéncia direta do
sucesso de 2009 e desenvolvido pela
Guerrilla Games,

kKZ3 novamente traz Sev, Rico & o
restante das forgas da ISA em Hel-
ghast, gue se encontra em  um
gstado de caos total devido & rmorte
de seu imperador, Scolar Misari, &
missdo deles agora & mais “sim-
ples”: escapar da guerra civil & sair
de Helghast vivos, A historia de K23
promete ser mais leve do que a K22,
pois uma das principais criticas era o
torn sormbrio dermais do game, mas a
iSuerrilla Games prometeu ndo des-
caracterizar o jogo.

Se ndo bastasse as adigies de
garmeplay (tal qual os jetpacks e as
*rmortes  cineraticas®), Killzone 3

serd um dos primeiros jogos volta-
dos para o publico mais hardcore a
utilizar o PlayStation Move e a tecno-
logia 30, Além disso, ele wvira total-
rnente traduzido para o portugués
aqui no Brasil, Curtiu? Killzone 3
chega no dia 22 de fevereira,
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ma colsa que comprovada-
U mente agrada gamers & vio-

|Encia exagerada. Desde
Mortal Kormbat até Manhunt & Grand
Theft Auto, Pois em fevereiro deste
ano poderernos adicionar mais um
game a esta seleta lista de jogos:
Bulletstorm, FPS desenvolvido em
conjunto pela People Can Fly & pela
Epic Games,

& histdria do jogo comega  no
espaco, onde 0s gamers encarnam o
papel de Grayson Hunt, um pirata
espacial que antigarmmente servia a
urna confederacdo espacial, mas que
foi exilado apds se rebelar contra
ela. Ao cair em um planeta desco-
nhecido, Hunt acaba se reencon-
trando corm seu antigo parceiro, Ishi
Sato, & os dois unem suas forgas

para enfrentar ndo somente a con-
federacgido como também os mons-
tros que habitam o planeta.

Bulletstorrn charma a atencdo pela
quantidade variada de jeitos que se
pode matar os inimigos. S3o chutes,
chicotadas, tiros & até mesmo uma
arma que dispara uma tempestade
de balas, Quanto rmais complexa e
estilosa for a kill, mais pontos para o
jogador - algo que certamente dei-
xara todos os gamers entretidos por
um bom tempo. Bulletstorm sera
lancado no dia 22 de fevereiro,
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Acompanhe Hawke em sua jornada da cidade} irkwall até o frond
de Free Marches neste épico jogo t?ﬂiu'ﬂare

P53, X380, PC | RPG | Lancamento: 08/03/11 | Produtora: BioWare | Publizher: Elactronic Arts



primeira Dragon Age marcou
o nao somente por ser um RPG
gpico, mas também por ser
urmn dos jogos com o maior nivel de
customizacdo do personagern que ja
g vid, Pois & com urm misto de boa

vontade e surpresa que recebemos o
anincio de Dragon Age II.

A surpresa se da dewido ao fato de
agora o personagerm principal ndo
ser totalmente customizavel (ao con-
trario do primeiro jogo): ele sempre
serd um humano charmado Hawlke,
proveniente da cidade de Kirkwall,
Mo entanto, outros aspectos do jogo
- tais como a histaria se modificar de
acordo com as decisdes do jogadaor -
foram rmantidos intactos, DAZ acom-
panha a ascensdo de Hawke dos
confins de Free Marches até o trono,
abrangendo dez anos da wida do
pErsonagen.
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A previsdo da Bioware & que Dragon
Age Il seja muito superior  ao
primeira jogo erm termos graficos e
comn controles de resposta muito
mais rapida. QO sistemna de dialogos
também recebera mudangas, pas-
zando a utilizar o sisterna de roda
que & utilizado em Mass Effect.
Todas essas rmudancas e nouitas

outras a gente poderda conferir a
partir do dia & de Margo, gQue &
quando as wersdes para PC, P33 e
=360 do jogo sdo langadas.
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rm 2007, 9 entre cada 10 com-
E putadores do mundo se senti-

ramm obsoletos ao wer as
configuragdes de Crysis, um dos
jogos mais belos ja feitos (até hoje
tern garmme que ndo chega perto
dele). Agora em 2011 a Crytek guer
elevar ainda mais o nivel de beleza
grafica com o langamento de Crysis
2, sequéncia direta do jogo e
primeira game a fazer uso da nova
engine CryEngine 3.

Passado trés anos apds o primeiro
jogQo, Crysis 2 s passa em uma
Mova Iorque sitiada, completarmente
destruida pela guerra contra os alie-
nigenas. O jogador desta  wvez
encarna #Alcatraz, um Green Beret
sucessor de Mormad (ou seria o pra-
prioc Momad sob outro apelido?) que,
em posse do Manosuit 2, tem gue
enfrentar os nowvos extraterrestres
engquanto evita que a Crynet o cap-
ture e recupere o Nanosuit,

Apesar da mudanga da floresta real
para a “floresta urbana® de Mova
Iorgque, Crysis 2 manterda algumas
caracteristicas do jogo original, tais
como a total custormizacdo de armas
g habilidades de Alcatraz, Uma das
novidades do jogo & gue ele sera
langado também para o PlayStation
3 e <box 360 (aoc passo que o
primeira Crysis era exclusivo para
os PCs). & Crytel: ainda afirma que,
apesar desta sequéncia ter graficos
melhores gque o original, ela tera
configuracdes mais armigaveis,
podendo ser acessivel para mais
gamers. Gostou? Crysis 2 chega nas
prateleiras no dia 22 de marco.
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UNLEASHED

Prometendo um estilo diferente de Hot Pursuit, Shift 2 trara o
realismo das corridas para os consoles e PC

P53, X360, PC | Corrida | Langamento: 28/03/11 | Plataforma | Produtora: Slightly Mad | Publisher: EA,



briga pelo titula de rmelhor
Ajn:ugn:n de corrida promete ficar

mais acirrada em 2011,
Cepois dos bons MNeed for Speed:
Hot Pursuit, F1 2010 & Gran Turismo
5 (todos langados em 20100, este
ano ]a recebera Shift 2: Unleashed,
sequéncia do jogo de 2009, MNFS:
Shift, 8 que tem lancamento previsto
para o dia 29 de margo, com versdes
para PC, PS3 e X360,

Q) novo game sera o primeiro da
série MFS a trazer mais de 130
carros e rmals de 100 pistas, Shift 2
ainda trard os mesmos modos de
jogo gue estiveram presentes no
original, tais como o modo Carreira
g o Drift, mas a slightly Mad promete
modos inéditos que ainda ndo foram
revelados, © game trard algumas
novidades de gameplay também,
tais como uma camera simulando a
visdo de dentro do capacete do
piloto & corridas no periodo da noite.

2 abandono do nome Meed for
Speed tem explicagdo. Segundo
Marcus Milsson, produtor executivo
do jogo, "a franguia Need for Speed
tern urn estilo mais arcade, de mais
acdo., Shift estd mirado para uma
audigncia diferente, mais woltada
para os simuladaores”, Milsson ainda
diz que Shift 2 Unleashed & sim um
jogo da familia Meed for Speed, mas
que representa urm lado diferente
desta mesma familia. Sera gue a
mudancga valera a pena?
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A série Mortal Kombat volta ainda mais sangrenta e violenta do que
nunca com graficos em alta definigao

P53, X360 | Luta | Langamento: 19/04/11| Produtora: NetherRealm | Publisher: Warner
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série Mortal Kombat passou
Aum terpinho na geladeira,
sem receber um jogo exclu-
sivo desde 2006, Esta lacuna,
porérn, serda remediada erm  abril
deste ano com Mortal Kombat, o

nono jogo da série & qUEe Serye como
urm reboot da confusa histaria de M,

Tudo cormeca no final de MK: Arma-
geddon, quando Raiden, prestes a
et morto por Shao Kahn, envia uma
Mensagern para si Mesmo no pas-
zado, antes do comecgo do primeiro
torneio, de rmodo que ele mesmo
possa guiar os rumos do torneio.
Portanto esqueca Liu Kang campedo,
as wversdes cibernéticas de alguns
lutadores, etc, Tudo agui & inédito,
até mesmo os fatalities, 14 que cada
lutador tera dois golpes finais nowvos,

2 elenco de MK serd bastante
gxtenso, com 26 lutadores ja confir-
rnados, 05 destaques, no entanto,
gstdo nos lutadores convidados e
gxclusivos para cada versdo: kKratos
no PS3 e um personagem da Micro-
soft ainda a ser normeado no X360, O
garmeplay também ganhara novida-
des corno o ®-Ray Atkack, urn ataque
especial que mostra em wisdo de
raio # 0s ossos quebrados, os mids-
culas rompidos e drgdos danificados,
g as lutas ern duplas,

Termnos certeza que as saudades de
dar urm fatality bem dado sdo gran-
des, mas basta esperar pouco tempo
para poder jogar o novo  Mortal
kombat: ele tem lancarmento pre-
visto para abril de 2011, com wer-
soes para PlayStation 3 e =box 360,
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Sequéncia do sucesso de 2007 traz o retorno de GLaDOS e a
bem-vinda adicao do multiplayer cooperativo

P53, X360, PC, Mac | Puzzle | Langamento: 21/04/11 | Produtora: Valve | Publisher: Valve



m 2007, a Walve langou um
E jogo gque, apesar da simplici-

dade no gameplay, se tornaria
icinico devido ao seu estilo & sua
vild: Portal, Marcado por suas frases
de impacto & a excéntrica wild
5LaDOS, o game angariod indmeros
fids rapidamente. Mo foi uma sur-
presa guando, no ano passado, a
Yalve anunciou Portal 2, sequéncia
direta do jogo original.

Portal 2 comeca centenas de anos
apds o primeiro: o Aperture Science
Laboratories  foi  destruido, rmas
GLaDo0s, tida  commo destruida
também, sobreviveu & agora tentara
matar o jogador, gue nowamente
encarna Chell, a qual passou todo
gsse termnpo congelada, Mowvarnente
munido da arma de portais, a prota-
gonista agora ainda contarda com
algumas novidades para resolver os
puzzles como urmn gel gque permite
pular mais alto e urn feixe de propul-
zfo que leva o jogador (ou caixas,
ou o gel, etc) para outro lado,

Pelo o que a Valve termn mostrado do
jogo, Portal 2 serd considerawel-
mente mais dificl que o primeirao,
muito devido aos novos elementos
de gameplay citados acima. Outra
novidade interessante serd a adigdo
do modo cooperativo, que trard dois
novos & engragados robozinhos,
ftlas e P-Body, sendo gque um dis-
para o portal azul & outro, o laranja.
05 dois, apesar de tererm sido parte
da Aperture Labs, agora sofrem os

mesmos tipos de abusos na “rméon®

de GLaDOS e passam por uma serie
de testes similares a Chell.

Se Portal 2 for tdo bom guanto o
primeira, nos temos certeza que
serd um Jogacgo. E com a data de
langarmento dele chegando rapido
(18 de abril, com versdes para PS3,
=360 e PC), nds mal podemos espe-
rar pelo o que a maligna GLaDOS
preparou para nas neste novo jogo.
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Veja como comecou a revolucao nanotecnologica da saga Deus Ex
em Human Revolution, novo game da Eidos

P53, X360, PC | APG | Langamento: 04/11 | Produtora: Eldos Monitreal | Publisher: Sguare Enix



série Deus Ex & conhecida

por sempre retratar o futuro

dos seres humanos sob uma
otica urn pouco pessimista, sempre
buscando  mostrar  as  diferentes
maneiras da elite contralar as cama-
das mais inferiores, Em Deus Ex:
Human Rewolution, essa tendéncia
continua mais forte do que nunca.

Human Rewvolution se passa em
2027, 25 anos antes do primeiro
jogo, antes mesmo da popularizacdo
das proteses nanotecnolagicas gue
marcavam presenca em Deus Ex e
Deus Ex Invisible War, Aqui, a moda
si0 05 acessarios mecdnicos, ante-
cessores dos nanotecnoldgicos que
cdo produzidos pela Sarif Industries,
empregadora do  protagonista  do
jogo, o seguranca Adarm Jensen. Um
dia, ele sofre um terrivel acidente e
0 conseque sobreviver gracgas as
prateses mecdnicas, Mo entanto & ai
que a trarma cormeca a se desenwvol-
ver, envolvendo Jensen & uma mis-
teriosa conspiracgao,

1 jogo trard diversos aspectos do
transurnanismo, alérmm de carregar
urma mensagemn de que a humani-
dade estd excedendo suas capacida-
des & se iss0 & prejudicial ou ndo
para a raga humana. Segundo a
Eidos Montreal, desenvolvedora do
jogo, os eventos de Human Revolu-
tion mostrardo como o mundo
chegou ao estado gque wvimos no
gare ariginal, tal como o surgimento
da UMATCO, Ficou curioso? Agora é
s esperar um pouco, Jd que o game
term previsdo de lancamento em abril
para P53, 360 e PC,




RINK '

Ern um cendrio pés-apocaliptico, seja um rebélde ou Iuh para anter
(.2, a ordem na cidade de Ark

78

P53, X360, PC | FPS | Lancamento: 1° sem. | Produtora: Eplaﬂ.h I::Iama.ge | Publizsher: Bethesda



género de tiro em primeira
o pessoa & um dos mais prolifi-

cos atualmente na inddstria
dos games, recebendo jogos & mais
joQos quase que sermanalmente, Mas
volta & meila alguma desenvaolvedora
aparece com uma ideia {ou urm con-
junto de ideias) gue promete atrair
as atencdes dos jogadaores (e desen-
volvedores), E ai que encontraros
Brink, este FPS futurista e inédito da
Splash Damage.

' jogo se passa na cidade de Arl,
urm  protatipo de cidade  perfeita
criada apds a Terra toda ficar inun-
dada. & cidade, no entanto, recebeu
rmuitos refugiados, o gue levou sua
populacdo para mais de 50 mil habi-
tantes e a colocou a beira de uma
guerra civil, E neste cendrio que
duas facgies lutam pelo dominio da
cidade de Arl, os rebeldes da Resis-
tance & os oficiais da Security, cada
urma com habilidades e caracteristi-
cas Unicas,

Urn dos aspectos que mais chama a
atencdo em Brink & a possibilidade
de custornizar cornpletarnente seu
personagerm. Tudo serd passivel de
mudangas: tom de pele, feicdes do
rosto, cabelo, barba, tatuagens,
roupas, altura, etc,, sendo que a
cada partida ou rissdo completa,
novos itens s8o0 adicionados para o
*guarda-roupas” do jogador, Desta
forma, cada personagem em Brink
serd (nico, o gque certamente serd
urn dos maiores destaques do rmulti-
player. Brink prormete chegar ainda
neste primeiro semestre para PC,
mbox 360 e Playstation 3.



L.A. NOIRE

A Los Angeles da década & 40 sera o -:- deste novo game de
policia e ladrao da Rockstar Games.

P53, X360 | Agao | Langamento: 1° sem. | Produtora: Team Bondi | Publisher: Rockstar



Roclkstar & conhecida por
A jogos  brilhantes, mas que

sempre tendem para o lado
fora-da-lei, wide Grand Theft Auto,
Bully & Red Dead Redemption. Entre-
tanto, este ano deve presenciar urna
*mudanca de lado” da empresa com
o langamento de LA Moire, game
desenvolvido pela Tearmn Bondi para
Play=tation 3 & ¥box 360,

i Jogo, gue se passa na Los Angeles
do ano de 1947, coloca o jogador no
papel de urm detetive gue tem gue
resolver os crimmes mais complexos
bizarros que acontecem &

Hollywood e regido. Com um clima
derivado do género cinematografico
filmm noir, o game envolvera temas
corno wioléncia, sexo, corrupcdo e
armbiguidade roral.

Zom a mesma mecadnica open-waorld
que fez sucesso em GTA IV & RDR,
LA Moire leward o nivel grafico dos
jogos um passo além com sua revo-
lucionaria tecnologia de captura de

movimentos faciais charnada
MotionScan, que filmou os atores
corn 32 cdrmeras e retratou os movi-
rentos corm perfeicdo para o jogo.
Mas poderemos conferir tudo isso
ainda no primeiro semestre,
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RAKE’S D

O aventureiro Nathan Drake agora deshravaré os desertos do Oriente
Meédio em busca de outra lendaria cidade

F53 | Acdo | Lancamento: 01,/11/11 | Produtora: Naughty Dog | Publisher: Sony



série Uncharted ficou conhe-
An:iu:la por ser uma das fran-

quias dos wideogames gue
rnais se assemelha aos filmes de
aventura de Hollywood, MNathan
Cralke, o protagonista da série, ja
ocupa um posto similar ao que aven-
tureiros como Indiana Jones ocupam
nos cinernas., E com Uncharted 3:
Cralke’s Deception, terceira parte da
franquia, a Maughty Dog promete
cementar esse posto,

Uncharted 3 coloca Drake & seu
rnentor Victor *Sully® Sullivan wia-
jando ao redor do mundo através da
lendaria Cidade dos Mil Pilares. &
histdria sera baseada na wida do
oficial rilitar britdnico B =
Lawrence, o Mesmo que Inspirod o
filrme de 1962, Lawrence das Ara-
bias. Segundo Amy Hennig, diretora
de criacdo do jogo, a intengdo de
criar um jogo no deserto weio do fato
de que recriar elementos como
arela, agua e fogo exige muito dos
designers e este & o desafio que eles
quUErian.

Drake’s Deception refinard alguns
glementos de jogabilidade, tais como
a escalada & a coleta de munigdo
{gue sera automatica), e ainda trara
novidades, como a possibilidade de
enfrentar moaltiplos inimigos de urma
z0 wez, A inteligénocia  artificial
também recebera melhorias, tal
comao o multiplayer competitiva &
cooperativo, Uncharted 3 ainda tera
suporte & tecnologia 30, O jogo term
previsdo de lancamento para o dia
12 de novembro deste ano e é exclu-
sivo para o PlayStation 3.



Guild Wars lanca sua segunda versao em 2011, trazendo novas ragas,
profissoes e desafios para os fas do MMORPG

PC | MMORPG | Lancamento: 32/11/11 | Produltora: Arenabet | Fublisher: NCaoft
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MOs geralmente  seguem

rurmos pré-definidos: ou eles

adguirern sucesso, mantendo
urn narmero estavel de jogadores, ou
caerm em  desuso, ewventualmente
sumindo., Guilld Wars seguiu o
primeira caminho, com mais de &
rnilhdes de unidades cormercializa-
das, Mesmo assim, tendo gque
enfrentar o gigante Warld of War-
craft, a ArenaMet resolveu lancar
Guild Wars 2, uma total repaginacan
do primeiro joga,

2 jogo se passa no continente de
Tyria, 250 anos apds os eventos da
gxpansdo Eve of the MNorth., Cinco
dragdes ancides acordaram e des-
truiram todo o continente, causando
o declinio de ragas como hummanos &
andes & 0o surgimento de outras
comao os Sylvar, Mo game principal,
o jogador terd que enfrentar apenas
urm dos dragdes, Zhaitan, e para
enfrentd-lo serd necessdaria a coope-
ragdo de todas as ragas de Tyria.

Guild wars 2 ja tem confirmadas
cinco racas e oito profissdes, as
quals sao divididas em trés catego-
rias: scholars (sabios), gque usam
pouca armadura; adventurers
(aventureiros), que usarm armadura
rmédia; & soldiers (soldados) que
usarn arrmadura pesada, Quern ja é
veterano da série ainda podera
reservar seu apelido do primeiro
iSuild Wars para o segundao, mas ndo
poderd transferir o personagem
criado no primeiro garme, & grande
vantagem de elejer Guild Wars 2
comao sed MMO, & porgque ele ndo
tera custo mensal,



Gears 3 trara mudanqas no multiplayer, novos Eﬁi@nnagens, uma
nova raca alienigena mas a mesma acao de sempre

X360 | Agao | Langamento: 11/11 | Produtora: Epic Games | Publisher: Microsoft



guerra entre Locusts e os
humanos ja arrebatou uma
grande legido de fis no xbox
360 com Gears of War 1l e 2, mas o
praximo passo prormete ser o rnaior
de todos: Gears of War 3 trara nao

—
; saomente navos personagens e ver-

soes dos  extraterrestres como

~, fambem uma raca inteiramente nova

e e R e il

—

de alienigenas, os Larmbents,

Sequéncia direta do segundo jogo,
Gears 3 acompanhara mais uma vez
Marcus Fenix & sua equipe, gque
desta vez estdo alojados na ilha de
“Yectes a bordo do cargueiro Raven's
Mest, Com o gowverno de Sera des-
rmantelado, a imulsion dominog o
planeta, o que acabou criando uma
rnutacdo dos Locusts, os Lambents -
a qual acaba se tormnando uma

ameaca para ndo so para os huma-
nos como também para os Locusts,

Gears of War 3 ainda buscard resaol-
ver os indmeros problemas do mul-
tiplayer do segundo game da série,
comecando pela adigdo de servido-
res dedicados ao jogo. Qutras nowi-
dades =80 a aparigido inédita de
personagens femininas, um novo
Zarmine (Clayton, cujo destino
ainda estda em aberto segundo a
Epic Games), novas armas & novos
alienigenas além dos Lambents,

Tantas novidades, no entanto,
demorardo para chegar no seu mbox
360, Inicialmente previsto para ser
lancado erm maio deste ano, Gears
of War 3 acabou sendo adiado para
novembro, mas sem uma data
gspecifica. Mo entanto, querm com-
prar Bulletstorm (outro jogo da Epic
Games) receberd acesso a um beta
do multiplayer de Gears of War 3
ainda no primeiro semestre,




O misterioso desfech

fazer barulho nos daltimos meses de 2011

ass Effect & possivelmente o
M rmaior RPS de ficgdo cienti-

fica ja feito @ como urmna boa
zérie, ele também receberd sua ter-
celira edigdo em 2011, Mass Effect 3
promete dar um desfecho para a
caga do Comandante Shepard, além
de mostrar pela primeira wez nos
jogos da franquia o planeta Terra -
que estd passando por maus boca-
dos nas méos de uma misteriosa
raca alienigena.

Muito pouco se sabe sobre Mass
Effect 3. Até agora, so foi divulgado
urn trailer (o qual vocé pode conferir
acima), mostrando  um soldado
lutando bravamente para salvar a
cidade de Londres, enguanto She-
pard observa a Terra do espaco.
Trazendo novamente mais de mil
variaveis para contar a historia de
Shepard, Mass Effect 3 chega no final
de 2011 tanto para o PlayStation 3
quanto para o mbox 360 e PC,

P53, X360, PC | RPG | Lancamento: 2" sem. | Produlora: Bloware | Publisher: Electronic Arts
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Acompanhado pela Mulher 5 , © Homem Morcego volta ao mundo
dos games para enfrentar diversos de seus arquirrivais

P53, X360, PC | Acho | Lamcamento: 2° sem. | Produtora: Rocksteady | Publizsher: Warner Bros,



m 2009, Batman:  Arkham
E fsvlum redefiniu para sempre

o padrdo dos jogos de herdis,
trazendo uma histaria incrivel, grafi-
Ccos sensacionals e uma jogabilidade
zsimilar a de games como Splinter
Cell & Metal Gear Solid, Dado o
sucesso do jogo, J& era esperado
que Bruce Wayne woltaria a vestir o
manto negro erm pouco tempo.

Batrman: Arkham City 13 promete, so
pelo nome, proporgies maiores,
caindo dos confins do Asilo Arkharn
para instaurar o caos em toda a
Gotharn City, Tudo cormmeca quando
Quincy Sharp, ex-diretor do Asilo,
vira prefeito de Gotham e, com o
fsilo e a Prisdo BlackGate superlota-
dos, cria a Arkharm City, urma espé-
cle de citadela feita para os
criminosos e vigiada por uma milicia
chamada Tyger, que responde a
Sharp. E neste cendrio que Duas
Caras, buscando alcancar proemi-
néncia na citadela, planeja assassi-
nar a Mulher Gato, Dada sua relacdo
antiga com a heroinasvild, Batman
resolve entrar em Arkham City para
impedir o plano,

De acordo com Kewvin Conroy, dubla-
dor de Batman, este jogo serd muito
mais sombrio & violento em compa-
racdo comn o primeiro, O herdl ja
cormeca com todas as habilidades e
gadgets liberados em  Arkham
fdsylum & terd gue usar todos para
enfrentar o extenso elenco de vildes:
Dr. Hugo Strange, Charada, Sr.
Freeze, Arlequina, Duas Caras g, é
claro, o Coringa. O jogo sal para PC,
PZ3 & m360 no segundo semestre,
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KYWARD S

Link ganha uma espada totalmente nova para enfrentar suas novas avi

Wii | Aventura | Lancamento: 2011 | Produtora: Mintendo | Publisher: Mintendo



anturas no Nintendo Wii em 2011

ermpre que um novo game da
Ssérie The Legend of Zelda &

anunciado, o mundo dos
games entra em polvorosa imagi-
nando o proximo épico criado por
Shigeru Miyvarmoto, Mao foi diferente
na E3 de 2010 guando Miyvamoto
anunciou The Legend of Zelda: The
Skyward Sword, novo jogo da fran-
quia para o Mintendo Wi,

& histaria de The Skyward Sword se
passa antes de Ocarina of Time.
Desta wez, Link nasceu e cresceu
nas ilhas =kvloft, um argquipélago
que flutua pelo céu. Um dia, ao des-
cobrir @ Skyward Sword, ele desco-
bre tambémn gue sua terra natal
sobrevoa um lugar repleto de inimi-
gos, Utilizando o novo artefato,
nossa herdi arelhudo ird transitar por
armbos mundos de modo a descobrir
o porgué de terem sido separados,

2 jogo trard controles revisados e
mais precisos, uma vez que ele utili-
zara o periférico Wi MotionPlus, Link
ainda contard com armas nowvas,
cormo urmn chicote (previamente visto
no jogo para DS Zelda: Spirt
Tracks) & uma espécie de besouro
comandado  por  controle  remoto
para alcangar itens - isso sermn falar
dos tradicionais arco-e-flecha,
bormbas, gancho, etc,

The Legend of Zelda: The Skyward
Sword tem tudo para ser o maior
langarmento para o Mintendo Wil em
2011 - o problema rmaior sera
gsperd-lo, uma wez que a Mintendo
ainda ndo anunciou sua data oficial
de langamento.



THE .

WITCHER

Com uma engine prépria, The Witcher 2 promete um sistema de
combate mais fluido e graficos excelentes

T
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primeira The Witcher foi um
0 jogo de RPG inspirado nos

livros do autor polonés Andr-
ze] Sapkowslki, Mas histarias conta-
das pelos  livros, Witchers s&o
cacadores de monstros que recebem
treinamento & tém  seus corpos
modificados quando jovens para ter
habilidades sobrenaturais,

1 jogo foi bemn recebido pela critica e
pelo pablico & & tido como um dos
melhores RPG de 2007, & segunda
versdo estd confirmada para 2011,
mas apenas para PC, A5 versdes
para PS3 e ¥360 ainda ndo foram
confirmadas. O jogo rodara em cima
de um engine exclusivo que a polo-
nesa CD Projekt esta desenwvol-
vendo, Além do gameplay parecido
com o primeiro jogo, The wWitcher 2
trara algumas novidades, uma delas
& um enredo ndo linear, com muolti-
plas histdrias que wariam de acordo
com suas decisdes, trazendo um
total de 16 finais diferentes.

Cutra novidade serd cornbate rnuito
rais fluido do que o sisterma de
cligues do  primeiroc  jogo, com
combos & animagdes Impecavels,
alids, o ponto mais forte do jogo até
agora sao seus belissimmos graficos e
o5 desenvolvedores garantern que
serd o RPS com melhor grafico do
ano - esperamos que eles estejam
certos! Se vocé gosta de RPGs, defi-
nitivarnente Witcher 2 & um exce-
lente titulo a ficar de olho este ano,




Novas classes, graficos, itens e o pedigree Blizzard compoem este
que & um dos RPGs mais aguardados de todos os tempos

PC | RPG | Langamento: 2011 | Produtora: Activision Blizzard | Publisher: Activision Blizzard



tablo III ndo & somente um
D dos jogos mais esperados

para 2011, Ele tem sido um
dos jogos mais aguardados pelos
gamers & fis da saga criada pela
Blizzard desde que Diablo II faoi lan-
gado em junho de 2000 - ha mais de
10 anos atras! Conhecendo o pedi-
gree da empresa, tanta espera cer-
tarnente valera a pena, pois Diablo
III j& se rmostra um jogo pratica-
mente perfertao,

' jogo se passara novamente em
Sanctuary, o mesmo cendrio dos
dois primeiros games. Vinte anos se
passaram desde que um desconhe-
cido  herdi salvou Sanctuary de
Diablo, rmas agora, um guerreiro,
enlouquecido pelo o que presenciou,
sUrge cOMo UmMma nova ameaca e
cabe a um novo herdl enfrentar esta
nova investida maligna. © jogador
podera revisitar locais conhecidos
dos games anteriores, tais como
Tristrarn, e interagir com persona-
gens famosos da  série, como
Deckard Cain e sua filha,

Diablo III terd cinco classes inicials,
zendo que apenas uma (Barbaro) é
remanescente do sequndo jogo. As
outras guatro classes sdo Monge
(Maonk), Doutor  Bruxo  (Witch
Diocktor), Mago (Wizard) & Cacgador
de Demdnios (Demon Hunter),
sendo que cada classe conta com
urna versdo homer e outra mulher,
Cutra nowvidade sd3o as Skill Runes,
itens sirilares as runas de Diablo II
que s8o deixados para tras por
monstros & que podermn modificar
habilidades dos personagens.

Se vocgé faz parte dos milhdes de
jogadores ansiosos por Diablo III,
ternos urna boa e urma ma noticia, A
boa & que uma tabela da Blizzard
vwazol na internet & o jogo deve sair
no segundo semestre. & ruim @ que
a empresa se nega a confirmar isso
- ela sequer da dicas de quando o
jogo serd langado! Mesmo  assin,
nossa Mae Dinah interior acredita na
tabela & crava: wocé estara jogando
Diablo III no final de 20111



Sweet Tooth, Dollface & cia. estao de volta com mais barbeiragens e
loucuras sobre quatro rodas

em  um  langamento  desde
s 2005, guando Twisted Metal:

Head-On saiu para o Playsta-
tion 2, a franguia Twisted Metal
gstava jogada para escanteio até a
E3 do ano passado, gquando a produ-
tora Eat Sleep Play anunciou um
nowo jogo para a série, o oitavo,
chamado apenas de Twisted Metal,
corn langamento previsto para 2011,
mas sem data definida.

-

¥

CLIQUE PARA ASSISTIR AD TRAILER j | #

i jogo tem foco no multiplayer com-
petitivo, onde os jogadores esco-
lhem wuma das quatro gangues
presentes no joga: Clowns
(inspirados em Sweet Tooth), Dolls
(baseados ern Dollface), Skulls e
Preachers. Ainda nao se sabe se o
jogo serd no mesmo universo dos
anteriores ou em um mundo total-
mente novo, Twisted Metal &€ exclu-
sivo para P53,
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