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EOITORIAL

Inicio de ano e mudancas

lJaneiro e fewereiro s3o0 05 meses mais
carentes de bons langamentos para os gamers.,
Depois da grande leva de jogos langados para o
Matal, os primeiros meses do ano s30 mMornos e
com poucos grandes titulos, Felizmente, 2011
comecou bem: ja fomos presenteados com
Dead Space 2, urn jogo que traz das cinzas e em
grande estilo o negligenciado género de Survi-

Editor Chafe: val Horror para consoles, Entretanto, o titulo que

Raphael Cabrera rmais prendeu minha atencao neste inicio de ano

& outro, um titulo pouco menor chamado Maagi-

Redacg3o: cla, por enquanto disponivel apenas para joga-

S| e PR dores de PC. Magicka & um jogo que traz ele-

mentos de RPG ao melhor estilo Diablo, com um

Design: sisterna dnico de customizagdo de magias e

Eritle Brat okl varias tiradas engragadas de humor nerd, além

de um multiplayer cooperativo extremarnente

P [ IR T S divertido, Vocé poderd ler urn mini-review dele

JoSa e oM. BarbGes na coluna Metworks desta edigdo, Mesta edigao

Alan Ignacio vocé perceberad tambérm urna reformulagio na

Eduarda Mella revista & todas as principais mudancas estdo

[imt i listadas com maiores detalhes no nosso blog, &

UK &°"Hanati rmais importante rmodanga, entretanto, vale a

pena ressaltar: agora a Arkade term agora uma

Agradecimentos: nova data de langamento, todo dia 10, Portanto

Badrese Vasrnialos avise seus amigos & anote no seu calendario:
Luiz Fernando Meireles dia 10 & dia de Arkade!
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Manoel R, Soares "EW Cﬂ_ﬁ(jg,{ﬂ,
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O FUTURO DO WII

MocEs acharm gque o congelamento
na producdo de jogos para o Wil é
urma conseqléncia da baixa capaci-
dade grafica do console, que
impossibilita o desenvolvimento
desses jogos, oU uma jogada que
descarta o console como pouco
utilizado por garmers hardcore?
¥ia Formspring

Arkade: Otima pergunta! Talvez
um  pouco dos dois., A& dnica
vantagern de ter o Wi era o
controle por movimento, Agora
corm o Playstation rove e Kinect, o
Wil ficou obsoleto de verdade, Até
mesmo quando tentam  langar
adaptagdes para o Wil ndo funciona
berm, como & o caso do Black QOps.
Enfirn, o Wi tern urna funcdo princi-

pal agora: jogar jogos da Mintendo.

PS3 VS. TV DE TUBO

Yale a pena comprar um PS3 se
tenho uma TV de tubo convencio-
nal? Quanto eu perco de qualidade?
¥ia Formspring

Arkade: “aler sempre acaba
valendao, pois ha varios jogos bons
zaindo para esta nova geragdo mas
wocE val perder um pouco mais da
metade da qualidade. Recormenda-
mos gque wocé invista na TW antes
do Playstation 3.

DICA DE COMPRA

Gostaria de uma dica de wocés,
acabeil de comprar meu P53, ja
comprel GTS e MGS 4, mas
gostaria de comprar mais um oud
dois jogos qual wocés indicam ¢
¥Y¥ia Formspring

Arkade: Se fosse vocé aguardaria
o langamento de Bulletstorm,
Killzone 3 ou Martal Kombat, Leia a
edigdo 19 da rewvista Arkade & veja
todos os principais lancarmentos
deste ano,

Para perguntar ou dar sugesties, :


www.formspring.me/revistaarkade

VARIEOADOES

EASTER EGGS

Erm World of wWarcraft, se wocé
descer aos esgotos de Dalaran,
podera encontrar um rato level 80
e 4 tartarugas level 1. Uma refe-
réncia direta as Tartarugas Minjas.

CURIOSIDADES

Q2 primeiro =box foi originalmente
chamado de Direct<box, e foi
inicialmente projetado para
rmostrar como  a tecnologia de
graficos Direct ¥ poderia beneficiar
o mercado de consoles,

QUAL E ESTE JOGO? !

o




JOGOS EM FLASH -
EPIC BATTLE FANTASY

Se wocé guer se divertir com um
RPS de fantasia simples e facil de
entender, entido Epic Battle Fantasy
& para wocé, O jogo possul graficos
simples & bastante coloridos, Yocé
controla dois personagens, Matt, um
warrior, & Matalie, uma mage, gue
devern enfrentar warias ondas de
inimigos usando suas habilidades,
Epic Battle Fantasy ainda conta corm
duas sequéncias que mantém o
mesmo estilo grafico, mas sdo mais
elaboradas e complexas.

tinyurl.com/epichfantasy

CULTURA (COMIC) -
LANTERNA VERDE - SEM MEDO

Erm 2011 serd langado o filme do Lanterna
Yerde, inspirado na histaria do segundo
Lanterna, Hal Jordan, um piloto de avides,
Mas se vocé guiser saber um pouco rmais
zobre a histdria de Jordan cormo urn Lan-
terna, a coletdnea Lanterna Yerde - Sem
Medo, da Panini Comics, & uma boa
pedida. Apesar de ndo mostrar como
Jordan realmente se torna um herdi, Sem
Medo retrata algumas de suas aventuras
rmais importantes, tais como suas batalhas
contra os rmortais androides conhecidos
como Cagadores Cosmicos e o transmuta-
do Tubardo, além de tentar impedir um 3
maligno plano de uma raga alienigena que
pretende transformar os humanos em
armas de destruigdo ern massa, O livro,

erm capa dura, mostra também a reformu-
lagdo da Tropa dos Lanternas Werdes no ﬂ Livrarias Curitiba
planeta de Qa.

COMPRE ESTE E OUTHOSE LIVEOS NA:


http://www.livrariascuritiba.com.br/lanternaverdesemmedopanini,product,LV277517,3156.aspx

ASTER E@HEF

ersonagens de games geral-
P rente levarn urm tempo para

ficarern marcados na histaria,
Master Chief, no entanto, & a exce-
cdan dessa regra. O supersoldado
surgiu juntamente com a série Halo,
ern 2001, no aclamado jogo Halo:
Zombat Evolved para o Xbox origi-
nal, & rapidamente caiu nas gracas
-:Iu::s gamers, s& tornando o principal
personagern dos consoles da Micro-
soft desde entao.

Chief nasceu no ano de 2511, sob o
nome de John e vivia com sua fami-

lia na coldnia hurmmana do planeta
Eridanus II. Quando John tinha seis
anos, ele foi raptado pela UMSC
(United Mations Space Command) e
substituida por um clone, o que
rmarca o inicio do treinamento do
menino & de outras 74 criangas no
projeto Spartan. As criangas tive-
ram seu sobrenome substituido por
um codigo & ele virou John-117. Oita
anos depois, os 75 adolescentes
passariam por perigosos procedi-
mentos bioldgicos & cibernéticos que
fazerm com que apenas 33 sobrewvi-
war - Master Chief entre eles,



Em 2552, Chief & os Spartans se
veermn  enfrentando a  primeira
grande investida dos Covenants
contra o planeta Reach (retratada
no jogo de 2010, Halo: Reach).
Zhief & supostamente o dnico a
sobreviver, o que o faz ser conge-
lado criogenicarnente por um tempo
- até ser acordado por Cortana
(urna inteligéncia artificial armiga de

Zhief) e iniciarem os ewventos de
Halo: Combat Evolved, Aos poucos,
o silencioso supersoldado vai desco-
brindo os planos dos Cowvenants
para o5 humanos e outras racas
alienigenas. Tudo culmina em Halo
3, onde Master Chief, Cortana e
outros  aliados  resolvern dar um
basta na longa guerra entre huma-
nos e Convenants,

Sragas a seu estilo quieto, mas
implacavel, Master Chief 13 virou um
icone dos gares, sendo mencio-
nado e referenciado em diversos
wideos, minisséries & jogos perten-
centes ou ndo & franguia Halo, ©
que o futuro (Halo 47 Halo: ©

Filrne?) reserva, nds ndo sabemaos,
rmas Master Chief, ou John-117, ;4 é
um dos maiores personagens da
histaria dos games.
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OS 10 MELHORES
SERIADOS NERDS

rogramas de televisdo sermpre foram dos mais variados possiveis: tele-
Pjn:nrnaisJ programas de auditdrio, novelas, programas esportivos, etc,

Mas hoje emn dia umn tipo de programa gque wem crescendo cada vwez
rnais @ o seriado, que 13 abocanha boa parte da televisdo paga no Brasil & no
rundo, Pois foi pensando nisso que nds selecionamos as dez melhores séries
com tematica nerd ou influéncia no mundo geel;, Serd que a sua série favorita
esta aquit Confiral



CHUCK

Imagine wocé, nerd convicto, f3 de
computacdo, games e filmes, um dia
acidentalmente wirar o espidao mais
letal que o mundo j& viu, capaz de
fazer coisas que até James Bond
duvida?® Pois esta & a premissa de
iChucl:, série que ja estd na quarta
terporada. © protagonista & Chuocl
Bartowski (Zachary Lewi), um nerd
que mara com a irmd e trabalha na
loja de departamentos Buy More, Um
dia, ele acaba fazendo o download
do Intersect, um programa da CIA&
que contém todos os segredos e

arguivos do gowerno americano, O
governo entdo designa dois agentes,
a bela Sarah walker (vvonne
Strahowski) da CIa e o coronel John
Casey (Adam Baldwin) da NSA para
treinarem Chuck, © trio comega a
descobrir gue existe uma guerra
entre espides renegados & o governo
- & no meio de tudo estd o Intersect,
A série ainda traz diversas referén-
clas ao mundo nerd, como videoga-
mes, superherais, filmes, etc., se
tormando um prato cheio para os
geeks e nerds,



=

YW ndo & apenas uma serie & sim um
conjunto de duas séries & duas mini-
series de TW gue existern desde
1933, Todas elas partern da mesma
premissa; diversas naves espaciais
aparecem e ficam sobrewoando as
principals cidades do planeta Terra.
Estes discos woadores trazem os
chamados Visitantes, alienigenas
que assurmem a forma dos hurmanos
para poderemn se aproximar dos ter-
restres, ©Os  Wisitantes prometem
trazer tecnologias jamais  antes
vistas e curas de diversas doencas e

males como AIDS, cdncer e outros,
Mo entanto, tanta benevoléncia faz
com gue algumas pessoas duwvidem
dos Visitantes - o que se mostra ver-
dade quando & descoberto que os
alienigenas querem dorinar a Terra.
Zonforme tudo & revelado, surge a
Resisténcia, um grupo de humanos
contra os alienigenas. Mos anos S0,
YW gerou duas minisséries & uma
outra série de TV, todas com sequ-
éncia cronologica, 1a a de 2009 & um
reboot, mantendo a premissa mas
com outros personagens,



HEROES

i) gue acontece guando pessoas
ordindrias consequem realizar feitos
extraordinarios? E esta pergunta que
a série Heroes tentou responder
enquanto esteve no ar, entre 2007 &
2010, Criada para ser como uma
serie de quadrinhos, com varias his-
torias pequenas convergindo em um
grande enredo, Heroes mostra como
pess0as comuns, como a cheerlea-
der Claire (Hayden Panettiere), o
enfermeiro Peter (Milo Mentimiglia) e
o nerd herdeiroc de uma empresa
Hiro (Masi Olka)l, tentavam wiver suas

vidas & conciliaremn seus poderes,
Tudo muda quando  surge  Sylar
{Zachary Quinto), gue absorve os
poderes dos outros ao comer seus
cérebros, A primeira temporada fol
muito bem recebida, o que a fez se
tornar um simbolo cult, Mo entanto, a
trama cada wez mais confusa nas
temporadas seguintes fez com que a
audiéncia diminuisse, O resultadao fol
que Heroes acabou cancelada apas
zua quarta temporada. Heroes ainda
gerou uma websérie & quadrinhos
complementares & histaria principal.



FRINGE

iZriado emn 2008, o seriado Fringe &
urmm dos programas recentes gue
aborda o paranormal com  mais
sucesso, O show acompanha a divi-
zi0 Fringe do FBI, que & encarre-
gada de investigar casos bizarros e
paranormais. A& equipe & composta
pela agente Olivia Dunham (Anna
Torv), o excéntrico cientista Walter
Bishap (John Moble) e seu filho, o
pau-para-toda-obra Peter Bishop
{Joshua Jackson)., Durante toda a
serie, a equipe investiga casos rela-
clonados & “ciéncia guestionawvel”,

gque utiliza métodos ndo-ortodoxos
para solucionar casos paranormais.,
Fringe ainda aborda a tematica de
urn  universo paralelo, um tema
gxplorado aos poucos até assumir
um papel de destague na terceira
terporada, gque alterna bastante a
agdo entre os dois universos, O uni-
verso paralelo & bem desenvolvido
pelos roteiristas, trazendo mudancas
como John Lennon e John Kennedy
ainda wivos & o musical Dogs supe-
rando Cats como a pega da Broad-
way ha mais temmpo em cartaz.,



BATTLESTAR GALACTICA

Tal qual %, Battlestar Galactica
também compreende mais de um
seriado, A série Battlestar Galactica
toda parte |:|n=- urma prem que um
grupo de seres hurmanos &M um
|||r||:|i'r||:|uu s r|1'|| |:|;| nos

uma raca ali
Urn dia, os
urm torte

ventes fujam i
Battlestar Salactica.

) |:| rograma o r'i|;|i-
produzido pela
z0 de Guerra

a fez relativo
ENas um ano,
urgiram, mas

1'l|| :||:n-'r|'_: em 2 i '
-:||:|I_l de 19

cinco temporadas, A sé
ainda pode originar um
filrme ern longa metragem em 2012,
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THE IT CROWD

2 hurmor britdnico sempre trouxe
grandes programas & ndo & diferente
com The IT Crowd, série do Channel
4 que retrata o cotidiano de uma
gquipe de TI responsaveis pelo
suporte técnico da poderosa Rey-
nholm Industries, & equipe & for-
mada por trés pessoas: Moss, o
génio do trio, que sempre sabe comao
consertar qualquer coisa, mas suas
respostas geralmente sao indecifra-
vels & absurdamente complexas;
Rovw, um geek irlandés irdnico que
sempre faz uso de frases prontas

como “wocé ja tentou ligar e desli-
gart*” & “tem certeza que esta ligado
na tomada?” para atender os outros
funcionarios; e len, a chefe do setar,
que ndo entende nada de cormmputa-
g0 & S0 Cconseguiu 0 cargo apads
enrolar o presidente da empresa.

lem & a responsavel por tentar
estreitar as relagies entre Moss, Roy
g o5 outros funcionarios que menos-
prezam a eguipe, mas ela sempre
falha. © seriado 13 teve guatro tem-
poradas de seis episadios cada e ja
termn seu quinto ano garantido,



ARQUIVO 'X

Dwurante os anos 90, era dificll achar
alguém gue ndo tivesse visto sequer
um episodio de Arguivo X, a série de
ficgdo cientifica criada par Chris
Carter, O seriado acompanhava a
dupla de detetives do FBI Fox Mulder
(Dawvid Dwuchovny) e Dana Scully
(Gilllan Anderson) em suas tentati-
vas de revelar uma conspiracdo
governarmental em esconder a pre-
senga de extraterrestres na Terra.
Dwurante as nowe temporadas do
show, o5 agentes se wiam sempre as
voltas com a organizacgdo The Syndi-

cate, os principals antagonistas da
serie, que eram representados pela
figura do Canceroso (Willlam B,
Cawvis), O seriado ainda lida com o
relacionamento entre Mulder, crente
em alienigenas desde a abdugio de
zua irm4a, e a crente Scully - relacio-
namento este que vwira um romance,
Q0 programa fez um sucesso tre-
mendo entre 1993 & 2002, gerando
dois filmes (Arquivo =, em 1993, e
Arguivo ¥: Eu Quero Acreditar, em
2003) & mais uma seére spin-off, Os
Pistoleiros Salitarios, ern 2001,



BITBOX

THE WALKING DEAD

The Walking Dead & a série mais de sua mulher, Lon (Sarah Wayne
recente desta lista, mas gue ja fez  Callies), e de seu filho Carl
por merecer seu lugar agqui. Inspi-  (Chandler Riggs). #o longo desta
trado nos quadrinhos I'unrnnrnrrn:n:|:|un- perigosa jornada, Rick wai conhe-
: ermn desde 3, 0 eriado cendo outros sobreviventes e se tor-
rmostra o mundo apos um a|:un a|||:|.-.. nando o lider do grupo ermn sua busca
zumbi, em gue a maioria das pes-  por um |u|:|:|r livre de zumbis nrn:lw
soas morrey & voltou a .||:|:|_ como T|'|l-' "":|||-|r||:| E'F'Eld
zumbis comedares de carne. E neste i ¥

cendrio que acompanharnos  Rick

Grimes (Andrew L|r|rn|r| urm dele-

gado da cidade fictic de King 5 i

County, na Geargia, |:|IJ acorda no oL |:|:|r:| uma segunda temporada,
meio do apocalipse & val em busca corm mais 13 episadios
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THE BIG BANG THEORY

Ser nerd wirou um tanto guanto
popular nos dltimmos anos & uma das
principais razdes para isto & a série
The Big Bang Theory, que estreou
ern 2007 & continua firme e forte na
sua gquarta temporada. O seriado
mostra o relacionamento entre
quatro nerds - os fisicos tedricos
Leonard Hofstadter{Johnny Galecki)
e Sheldon Cooper (Jim Parsons), o
engenheiro Howard Wolowitz (Simon
Helberg) & o astrofisico Rajesh *Raj”
koothrappali (Kunal Mayyar) - & a
vizinha de Leonard & Sheldon, a bela

Penny (Kaley Cuoco), que saiu do
Arlkansas para ser uma atriz na Cali-
farnia, mas trabalha como gargonete
ern urm restaurante, Inicialmente, a
série se focaria num eventual
namoro entre Leonard e Penny, mas
as excentricidades de Sheldon aca-
baram se tormando o grande desta-
que de The Big Bang Theaory,
inclusive rendendo  dois  prémios
para Jim Parsons, um Emmmy & um
Globo de Quro, Devido ao sucesso
de The Big Bang Theory, a série ja
foi renovada até 2014,



BITBOX

JORNADA NAS ESTRELAS

QJuando algo & criado ermn 1966 & per-
dura até hoje na cultura pop e nerd,
& porgue algo deu certo. Pois & isto
que a série Jornada nas Estrelas
representa. As aventuras do capitio
James T. Kirk (willilamm Shatner) a
bordo da USS Enterprise arrebatou
indmeros f4s, gerando cinco outras
ceries & onze filmmes em longa metra-
gem. O seriado mostra em todas as
zuas versoes um grupo de hurmanos
g alienigenas gue fazem parte da
Frota Estelar, uma organizagdo
hurnanitaria pertencente & Federa-

gdo dos Planetas Unidos, Curiosa-
mente, a série teve baixa audiéncia
na primeira wez que passou, mas
ganhou muitos fas com as reprises,
Ao longo dos quase 45 anos da série,
warios personagens como  Kirk,
Spock (Leonard Mimoy), cap. Jean-
Luc Picard {de & Mowa Geracgdo,
interpretado por Patrick Stewart) e
outros ficararn muito famosos, se
tornando icones no mundo todo, Em
2009, 11 Abrams fez um reboot da
sErie nNos cinemas, encabegado por
Chris Pine e Zachary Quinto,
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REVIEW

Visceral Games se supera e traz em Dead Space 2 um jogo que
estabelece um novo padrao para games de survival horror

X380, PS3, PC | Terror | 8 jogadores | Produtora: Visceral Games | Publisher: EA



g uma coisa podernos dizer a

respeito da Yisceral Games, &

que o estidio se mantém fiel
a0 SeU praprio Nnome em seus jogos,
Jogar Dead Space 1 & presenciar
urma festa de monstros, tripas e
sangue, tudo risturado com uma
ternatica espacial, o gue gerou um
do melhores games de survival
horror de 2008, Quando a empresa
ze pds entdo a desenvolver Dead
Space 2 & guis ndo somente igualar
COMa  SUperar o  primeiro jogo,
rmuitos torcerarm o nariz, pensando
e 550 Ndo era um exagero, Para a
nossa sorte, a Visceral conseguiu
CUmprir com o gue prometey e
trouxe um jogo sensacional.




REVIEW

Dead Space 2 se passa 3 anos apas
o5 eventos do primeiro jogo & nova-
mente acompanha o engenheiro e
matador de necromorphs Isaac
Clarke, Bastante perturbado pelo o
que acontecey na nave USG
Ishirmura, Clarke passou todo esse
termpo em um hospital psiguiatrico na
cidade de Sprawl, onde os médicos
procuraram entender o que aconte-
ceu com Clarke, que sofre por ter
presenciado a morte de  sua
namorada na nave., Como ja é de se
imaginar, o Marker surge em Sprawl
g inicia uma invasdo de necromorphs
na cidade, o que faz com que Clarke
volte a vestir seu traje e empunhar
seu fiel Plasma Cutter.,

Dead Space 2 nao é somente urma
mera sequéncia como tambérn uma
evolugdo da série, principalmente de
Clarke. O protagonista, que antes
era completamente mudo, ganhou
urma voz, o que facilita bastante na
hora de entenderrnos todo o sofri-
mento do engenheiro, Mao bastasse
Is50, 0 heral parece estar muito mais
forte & desternido, um claro sinal de
zua evolugdo, e no primeiro Dead
Space, Clarke era um engenheiro
amedrontado gue dewvia enfrentar
criaturas bizarras e salvar sua
narmorada, desta wez ele & um
homerm corn nada a perder, expe-
riente por ja ter enfrentado os
monstros & disposto a salvar a
cidade. Tudo isto garante a Dead
Space Z uma sensacao real de
evolucdo,
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A Visceral Games nao poupou necromorphs
para o jogador enfrentar. Eles'aparecem em
um numero e variedade maiores que no

primeiro game da seérie. e




REVIEW

Adproveritando todo este ar de experi-
gncia de Clarke, a Wisceral Games
ndo poupoud necromorphs para o
jogador enfrentar, Eles aparecern em
urn narnero e variedade maiores que
no primeiro jogo & que na prequéncia
Dead Space Extraction (gque agora
estd disponivel wia download na
PZMN), 0 que wal de encontro com a
promessa da Wisceral de que Dead
Space 2 teria muito mais agdo que os
dois jogos anteriores. Além dissao,
existern alguns novos e assustadores
monstros, tais como  as  criancas
necromorphs - pode parecer nada,
mas desmembrar estrategicarmente
criancas mutantes de S & 6 anos pro-
vavelmente 13 faz parte dos inimigos
mais perturbadores da histéria dos
games de terrar,

Qutro ponto que a desenvolvedora
ndo mediu esforgos & nos sustos,
Apesar de todos serem tentativas
baratas de assustar o jogador, eles
funcionarm. S3oc caixas, paredes e
janelas estourando o tempo todo
com ronstros @ mais monstros para
vooé despejar sua munigado. Por
zinal, as armas também receberam
uma ewolugdo, ainda que peguena:
foram adicionadas um langador de
minas & urm rifle de longa distancia,
entre outras - alérm do retorno das
armas como o langa-charas & o
Pulse Rifle. O problema & gue a
melhor arma continua sendo A
primeira, o Plasma Cutter, o gue
torna a utilizacdo de outras armas
urn pouco obsoleta,



Jmias Q) cendario, apesar de maior, ndo
demonstra grandes mudangas se
comparado ao do primeiro jogo
exceto pela adicdo de rmuitos letrei-
Fos neon & as novas sequéncias no
espago aberto, que sio similares a

. CEnas de filmes espaciais de

’ Hollywood, Desta wez, Clarke néao

- fica preso as paredes e pode se

- rmoavimentar livrernente erm gravi-

; oy, dade zero, Estas partes, apesar de

@\ SEFEM poucas e curtas, servem

' muito bern para passar a sensacao

f que, apesar de estar preso em

- S|:|r'_awlJ a mundo de Dead Space é
' muta manor,

iﬁr
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REVIEW

f campanha pode ser terminada em
cerca de oito horas, um tempo

razoavel, O destagque sao as dltimas = o
duas horas do modo singleplarer, w 'Li_.-r -
que garantem um ritmo dnico ao _‘Vf

jogo & servermn para construir ainda _—r /
mais a personalidade de Clarke, B

tornando-o muto mais humano e
carismatico  perante os  gamers,
Existern poucos games que trazem
um modo campanha tdo bern estru-
turado & berm feito quanto o de Dead
Space 2,

Pena que ndo podemos falar o
mesmo do multiplayer, uma das
principals adigies a série em Dead
Space 2, O modo redne oito jogado-
res, sendo que quatro assumem o
papel dos humanos e outros quatro
virarn necromorphs, Os humanos
tern urm objetivo, seja reestabelecer
a ENEergla no cendrio ouU recuperar
determinado iterm, & cabe aos necro-
morphs impedi-los de cumprir tal
objetivo, Parece bom, mas &




bastante tedioso devwido & pouca
variedade. Além disso, jogar comao
um necromorph & pedir para se
frustrar, j4 que os ataques s3o fracos
£ poUco precisos,

Mem rmesmo o fraco multiplayer
impede Dead Space Z de ser um
grande jogo. & Misceral Games criou
urn garne incrivel, que rmistura muito
bern acdo e terror & que faz seu
coragao bater rmais rapido a cada
onda de necromorphs derrotada.
além  disso, a empresa ainda
trecheou o modo singleplaver de
extras, incentivando os jogadores a
Zerarem o game mais de uma vez
para poderemn  customizar Isaac
Clarke ainda mais. Existe ainda o
rnodo Hardcore, no qual os inirmigos
sd0 mais rapidos e fortes e vocé so
- — pode salvaar o jogo miseras trés
ﬁ' - vezes, E ai, val encarar?

4
Avaliagdo

Visual *‘*"*’*‘*’
Gameplay W W
Diversao W W W W *

Audio *****

4+ Retorno do survival horror
+ Roteiro envolvente

+ Ambientagéo assustadora
= Multiplayer fraco

Nota Final: ‘G5
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Apesar de ter grande potencial grafico e um vasto conteudo, Two
Worlds 2 nao consegue passar de um RPG mediano

PC, X360, P53 | APG | 8 jogadores | Produtora: TopWare | Publisher: SouthPeak Games



primeira Two Worlds, lancado

erm 2007, foi um Jjogo que nao

foi bem recebido pela critica &
pelo pablico, o que tornou o andncio
de sua sequéncia, Two Waorlds II,
urna surpresa. Mesmo  assim, a
TopWare Interactive, desenwvolve-
dora do jogo, tocou em frente e esta-
beleceu urn padrio alto a ser atingido
pelo jogo,. Urma pena que Two Worlds
II passou longe destes padrdes,

A histdria de Twz & muito similar a do
primeiro joga: a irma do personagem
principal se meteu ern problernas e
tudo leva a crer que o responsavel
portras disso & o maligno bruxo Gan-
dohar., Cabe entdo a vocé explorar
as terras de antaloor, resgatar sua
irmd e derrotar o rmago. Mo entanto,
nenhurn personagermn tem sua histd-
ria desenvolvida no decorrer do jogo:
o protagonista & guase um completo
desconhecido, a *donzela em perigo™
ndo vwal rnuito além disso, etc, O
anico personagern sobre o qual
conhecermos um pouco & Gandohar,
rmuito devido a uns bans flashbaclks,

Se por este lado Two Worlds II ndo
Impressiona, o que se destaca no
jogo & o imenso mundo de Antaloor,
que s& mostra desde o inicio rico em
conteddo, cormo guests, moaonstros e
cultura propria. Antaloor wive em
urma situacdo tensa, onde orcs e
humanos convivermn em uma especie
de paz forgada, o que gera diversos
conflitos no decorrer da histaria -
urma pena que, tal qual o principal
arco do enredo, este silencioso con-
flito entre as duas racas ndo & bem
desenvalvido,






i que foi sim bem feito & a engine
grafica do jogo. Logo na tela de
inicio, Two Worlds II 74 mostra o seu
excelente trabalho corm as luzes e
texturas, ruito bern realizadas e
bastante realistas, Até mesmo as
reflexdes dos personagens sdo bem
feitas., O que fica aparente também
logo de cara é o péssimo design de
arte do jogo, que traz diversos
clichés de games e livros de fantasia,
mas os executa sem muito brilho, ©
wisual, nurm todo, & bonito, mas um
pouco confuso,

i gameplay também peca, principal-
mente por ter sido feito com o con-
troller do Xbox 360 em mente. Ele
traz rmuitos botdes que dependerm do
contexto, Por exemplo: quer correr?
izatilho esquerdo. Quer se esconder?
i5atilho esguerdo. Quer mirar? Gati-
lho esgquerdao. Quer mirar & correr?
Mern pense nisso, Mo computador,
entdo, o5 jogadores s3o sujeitos a
controles igualmente péssimos, com
uma resposta muito lenta.

2 dudio mescla altos & baixos: ao
passo que a dublagerm & uma das
plores e mais inconsistentes 13 feitas
{alguns personagens transmitem a
mesma emocdo que uma pedral, a
trilha sonora & brilhante, lerbrando
diversas vezes a do Diablo ariginal -
o gque ndo & algo ruim. Os efertos
Ss0MOros, por sua wez, sao basicos e
nao iMmpressionan.

Mo bastasse tudo isso, o nivel de
dificuldade de Two Warlds I varia de
maneiras absurdas, Missdes muito
parecidas as vezes trazem nivels de
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dificuldades bastante opostos, Em
certo ponto da trama, por exemplo,
o protagonista recebe a misséo de
eliminar uma tribo de monstros gque
invadiu um campo. Sed primeiro
pensamento, obviamente, & invadir e
rmatar todos os rnonstros de uma so
vez, como vocé 13 fez anteriormente
no jogo. Mo entanto, a surpresa é
bastante grande ao descobrir gue
qualquer movimento em falso resul-
tard na sua morte. E necessario
ratar urn monstro & salvar o jogo -
repetindo esse processo diversas
vezes para poder concluir a missao.,

Conde Two Worlds IT ganha pontos &
no loot {a quantidade de itens que
vocE encontra & absurda e todos
podermn ser Oteis em determinado
ponto da histaria) & no multiplayer,
onde a TopWare Interactive conse-
guiu mesclar alguns elementos de
MMORP Gs, trazendo modos como
combate deathrmatch, uma campa-
nha nova multiplayer & uma espécie
de RT= onde wocé constrdl urma vila
g enfrenta outros jogadores para
poder expandi-la.

Two Warlds II, 4 primeira wista, &
bastante prormissor, mas sdo muitos
defeitos para ignora-los. Problemas
comn garneplay, design de arte e
dudio ndo conseguem ser superados
pela boa engine grafica do jogo, o
vasto rmundo de Antaloor ou o modo
multiplayer. Apesar de todo o poten-
clal, Two Worlds 2 ndo & um dos
melhores RPGs de todos os tempos.,

Avaliagédo

Visual *‘*’***
Gameplay *‘* * * *
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+ Bastante conteddo

+ Belos cenarios

- Jogabilidade truncada
= Dificuldade inconsistente
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Inimeras adigdes ao gameplay e ao sistema de crim;s‘m fazem desta
sequéncia um jogo ainda melhor que o original

P53 | Aventura | 4 jogadores | Produtora: Media Molecule | Publisher: Sony



oucos Jjogos trouxeram tanta
Pn:riativi-:lau:le para os consoles

quanto LittleBigPlanet. i)
primeira aventura de Sackboy ficou
farnosa por seus puzzles inovadores
g sua capacidade de permiticr aos
gamers criarem indmeras fases dife-
rentes fez com gque o jogo se tor-
nasse urm hit no PlayStation 3. Por
50, 14 era de se esperar que uma
sequéncia estivesse a caminho & a
Media Molecule ndo desapontou ao
trazer LittleBigPlanet 2.

A histaria de LBPZ & bastante sim-
ples & batida: o Craftworld {mundo
onde o jogo se passa) estda sob
atagque do monstro rmaligno Megativi-
tron & cabe a Sackboy salvar o
mundo. & histaria parece ter saido
de urm livro infantil @ ndo & nem um
pouco cativante, mas ndo & pelo
enredo que LBPZ se destaca e sim
pelo incrivel gameplay. S3o0 30 fases
das mais variadas, todas bastante
empolgantes & desafiadoras. Se
urma hora vocé estd enfrentando urm
bolinho do mal, na outra wocé ests
nas costas de urma abelha, atirando
mel nos mmigos  tal gual um
shoot'em-up de naves.



REVIEW

Gracas a tanta diversidade, jogar o
rnodo Story  de  LittleBigPlanet 2
prende o jogador pois wocé nunca
sabe o gue |lhe espera na proxima
fase. Aalém disso, o modo ainda traz
itens coleciondvels como adesivos e
roupas para Sackboy e pode ser
zerado com o auxilio de até trés
amigos. O multiplayer cooperativo,
por sinal, apesar de divertido, conta
corn alguns altos & baixos, j& gque
nern todas as fases funcionam bern
com mais de um jogador & a cdmera
fica fazendo zoom-in e zoom-out
para poder enquadrar todos os
players., Qutro detalhe do coopera-
tivo & que uma série de itens sd é
liberado se wocé estiver acompa-
nhado de seus amigos. O multiplayer
ainda teve a adigdo dos desafios e do
rmodo Mersus, um inédito modo com-
petitivo,

& base de LBP se manteve pratica-
mente intacta do primeiro para o
segundo jogao, o que gquer dizer que o
gqarneplay, apesar de excelente,
ranteve algumas falhas como a
fisica um pouco irreal, Mo entanto, o
nimero de novidades de gameplay &
absurdo, Uma das adigdes mais inte-
ressantes & o creatinator, urn capa-
cete que atira qualguer tipo de
projétil da cabeca de Sackboyw, Outra
novidade muito bem-vinda & a pre-
senca de um grappling hook no
rnelhor estilo The Legend of Zelda - &
que certamente gerara uma série de
fases inspiradas em herdis como
Batman e Homem-Aranha,
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alidas, o sistema de criacdo de Little-
BigPlanet 2 merece um destague pro-
pric, Alérm de rmanter todas as carac-
teristicas basicas do primeiro jogao,
tais como copiar, colar e recortar, ele
ainda trouxe novidades como os
Sackbots (MPCs que vocé pode confi-
gurar para serern arnigos ou inimi-
gos), power-ups, microchips & o
sequenciador de gameplay - todos
com tutoriais novos e de facil entendi-
mento, Mum todo, o modo de criagio
de LittleBigPlanet 2 estd rnuito mmais
complexo que seu antecessar, ainda
gue com uma interface mais amiga-
vel, & novidade & gue ele s0 & tao
complexo quanto o jogador deseja,
urma vez que é possivel criar fases
zsimples, mas divertidas, assim como
elaborar estagios muito mais desafia-
dores e completos,

Por sinal, esta variacdo no nivel de
envolvimento do jogador corn o game
& algo interessante também: se vocé
nao se acha uma pessoa criativa,
vocE temn 30 fases do modo Story,
rmais de 3,5 milhdes de desafios cria-
dos pelos jogadores do primeiro
LittleBigPlanet, todos os DLCs do jogo
original e mais as milhdes de criagies
gque virdo corm LittleBigPlanet 2. 13 se
vood se encontra na outra ponta do
gspectro & acredita ser urn génio cria-
tivo, as opgies de criacdo de fases
zd0 praticamente infinitas & devem
entreté-lo par um bom termpo.

LittleBigPlanet 2 & uma prova wiva
que o5 games sao murto mais do que

o que encontramos no disco, & Media

Molecule ainda disponibiliza uma
tede social de jogadores de LittleBig-
Planet chamada LBP.me que permite
aos gamers conferirern e awaliarem
o trabalho de outros jogadores, além
de favoritarern perfis & fases que
gostarem. Uma coisa & obvia: de
pequenao, LittleBigPlanet 2 term nada.



Avaliacao
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Ferramenta de criagao
Multiplayer inconstante
Fisica imperfeita

Nota Final: ‘G2




cia. nas quadras virtuais de MEIT’ID Spurts M|x
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ario & seus amigos (& inini-
M gos) 1a participaram de diver-

s0s esportes: ténis, golfe,
futebol, beisebol, esportes olimpi-
cos,., Como sempre, estes jogos s30
divertidos, mesclando os itens e
visual caricato dos personagens Min-
tendo com as caracteristicas das
cormpetigdes reais, Mario Sports Mix,
novo jogo esportivo do bigodudo
feito pela Square Enix, tenta sequir
gsta mesma tradigdo, mas ndo
obtérmn muito sucesso,

Inspirado no jogo de 2006 para DS
Mario Hoops 3-on-3, Mario Sports Mix
redne quatro esportes distintos: bas-
quete, wdlei, queimada (conhecido
como cagador em algurnas partes do
Brasily & hdguel. Mas quatro rmodali-
dades, o5 personagens da Mintendo
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(e alguns da Square Enix, desenwvol-
vedora do jogo) disputam partidas no
geral rapidas e com as maluquices
usuals como cascos de tartarugas,
cogumelos, estrelas, quadras que se
mexem, MPCs gue atrapalham as
gquipes, & tudo aquilo que wocé ja
conhece nos games do Mario,

0 game traz uma distingdo clara:
basquete & hoguei sd3o as duas
modalidades mais divertidas & mais
bem trabalhadas, onde a agao é fre-
netica, enguanto gque queimada e
vilel 40 mais lentas e entediantes,
) hdguei & o mais similar ao esporte
ariginal, pois & tio rapido & tdo vio-
lento quanto as partidas da MHL, a
liga norte-americana de haguer, ©
basquete, por sua vez, traz caracte-
risticas parecidas a jogos como MBA
Jarm, que trata o esporte de maneira
rmais informal e divertida,

13 as partidas de gqueimada sao as
rmais diferentes. Ao invés de ter um
jogador eliminado assimm que ele &
acertado pela bola (como no esporte
original), cada personagem tem urma
“barra de vida” gque val esvaziando a
cada wez gue o personagem é atin-
gido. Alér disso, os arremessos s3o0
muito lentos, diminuindo bastante a
agao do esporte, Mo vdlel, as parti-
das demoram demais, sendo neces-
sario wencer dois sets de 15 pontos
para ganhar o jogo. E no véle
tambérm que a inteligéncia artificial
peca demais, literalmente roubando
pontos do jogadar,
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Urn detalhe do jogo & gque todos os
quatro esportes, apesar de seus
niveis diferentes de diversio, enten-
diam rapido. O modo singleplayer &
bastante curto, pois cada esporte traz
apenas trés copas (Mushroom,
Flower e Star Cup) e alguns miniga-
res, Mao bastasse isso, a inteligéncia
artificial & fraca em todos os espor-
tes, muitas vezes deixando os perso-
nagens ndo-controlados parados no
rneio da quadra.

Cutro aspecto gue Mario Sports Mix
difere de outros jogos esportivos que
levarn a cara e bigode de Mario & que
ele ndo rmantérm as caracteristicas
basicas dos esportes, Se em Super
Mario Strikers wocé pode ir evoluindo
sua eqguipe & manter estatisticas
como chutes a gol & assisténcias,
aqui estes detalhes estio pratica-
rmente ausentes &, quando existerm,
30 versdes mais simples @ que nao
fazem tanta diferenca.

Forérn, se tern urm detalhe onde a
Square Enix acertou é os graficos, Tal
qual gualguer outro jogo Mario, os
PEFSONAgENs pOssUem  animagies
rmuito bem feitas e graficos berm poli-
dos, que Ndo economizZarm nas cores,
Az dublagens e efeitos sonoros
também ndo desapontam & s&o0
dignos dos games Mintendo,

E inevitdvel ndo olhar para Mario
Sports Mix & pensar que ele poderia
ser melhor, 13 sao tantos jogos

esportivos do bigodudo que a farmula

& rmanjada e facil de entender, mas
pelo visto a Square Enix ndo com-
preendeu isto, O jogo funciona para
entreter criangas ou para uma noite
junto corn os armigos, mas ndo val
além disso, trazendo pouco conteddo
para prender o jogador.



Avaliagdo
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Nem mesmo as boas ideias de Mindjack salvam este jogo de ser um
dos primeiros candidatos a maior decepcgao do ano

P53, X360 | Acao | 6 jogadores | Produtora: Feel Plus | Publisher: Square Enix



oje erm dia, jogos de tiro em
H terceira pessoa  tEm um

padrdo bastante alto a ser
cegquido depois do lancamento de
séries como Gears of War e Unchar-
ted. © problema & gue ninguém
avisou a FeelPlus & a Square Enix
enquanto elas desenvolviam Mind-
jack, o nowo e futurista TPS que,
apesar de ter algumas boas ideias,
peca pela péssima execugao,

& histaria de Mindjack &, no minimao,
confusa: wocdé & urmn agente especial
charnado Jirn Corbijn que tern a habi-
lidade de *sequestrar” corpos e, ao
lado da também agente Rebecca
Weiss, term como missao invadic a
rmisteriosa corporagdo MERKAS e
enfrentar os milhares de soldados
zem rostos e utilizar motos que pare-
cem ter saido de Tron, O problema é
que os motivos para vocé invadir o
lugar & as origens dos poderes
sobrenaturais nunca sdo explicadas e
o pouco que lhe & contado, & contado
através de cutscenes pessimamente
mal elaboradas e dubladas.

Alids, o baixo nivel de qualidade das
cenas se alastra por todo o jogo, Os
dubladaores parecerm estar lendo suas
frases como se elas estivessern na
altirma linha de urn dagqueles quadros
que oftalmologistas usam para ava-
iar sua vwisdo, 1a os modelos dos per-
sonagens e iluminagdo sao dignos
dos melhores jogos do Wi, mas ndo
do PlayStation 3 e do =box 360, con-
zoles acosturnados com um nivel
grafico muito superior ao do wideo-
game da Nintendo.,




REVIEW

2 nicleo do gameplay de Mindjack
lernbra bastante a jogabilidade de
Gears of War: vood pode buscar urma
cobertura para se proteger, atirar as
cegas (sem mirar), ataques corpo--
a-corpao, etc, O porém & que ele nao
chega nem perto do nivel de refina-
rmento que a franquia da Epic Games
termn: as batalhas sdo extremamente
repetitivas & cansativas; algurmas
coberturas se extendermn “invisivel-
mente® de modo que o jogador se wé
atirando na cobertura ao invés de ao
redor dela e os golpes corpo-a-corpo
zd0 altammente ineficazes, gerando
mais frustragdo que alivio guando
voof se w& Mano a mano corm o
inirnigo.

A sorte de Mindjack étrazer um con-
ceito nowo gue & o “seguestro de
corpos”, Depois de derrotar um
inirnigo, wocé tern urn curto espaco
de ternpo para dominar a mente dele
g, consequentermente, assumir o
controle dele. Desta forma, vocé
consegue uma série de aliados ao
invés de depender exclusivarente
de =i mesmo e de Rebecca. Esta
habilidade ainda consegue ser exten-
dida para maquinas e animais, o que
garantiria uma diversidade boa para
o gameplay se a FeelPlus ndo tivesse
zido pouco chativa na hora do desen-
volvimento,

Cutro problerma desta habilidade é
que todo o processo de escolher e
*possuir® um inimigo & bastante

il =

tedioso & lento, o que pode custar
segundos preciosos no campo de
batalha., Soma-se a isso o fato de a
cidrmera nunca mostrar onde os
corpos a serem invadidos estdo -
uma combinagdo gue certamente
causa mais frustragdo que alegria,
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M&o bastasse isso, as batalhas com
o5 chefdes s3o bizarras, pois algu-
mas ¥ezes ndo & necessario atirar
ermn sues pontos fracos e sim apenas
derrotar os lacaios dos chefdes, Em
urna das fases, por exemplo, apds
gastar varias balas e granadas em
um mech, nds descobrimos gque a
chave para derrota-lo era matar os
inirnigos rmenores, Urma vez limpo o
terreno, o mech se auto-destruiu em
urna cutscene,

onde nao faltou criatividade foi no
r|'||_|Iti|:|Ia3rerJ que permite que outros
cinco jogadores possam invadic o
jogo de um sexto Jarmer & participar
coma allados ou inimigos da campa-
nha dele. 4 ideia é bastante interes-
cante, permitindo urn nivel dnico e
exclusivo de dificuldade, mas néo
zem o5 mesmos problemas do sin-
gleplayer, tais como a repetitividade
das batalhas & a lentiddo na hora de
invadir outros corpos,

Mindjaclk ainda traz outros proble-
mas comao sempre resetar as armas
do jogador de wolta & misera pistali-
nha ern cada fase e o sisterma irregu-
lar de checkpoint, que faz com que o
jogador tenha que reprisar até meia
hora de jogo se morrer. Emn suma,
Mindjack termn boas intengdes, mas de
boas intencies a prateleira da sua
loja de games favaorita ta cheia.
Sameplay serm criatividade, graficos
ruins & dublagem péssima acabam
prejudicando este que poderia ter
sido urn born jogo,

Avaliagédo

Visual W W & * &
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+ Poder invadir mentes

+ Multiplayer inovador

- Jogabilidade terrivel
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DC UNIVERSE ONLINE

Graficos e dublagem excelentes nao sao o suficiente para mascarar
o inconsistente gameplay deste MMO multiplataforma

PC, PS3 | RPG | MMO | Produtora: Sony | Publisher: Sony



assive  Multiplayer Online
M Games, os MMOGs, 530 cada

vez mais comuns devido ao
sucesso de Warld of Warcraft, Mo
entanto, a utilizagdo de personagens
conhecidos pode atrair muitos joga-
dores & & ai que entra DC Universe
online, MMQ de acgédo e role-playing
que traz os herdis & vildes mais
farmosos da editora como Batman,
Superman e Coringa.

i jogo comecga no futuro, onde
herdis e vildes estdo em uma bata-
lha final nas ruinas de Metrapolis. &
batalha termina comn diversas
martes & apenas um sobrevivente,
Luthor, que foge dos exércitos de
Brainiac - que quer dominar a Terra
- & volta no tempo. Mo presente, ele

e encontra corm a Liga da Justica e
revela um plano para ewvitar que
Brainiac consiga dominar o planeta,
Luthor soltou exobytes, peguenos
pedagos de DMA dos herdis e vildes
do futuro, pela Terra, de modo a
criar novos herdis para que o pla-
neta resista 4 investida de Brainiac,

0 jogador entdo entra na pele de
urn destes novos personagens. As
opiies de criagdo de personagermn
z80 um pouco limitadas, mas nada
gque ndo possa ser arrumado no
decorrer do jogo com a liberacgdo de
novos itens, armas e poderes, Apds
criar seu nowo herdifvildo, wocé
gscolhe um mentor, tais como A
Mulher Maravilha para os mocinhos
ou o Coringa para os bandidos.,



REVIEW

Terminada a criagdo do personagem,
vocé passa por urm born tutorial
explicanda cormo funciona o jogo. Ma
pratica, & um jogo de acgdo comao
qualguer outro: apertar um botdo
significa gque wocé usa uma rmagia ou
sua arrma,. super-poderes s3o limita-
dos por urna barra de forca (similar a
urma barra de mana), enguanto que
05 ataques com armas podem ser
cornbinados e utilizados cormmo bermn
entender. Tal objetividade e simplici-
dade s3o bern-windas, rmas fazem
com que DCUQ sofra do mesmao pro-
blerma que outros jogos de agdo - ele
se torna repetitivo em pouco tempo.

Urn dos jeitos que DCUD escapa
dessa monotonia & a implementagao
de “iconic powers”, atagques basea-
dos em poderes e armas famosos
dos herdis, como o Batarangue de
Batman. Mocé pode equipar até seis
destes atagues, podendo dividi-los
em dois tipos diferentes, o que |he
garante dois conjuntos de habilida-
des & dois papéis diferentes, comao
por exemplo alternar entre curar
seus companheiros e dar dano.
Desta forma, wocé pode ajudar seu
grupo de mais de um jeita.

Mowvos combos, habilidades diferen-
tes, controles fluidos e faceis de
entender... O sistema de combate de
OC Universe Onlineg & bastante inte-
ressante, mas traz urm defeito nota-
vel que & o sisterna de alvo. Mo &
possivel definir o alvo que vocé esta
atacando - o jogo trava a mira no

praximo & pronto,

Inimigo  mais
Dessa forma, & facll escolher um
inimigo errado & se YEer preso no
meio de raios e tiros que ndo dewve-
rlarm estar vindo ern sua direco,

outro detalhe gque pode ser wvisto
comao  um problemma para alguns
jogadores € o level cap, que & de 30
levels, E possivel alcancar este nivel
eM apenas uma semana, o que faz
com gue o Jjogo Cacabe® muito
rapido, O lado bom dessa evolucdo
rapida & que vocé nunca val encaon-
trar saltos de level, onde wocé tem
que ficar matando termpo até alcan-
gar o level necessario para tal
missdo - missdes estas que nunca
param de chegar. Além disso, & nas
partes finais que o PwP e as instan-
clas ganharn destaque, sendo muito
mais dificeis & desafiadores do que
no comego do jogo.
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REVIEW

2 PwP, por sinal, & bastante interes-
zante, levando o jogador para locais
farmosos dos quadrinhos como a Bat-
caverna e Blidhaven, Essas arenas
£d0 mais balanceadas que as de
Charnpions Online, por exemplo, e
ainda premiarn o jogador com warios
novos itens., Ao atingir o level final do
jogo, ainda sdo liberados dungeons
maiores & de duas pessoas (Esses
charmados Dwuos) e instidncias de
quatro jogadores,

A parte técnica do jogo, ao contrario
do gameplay, & bastante consistente
g muito boa, ©s graficos s3o muito
bermn fetos & as cutscenes, todas
feitas como se fossem histdrias em
quadrinhos, sdo perfeitas. &s dubla-
gens também rmerecern um destagque
gspecial, principalmente as vozes
dos mentores. Mark Hamill, rais
uma wez interpretando o Coringa,
moastra porgue ele & o dublador pre-
ferido dos fas do vildo, Mo bastasse
Iss0, todos os personagens sdo
dublados - urma raridade nos MMOs
de hoje em dia.

Independente da versdo que wvocé
escolha, PC ou PS3, ambas contarm
com alguns erros de acabarmento,
como load-times grandes e guedas
de frame-rate. Mesmo assim, DC
Universe Onling & um MMO estavel
desde ja, divertido e bonito, mas que
precisa trabalhar ainda para prender
a atencdo dos jogadores por mais
termpo do gue um ou dois meses,
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m 1996, no auge dos flipera-
E mas e arcades, a Mazca Corpo-

ration, junto com a Shk, langou
urm jogo simples, divertido e alta-
rmente viciante chamado Metal Slug.
Desde entdo, sdo 15 anos divertindo
gamers ao redor do mundo com o
gstilo cartunesco e agdo desenfreada
dos garnes da série.

Tudo comegou guando a Mazca resol-
¥wEeU criar uma serie de jogos diver-
tida & empolgante mas sem  a
cornplexidade dos jogos de tiro da
época, O resultado foi Metal Slug, urm
jogo  side-scrolling que utiliza um
esquerna bastante simples: um dire-
clonal analdgico e trés boties, O
gameplay também & facl de enten-
der: o jogador comecga com uma pis-
tola simmples e algumas granadas. Mo

m-__‘v“i:ﬁ ﬂ--.‘--.‘r:'
s

il

decorrer do jogo, outras armas wao
zendo liberadas e o jogador vai tro-
cando, Quando a munigdo acaba, ele
volta para a pistola original.

Apesar das indrmeras armas, o
grande destagque & o veiculo SW-001
ou Metal Slug., Trata-se de um
pequeno & cinzentado  tangue
arrnado corm urn canhdo e duoas
retralhadoras Mel Yulcan, Por incri-
ve| que parega, o tangue consegue
agachar e pular, além de lancar gra-
nadas. Como uma dltima medida,
ainda existe a possibilidade de reali-
zar um ataque suicida, com o tanque
indo erm direcdo ao alvo & o piloto
zaltando na hora H para se salvar.
Mesmo com tanto poder de fogo, o
Metal Slug & bastante fragil: bastam
poucos ataques que ele & destruido,

Arcade | Plataforma | 1986 | 4 jogadores | Produtora: Mazca | Publisher: SHEK



&rie comecou acompanhando as

enturas do Peregrine Falcon [(PF)

Squad, mais notavelrnente de Marco

I, Tarrma Rowing, Eri Kasarmoto e

Fiolina "Fio® Gerrni (estes dois dlti-

mos surgiram a partir de Metal Slug

23, O arqui-inimigo do PF Squad & o

General Donald Maorden, que planeja

g estado & criar urna

Mundial, Mos games

1a. ainda enfren-

{Mars led,

zurnbis, plantas carnivoras e
nesmo mamias!

sobrenatural & bizarro
tormando uma marca

quarto jogo, alguns elementos estra-
nhos foram removidos do game para
stilo do primeiro - o que

causou estranheza e uma recep

] s seguUintes,
no entanto, d ir a bizar-
rice dos inimigos




Os personagens

Muito do sucesso de Metal Slug se
deve também a seus personagens,
0% guais, gragas ao estilo cartunesco
da série, estido entre os mais caris-
rmaticos dos arcades, O principal de
todos & Marchrius Dennis Rossi, ou
simplesmente Marco Rossi, Este
americann COm descendéncia
italiana & um expert ern computado-
res & em wirus de computadores,
tendo uma wvez quase lancado mis-
sels nucleares por meo de um
atagque aos computadores do exér-
cito americano, &pds isso, ele se
alistou & Iniciou sua carreira comn o
PF Zguad. Marco inicia a série de
games como Tenente, mas a partir
de Metal Slug 6 ele ja & Major,

Tarrmicle Roving III ou Tarma Roving
& 0 segundo personagem mais
farmoso da série Metal Slug. Melhor
amigo de Marco, ele se juntou ao
gxército logo apds sair do ensino
meédio e, depois de resgatar o presi-
dente, ele acaba transferido para o
PF Squad, se tornando capitdo, Um
grande engenheiro de motocicletas,
Tarma tentou varias vezes sair do
gxército para rmontar urma loja de
rmotos, mas todas as suas tentativas
foram negadas.

f dupla também conta com a ajuda
de duas talentosas mogas, as espids
Eri Kasarmoto e Fiolina Germi, ambas
fazem parte do Special Ops Sguad
S.PARR.OMWM.S, Erl era orfd e foi

qn!—‘.F:f!Fi ﬁ=H= EDHE q

criada por padres de uma igreja.
Apds crescer, ela fugiu & se tornou a
lider das criangas de rua. Ao notar
suas habilidades de combate, o
exército a chamou, o que a fez se
tormar uma das espias mais letais
que o esquadrido ja viu.

13 Fiolina Germi, mais conhecida
como Fio, & a anica herdeira de uma
rica familia italiana que tem a tradi-
gdo de enviar seu primogénito para o
exercita, Fio segue a tradigdo, se tor-
nando uma sargento da
=.P.ARE.OW.S emn pouco tempo.
Ela se junta a Marco e Tarma a partir
do segundo jogo, mas mantém o
sonho de um dia se tornar doutora.
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& wida do quarteto, no entanto
bern mais tranguila se ndo

Hussein,

Stalin, mas ndo tem nem um tergo
da inteligéncia deles. Até mesmo

praprios alienigenas fazem
besta, traindo sua confianga.

E por tudo is50 & Mais um pouco que
r'-"|E!tEI| 'Ellugl a ] ] = SElUS q uase
15 anos de la, se tornou uma

Jarmers, tendo comercializado quase
17 milhdes de capias desde seu lan-
gamento até hoje. Infelizmente, ndo

Wi
jogo para a franquia, que teve seu
altimo langamento em 2010, com

Metal Slug 7 saindo para o PSP,




GEEK STUFF

Angry Birds de pelucia

Se voceé também & um viciado em Angry Birds, que tal jogar o game dos pas-
sarinhos na wida real? Estas pelicias dos passaros e porcos do jogo vao levar
para o sey quarto toda a diversdo do fendmeno mobile,

Preco: US$ 11.99 cada
Onde encontrar: angrybirds.com

HD externo NES

e wvocé estd procurando um HD
externo gue traduza o seu espirito
gamer, o site gringo Etsy traz estes
HD's feitos com base nos cartuchos do
MES de jogos classicos como Excitebi-
ke (foto) & Super Mario Bros, 3.

Preco: de US$ 129,99 3 US§ 179,99
Onde encontrar: etsy.com




Mousepad Quadro Magico

Toda crianca ja brincou com um quau:lr'n:n
magico, agueles nos guais vocé dese-
nhava ou escrevia & depois apagava
com um deslizador, &gora, essa brinca-
deira wai para o seu escritdrio com este
mousepad, Para limpar a tela, basta
levanti-la e é sd desenhar de novo!

Prego: US4 12.99
Onde encontrar: thinkgeelk.com

.................................................................

Relogio ampulheta -

Misturando a modernidade dos relagios atuais 4
com a tradigdo das ampulhetas, este reldgio--

ampulheta dard um togue Unico para a sua '.|.
gscrivaninha ermn casa ou no trabalho, & parte
de baixo mostra as horas e a superior indica
05 minutos e segundos,

Prego: US4 39.95 r 1
Onde encontrar: x-tremegeel.com » : k.

Mini cubo MP3 player

X 2 IPod Mano que se cuide, pois este
. MP3 Player consegue ser ainda mais
discreto, menor & mais cool, Ele vemn

com urm cartdo microS0 de 2Ghb, mas

aguenta até 32Gb de memadria e sua
bateria dura até 6h continuas,

Preco: US$ 33.99
Onde encontrar: thinkgeelk.com
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Magicka
Steam - 10 délares

Magicka &, como o proprio nome diz,
onde tudo depende das magicas. Mo
papel de urn bruxo de manto colorido,
voc€ pode alinhar oito elementos dife-
rentes (tals cormo fogo, gelo ou eletrici-
dade) e criar atagues diferentes,
Algurmas combinacdes s30 muito bo
outras, nermn tanto - mas cabe a w
brir quais., Por i

s30o

: toda uma ldgica por tras disso:
& es5td molhado, urma rmagia de
nto o congelard, enguanto
estiver pegando fogo, um

atagque de dgua apagara as chamas.




Fluidity
WiiWare - 12 ddlares

Fluidity & urn dos jogos rais inteli-
gentes e divertidos a sair recente-
rmente para a WiWware., Com uma
premissa  similar a Super Mario
Sunshine, do Mintendo Gamecube, o
papel do jogador & limpar toda a
confusdo criada pela gosma maligna
charmada Influence no rundo de
Aquaticus, Mo entanto, ndo existe
nenhurm protagonista em Fluidity - o
jogo todo se desenrola com o gamer
mudando & girando o cendario, de
modo que a dgua va de um lugar
para outro limpando todas as areas
afetadas pela Influence., Cormo vocé
ndo tem controle direto sobre o
liquido, Fluidity se mostra um bom
desafio para todos os gamers,

Hoard
PSN - 15 ddlares

Enfrentar dragdes & algo comurm,
mas que tal ser um dragéo e destruir
cidades? Pois & isto que Hoard possi-
bilita, colocando o jogador na pele
(couro?) de um  destes  miticos
rmaonstros cormm o dnico objetivo:
coletar mais & mais ouro, Para isso,
vooé temn gue  destruir diversas
cidades, pois com cada castelo der-
rubado, existe uma pilha de tesouros
para seu dragdo. Mas Hoard tarmbérm
traz alguns obstdculos: s3o cavalel-
ros, argueiros e outros dragdes
{controlados por outros jogadores,
em alguns casos) querendo impedir
vocé de aurnentar seu tesouro,



VOICE CHAT

O FUTURO DOS

F 4

PORTATEIS

comeco de 2011 ;3 esta mar-
o cado pelo andncio do Sony

MGP, vulgo PSPZ, em janeiro
g 0 lancarmento do Mintendo 305 em
marco, o que evidencia que os por-
tateis estdo caminhando para uma
nova geracdo, No entanto, a cada dia
que passa, os smartphones vdo se
rmostrando uma plataforma altamen-
te wvidvel para videogames, Serd
entdo que os portateis como o NGP &
o 305 tém um futuro pela frente?

Q2 3D% & o primeiro wideogame a
possibilitar graficos em 3D sem o
uso de oculos, enguanto que o WGP
garante ser capaz de rodar jogos do
mesmo nivel gque um console de
mesa, mas no fundo, ambos ndo
passam de meros  videogames,
Enquanto isso, uma pessoa pode
carregar em seu iIPhone, por exem-
plo, ddzias de games - alguns até
corn graficos e jogabilidade melho-
tes que os dos portateis, como & o
caso de Infinity Blade. N3o bastasse
Iss0, 05 smartphones ainda s&o
capazes de realizar ligagdes, mandar
mensagens, acessar a internet, etc,
Se podernos ter tudo iss0 em apenas
um aparelhao, porgue carregar dois -
um celular @ um videogame portatil?

NTENDO NS,

# praticidade dos smartphones & ine-
gavel. Mesrmo com as novidades do
305 e do MGP, ter um IPhone ou
Android & muto vantajoso - ainda
mais depois do langamento  do
PlayStation 3Suite, que levara os
jogos do PSX para os celulares
Android. Isso ndo significa a morte
dos portateis, mas Mintendo & Sony
wdo ter que se desdobrar para se
rnantererm firmes neste mercado,
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