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Jogos de PC ainda estdao vivos

PC garmers, ternos muito a comernorar neste
més! Em um mundo onde os consoles aparente-
mente dominam o mercado e especialistas dizem
que jogos para cormputadores estdo ermn queda,
alguns gamers mais parandicos temem ser obri-
gados a substituir sua fiel dupla mouse-e-teclado
por urm controller para sempre. Mas isto nao
acontecera, meus colegas de memaria RAM e
placas de video, ndo sem uma boa briga. Uma
noticia que trago corn moito otimismo & urma
estatistica publicada pelo The Escapist mostran-
do que, contrariando warios especialistas, o mer-
cado de jogos para PC teve urm crescimento de
20% ermn 2010, E 2011 j3 comegou bem, grandes
titulos foram langados para os computadores
neste més: Bulletstorm, Dragon Age 2 e Rift,
todos revisados nesta edigdo. Além disso, bons
titulos estdo saindo exclusivamente nos compu-
tadores, Magicka por exerplo, urn dos jogos
mais interessantes langados via download, ainda
& exclusivo para PC. Enguanto muitos profetizam
que o futuro dos jogos para PCs & incerto, eu wos
digo o que & certo; & Steam & a maior rede de
distribuicdo de jogos atualmente, @ mesmo com
o crescimento da PEN, da Live e de outras redes,
o mercado de entretenimento digital & vasto e
Criard nowos espacos para acomodar a todos,
Yida longa aos jogos de cormputador!
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UM NOVO CONSOLE
DA NINTENDO

QWi estd completando 5§ anos e
especula-se um novo console da
Mintendo para substitui-lo, Apesar
de ser um fraco concorrente no
quesito graficos, vocés acham que
um nowo console traria alguma
mudanga inovadora, uma vez que
a tendéncia para os consoles desta
geracdo & durar mais no mercado
devido & possibilidade de atualiza-
cdo de sisterma e tendo em vista
que ndo had nenhuma tecnologia
"mova" (fora controles por movi-
mento e o 300 ¢

¥ia Formspring

Arkade: E muito dificil saber o que
esperar da Mintendo, tanto os con-
troles de movimento quanto o 30 a
alho nd foram tecnologias que a
Mintendo trouxe para o mercado de
games de uma hora para outra,
Mio tenha ddvidas que o novo
console da Mintendo tera de sertio
inovador quanto o Wi, porque este
& 0 grande diferencial da empresa.

Para perguntar ou dar suge

WARCRAFT 47

& Blizzard langou a nova versdo do
WoWw, o novo StarCraft, e agora vai
zair o Diablo 3. Sobre o Warcraft,
woces acham gque saird o 47

¥ia Formspring

Arkade: Acredtamos que veremos
o Warcraft 4, mas deve demorar
pelo menos uns ¢4 ou 5 anos. War-
craft comegou como uma série de
estratégia e a Blizzard term ideia da
legido de fas de Warcraft 3. até hoje
gxistern warios campeonatos do
game. Com todo o sucesso gue esta
sendo Starcraft 2, ndo vemos um
motivo da Blizzard ndo lancar um
nowo Warcraft,

GAMEDEV

ila! Li sobre aquelas matérias sobre
os desenvolvedores de games e
gostaria de saber se wvale investr
nesta carreira? Gostaria de cursar a
faculdade de ciéncias da computa-
gdo0 & queria saber se com essa
formagdo eu poderia atuar no
desenvolvirmento de games ¥

¥ia Formspring

Arkade: =im, o curso que wocé
deve fazer & ciéncia da computacdo,
algumas  faculdades  também
oferecern cursos especificos de
desenvolvimento de games, em
graduacdo e pds-graduacio. Quanto
a waler investir, depende do seu
amor por jogos e sua dedicagdo,
gxiste espago no mercado para pro-
fissionais gqualificados,

zpring. aarkade
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A Controle Informatica oferece precos baixos e qualidade em sua loja

fisica desde 2004. Situada em Limeira e com foco na comercializacao

de equipamentos de informatica e eletronicos rompe fronteiras agora
atraves da inauguracao de sua loja virtual.

Llique e conheca nossa loja, que conta com uma grande variedade de
produtos como notebooks, computadores voltados para gamers,

processadores, placa de video e video games.
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VARIEOADOES

EASTER EGGS

Ze vocé arrancar todas as cabecgas
dos rmanequins no mapa Nulie

do r||u|1'||:||:|--n-r de I';||| of Cruty:
Blachk =, em 15 segundos, |
Mdsic: mpathy for 1'|'||-' Devil dos
F!.l:l||ir||;| tone s l:l:lrl'lE'l.'.Elr:l a tocar

CURIOSIDADES

2 nome de Moob Saibot, de Maortal
o ||r|||:|:|1' & "r|||:||:|'1'|_| |:||-'|| csobre-

nomes de seus criadores ac con-

trario: Ed Boon e John Tobias




CULTURA (MANGA) -
NARUTO POCKET

Maruto & umn dos mangas e animes mais
farmosos dos dltimos anos. & série, inicia-
da em 1999 por Masashi Kishimoto, tem
como protagonista Maruto Uzoumaki, um
jovern e inquieto ninja que tem em seu
corpo a lendaria Raposa de Move Caudas,
Dwurante a histaria, o leitor pode acompa-
nhar toda a saga de Maruto desde sua
inféncia, onde ele era um menino solitario,
até suas aventuras ao lado de seu amigo
Sasuke Uchiha e sua grande paixdo
Salkura Haruno em busca de se tornarem
um kage, a graduacdo mais alta dos
ninjas. Mesta jornada, Maruto, Sasuke e
Salkura irdo enfrentar terriveis inimigos,
fardo grandes amizades e superardo
vwarios problernas em busca de seu sonhao,
Mo Brasil, a série & publicada pela Panini
desde maio de 2007, A versdo Pocket, por
zua vez, & publicada desde 2010,

JOGOS EM FLASH -
CUBE DROID

Puzzles envolvendo cubos sdo0 comuns,
mas com o nivel de capricho que Cube
Croid tern, sdo poucos, Wocé contraola
urn robdzinho no espaco que tem comao
objetivo coletar baterias, Uma vez cole-
tadas todas as baterias da fase, um
alarme soa e lasers ou robds inimigos
vwao atrds de vocé, Para escapar, basta
ir até uma espécie de nave que lhe leva
até a prdxirma fase, Entre cada fase,
vocé ainda pode conferir urna anima-
gdozinha bacana em 30 mostrando o
planeta onde wocé esta,

WA SRS MOT e 11 -

Edicdo Pockel

COMPRE ESTE E ODUTROSE COMICS MA:
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PERSONAGEM

de de

a0

jogos

rotagonistas
wideo-garne geralrmente
pessoas de honra, que vivemn
sob um codigo de ética rigoroso.
Mesmo assim, ainda & dificll encon-
trar um personagem que tenha mais
honra & carater que o ninja Ryu

P

Hawabusa, herdi da série Minja
Gaiden & gue também faz parte do
elenco de lutadores de Dead or
Alive,

Ryu & filho de Joe Hayal:uusa, urm dos
rnaiores ninjas da Linhagern do
Cragao. Desde pequena, gle fol trei-
nado para sequir os passos do pai e
também ser um ninja. Conforme os
anos passavam, os treinamentos se
intensificavam, rmas Ryu cada wez
rmais se destacava, logo se tornando
urm dos melhores ninjas entre seus
colegas - muito para o orgulho e
felicidade de seu pai.
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1 jovermn Hayabusa sempre demons-
trou ser uma pessoa diferente com
sels amigos & outra gquando estd
em batalha. Mas horas de lazer, ele
& modesto & educado, sempre tra-
tando os outros com respeito, princi-
palmente em suas conversas com
familiares. Mo combate, entretanto,
Fyvu & um assassino frio, calculista e
implacavel, ndo demonstrando pie-
dade com seus inimigos. Ele nunca
rmatou urn inocente & sempre man-
teve seu juramento de proteger o
mundo das forgas demoniacas,

Ele ainda se mostra ser urm dos per-
sonagens mais honrados e integros
dos games. Mem mesmo guando
teve em suas mMAoes uma IMensa
fonte de poder gue era a Dark
Cragon Blade, Ryu ndo sucurmbio
aos poderes da espada, optando por
destrui-la ao inves de deixa-la |lhe
possuir. Mo entanto, sua juventude
(ele termn apenas ZZ anos) pode
representar um problema, fazendo
com que ele tome decisdes precipi-
tadas de wez em guando.

Rvu apareceu em 11 games no
total, sendo 7 da série Minja Gaiden
(sermn contar o futuro Minja Gaiden 3,
para PS3 e mbox 3860) e outros
quatro Dead or &live. O ninja dao
dragdo ainda apareceu no OWA de
Minja Gaiden, no filme live-action de
Cead or Alive e teve uma aparigio
em Dynasty Warriors: Strikeforce,
da Koel. &lém disso, ele conta com
urma armadura em sua hormenagem
no jogao Halo 3,
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CONHECA A HISTORIA DOS

PINBALLS

o5 anos 50 de 90, F||IJI1' ante s

ramas. Er arm |IJ|;| ares |:|r||:||:' ::'Ei corm-
prava fichas & jogava nas maquinas
disponiveis, Um tipo de maquina que
fez - e :||ru:|:| faz - muito sucesso é o

|:|ir|I:|E|II. agquela wiciante mesa |:|r:|r||:|n-

EMpre n:n:nru+wrna: ':|r|:u:| Iu..:s
I:-r|||'|:|r|1' 5
relembramos  agora I:mn
tempos onde a |:|i'-.-'E:r' g0 n -El o era
decepar criaturas ritoldgicas oo
atirar erm alienigenas e sim fazer
urma bolinha bater no maior ndrmero
possivel de obstaculos,




O surgimento

fAs origens do pinball remetem &
warios esportes corm bolas, como
bocha e criquete, sendo que versdes
inspiradas nestas modalidades, mas
oM mMesas ou pistas, surgiram pouco
depois, como bilhar e boliche, Entre-
tanto, tudo comecou para waler no
século XV, na Franca do Rel Luis XIW,
Alguérmn encolheu uma mesa de bilhar
g colocou pegquenos pinos em o Uma
ponta. Qutro jogador, munido de um
taco ou bastio, tentava rebater bolas
para derrubar os pinos, Como recolo-
car os pinos no lugar levava muito
tempo, eventualmente eles foram
fixados & os buracos da mesa de
bilhar wiraram alvos corn pontuacdes,
05 jogadores podiarn ricochetear a
bola nos pinos para acertar os bura-
cos mais dificeis de se alcangar.,

Ern 1777, houve urna festa para o rei
e sUa ESpOs5a no Chateau
C'Bagatelle, castelo do irmdo do rel.
A sensagdo da festa era um novo
jogo BmM que a mesa era estreita e
inclinada e se utilizavar tacos com
o5 quais se atiravar bolas de marfim
para a parte mais alta da mesa. O
irmdo do rel deu o apelido "Baga-
telle" ao jogo gue em pouco tempo
ze difundiu pela Franca. Alguns solda-
dos franceses levaram suas mesas
de Bagatelle favoritas para a Ameérica
enquanto ajudawam a combater os
ingleses na Guerra Revolucionaria
Arnericana. O jogo tormou-se tdo
popular nos Estados Unidos a ponto
de se wer a figura do entdo presi-
dente Abraharm Lincoln jogando

bagatelle em uma charge de 1863,
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0 pinball como conhecemos sa veio
a surgir ermn 1869, quando urn inven-
tor britdnico charmado Montegue Red-
grave chegou nos Estados Unidos e
estabeleceu uma fabrica de maquinas
de Bagatelle em Cincinnati, no estado
do Ohio, Dois anos depois, em 1871,
Redgrave recebeu a patente arneri-
cana ndmero 115,357 pelos seus
“aperfeigoamentos em Bagatelle",
que substituiam o taco porum langa-
dor corn mola, © jogador arrermes-
zava as baolas na mesa inclinada
utilizando o langador, algo gque existe
nas maguinas de pinball até hoje.
Essa inovacgdo tornou o jogo mais
agradavel aos jogadores, O mesa
ainda diminuiu de tarmanho & passaou
a caber emn cima de balcdes de bar,
A5 inovagoes de Redgrave no design
do jogo sdo reconhecidas como o
nascimento do pinball erm sua forma
rmoderna.

BAFFLE BALL
e

Erm 1930, as magquinas ja eram ope-
radas por moedas e haviam abando-
nado o nome de Bagatelle, passando
a se charnar de marble games (jogos
de marmore) ou pin games (jogos de
pinos), A5 MEesas agora possuiam um
vidro cobrindo-as e traziam o langa-
dor com rmola inventado por Red-
grave. Mo ano seguinte, em 1931, a
maquina Baffle Ball, da Gottlieb, se
tornou um sucesso ao redor dos
Estados Unidos., Wendendo por
U=$17,50, a maquina davade 5a 7
bolas para cada 10 centavos inseri-
dos - 0 gque a tormou um fendmeno
de entretenimento barato numa




Hurmpty Durmpty, primmeiro pinball
com flippers

gpoca em que o pais era assolado
pela depressdo econdmica. & Baffle
Ball teve 50 il unidades comerciali-
zadas e estabeleceu a Gottlieb como
a primeiro grande fabricante de
maquinas de pinball,

iZonforme os anos foram passandao,
as maquinas foram recebendo nowi-
dades: em 1933, a empresa califor-
niana Pacific Armusements langou
iContact, um jogo que trazia um sole-

naide rmowvido a eletricidade que reco-

locava a bolinha em jogo apas ela
entrar num buraco-bdnus. Cutro
colenadide ainda soava um sino

gquando o jogador conseguia algum

feito extraordinario. Pouco ternpo
depois, todas as mesas passaram a
trazer luzes e sons - coisas que exis-
termn ainda hoje nos pinballs,

A grande caracteristica dos pinballs -
o5 flippers - sa surgiu erm 1947, com
a maguina Hurmpty Dumpty, também
de criacdo da Gotktlieb, Esta grande
inov agdo foi uma das muitas feitas
pelo designer Steve Kordek, gue
tambérn recebe os créditos pela
introducdo do primeiro "drop target"
{em Yagabond, de 1962) e pelo "mul-
tiball" {em Beat The Clock, de 1963),
conceitos que s3o considerados fun-
damentais no pinball até hoje.
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A era eletronica

Mos anos 70 & 80, a situagdo do pin-
ball mudaria drasticamente, primeiro
com o advento do microprocessador,
Com ele, as maguinas entravarmm com
tudo na era eletrdnica, trazendo os
circuitos, os displays digitais, efertos
zonoros, fala & outras coisas que sa
um  computador era capaz. Mo
entanto, o mesmo advento que iria
tornar os pinballs magquinas moder-
nas, significaria o comeco da derro-
cada das mesas, pois sdrgiram os
videogames, representados na época
por Space Invaders, Pac-Man, Galaga
g Asteroids,

iZom isso, o5 pinballs passavam a
dividir espaco ndo somente com os
jogadares como tambémm com as
fabricantes, 13 que muitas ermpresas
que produziarn os pinballs passaram
a produzir também arcades. Esta
queda na popularidade dos pinballs,




contudao, iniciou uma onda criativa
entre os desenvolvedores das maqui-
nas, Rarmpas, mesas com levels,
rmultiball, etec., tudo Iss0 virou cos-
tume dentro das mesas.

Ma década de 1990, os pinballs conti-
nuariarn a sofrer corm a competicdo
dos arcades. & utilizagdo de franguias
de cinema, como & Familia Addams
g Jurassic Park, deram uma leve
sobrevida 45 maquinas, mas empre-
zas famosas, como a Gottlieb & a
Willlams, foram aos poucos deixando
de funcionar, Durante os anos 2000,
poucas empresas de mantém em
funcionarmento. As raquinas, por sua
Wwez, passaram a wender poucos
milhares de unidades, nada cormpara-
vel com os ndmeros de décadas
anteriores,



BITBOX

Pinballs nos games

M&o dermorou tammbérn para os video-
games assimilarem os pinballs dentro
do seu quase infinito rol de géneros.
& Atari foi urma das primeiras ermpre-
sas a se aventurar nessa mescla,
lancando o console Wideo Pinball em

1977, © console trazia sete jogos
divididos em trés géneros: quatro de
pinball, um de basquete & dois de
Brealkout, urm famoso arcade da
mesma empresa,

& maioria dos jogos nesta &poca
eram em 20, com uma vista de cima.
Conforme as capacidades de proces-
zador e graficas foi evoluindo, a fisica
do jogo também for melhorandao,
além do surgimento de simulagoes de
bolas ern 30, O tilt tarnbérn tern rar-
cado presenca nas simulagies, o que
pode ser ativado usando urm ou mais
botdes para *mexer” a mesa, Perifé-
ricos simulando os flippers também
foram langados, de modo a passar
urn ar rmais realista para os games.

Algurmas versoes gamisticas ficaram
farmosas durante os anos. Em 19582,
Cawvid’s Midnight Magic ficou conhe-
cido por ser a primeira simulacdo
comercial de umm pinball verdadeiro
(Black knight, da Williams) dentro de
um jogo eletrdnico, tendo sido lan-
gado para o Apple II, Commmodore G4
g Atari, Mo ano seguinte, foi langado
Pinball Construction Set, um jogo que
permitia ao UsSUArio criar suas pro-
prias maguinas de pinball.

Davids
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2 Windows NT 4.0 trouxe o pinball
para o ambiente de trabalho ao
incluir o jogao 30 Pinball: Space Cadet
junto do popular jogo Paciéncia.
Space Cadet ainda foi licenciado pela
Microsoft para fazer parte da coleta-
nea Full Tilt! Pinball, publicada pela
Maxis, Alguns consoles mais recen-
tes, como o PSZ, 0 ®box, 0o PEP e 0
Mintendo Wi, receberam uma colecdo
de magquinas da Gottlieb, represen-
tando toda a evolucdo da emmpresa,

Alguns personagens famosos dos
games também ganharam wersdes
de pinball: Sonic the Hedgehog Pin-
ball (1993}, Kirby's Pinball Land
{19933, Pokémon Pinball (1999]),
Mario Pinball Land (2004), Metroid
Prime Pinball (2007 & Marvel Pinball
(z010)., A& wersdao da Marvel, no
entanto, & urna das rmais figis exis-
tentes hoje ern dia, baseada no jogo
Pinball F¥2 para =box Live Arcade.
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REVIEW S

batalha, Dragon Age 2 nao fica atras de seu antecessor

PC, X360, PS3 | APG | 1 jogador | Produtora: Bioware | Publisher: EA



primeira Dragon Age sUrpre-

endeu os fis de RPG com sua

gxcelente execugdo & um
sisterma de batalha Unico, Quando a
cequéncia do jogo foi anunciada pela
Bioware, desde seu primeiro trailer
ficarnos com expectativas altas pois
o jogo prometia muito. Entretanto,
apds ver alguns previews e hands-on
rostrando que o sistermna de batalha
hawvia sido modificado, uma certa
diwvida com relagdo 8 qualidade do
jogo comegou a surgir, Para a nossa
sorte, as mudancas, em sua rmaioria,
rmelhoraram o jogo, o quUe comprova
rmais uma wez a qualidade da Bio-
ware em Jjogos de RPG,

i roteiro do jogo, como j& & costume
ern jogos da Bioware, é impecavel, A
histdria & complexa e rmuto bem
desenvolvida, Dragon fAge 2 fre-
quentemente deixa o jogador em
divida, colocando decisdes impaor-
tantes no seu caminho que influen-
clardo o destino de seu herdi,

Durante a customizacgdo do persona-
germ vocé pode escolher a histdria de
background ou abrir urmn save de
Dragon &ge: Origins, © jogador prin-
cipal esta muito mais carismatico, ele
participa mais da histdria & agora
possul voz, alids, todos os persona-
gens do jogo parecern ruito rmais
hurmanos gue no primeiro jogo, &
Ccarregam consigo muto rmais perso-
nalidade & drama pessoal, o que afe-
tard as interacdes entre personagens
g tarmmbérn o garmeplay.

i Jjogo possul um sisterna aparente-
mente simples de classes, com o



REVIEW

jogador escolhendo entre trés princi-
pais classes: Mago, Guerreiro ou
fssassino, Mas ndo se engane, se
vood achou pouco para um RPG,
cada classe possui diversas arvores
de especializagdo, O  assassino
{rogue) por exemplo, pode desenval-
ver habilidades com duas ldminas,
arco e flecha e camuflagern, entre
outras, & custormizacdo visual do per-
sonagem & possivel, assim como no
primeiro jogo, mas desta vez o per-
sonagem principal tem urmn rosto
padrdo para quern ndo fizer questio
de criar seu herdi,

) jogo inteiro foi simplificado de uma
forma incrivelmente boa, & da uma
aula de como uma interface dewve
ser: suave, explicativa, visualmente
agradavel & ergondmica, com um
polimenta final digno de Steve Jobs.
E facil localizar o gque wvocé guer
encontrar, O jogo conta tarmbérn corm
urm atimo  sisterma de mapas e
guests, mostrando as localizagdes de
cada objetivo,

0 zisterna grafico de Dragon Age 2 &
onde acontecern os altos & baixos do
jogo. Por rodar em cima da engine
do primmeiro Dragon &ge, os graficos
sd0 um pouco datados (na wersdo de
PC, pelo menos), e isto & bastante
perceptivel em algumas texturas e
modelos de personagens. Alguns
efeitos, tal como cabelos & dgua ndo
aprovertarn ao maximo o suporte a
Directx 11 que o Jogo carrega.
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REVIEW

Urna wantagemn do jogo utilizar a
engine antiga & para jogadores gque
querern desfrutar o jogo rmas ndo
possuern PCs com capacidade grafica
atualizada, pois ele roda liso sem
necessitar de uma configuracdo
poderosa. &s cutscenes sdo0 um show
a parte, todas muito bern desenhadas
er um trago que lembra o desenho
Sarmurai Jack, Os cendrios s3o0 muito
bonitos & a ambientacdo bem traba-
lhada, apesar de o mundo parecer
pequeno. & aventura se passa prima-
rlarmente em cidades e repete os
cenarios de algumas dungeons,

& principal mudanga com relacgdo
primeiro jogo é o sisterna de bata-
lhas, que ficou ruito mais rapida e
intensa. Os golpes estdo mais pode-
tosos & hd uma grande variedade de
habilidades & magias ao jogador., O
zisterna de batalha de Dragon Age:
Qrigins, mais arientado para estraté-
gia, parecia ter sido feito para PC e
adaptado para consoles. Ja em
Cragon &ge 2 aconteced o inversa, o
zisterna & rmais orientado para acio,
feito para consoles e sofrendo adap-
tagdo no PC, O sisterna de batalha
mais rapido e orientado & agdo pode
gspantar um pouco jogadores de RPG
rmais puristas, mas acreditern, é urm
sisterna inovador que deu certol

i) jogador ainda pode pausar a qual-
quer momenta o jogo para dar
ordens aos rmermbros da party, entre-
tandao vocé ndo precisara fazé-lo com
tanta frequéncia. © combate ficou




mais dindrico, Se em Dragon Age:
Qrigins os combates |he pareciam
longos & interminaveis, em Dragon
Age 2 eles sdo recheados de acdo, &
v3o deixar vocé na beirada da
cadeira, Cada classe possui golpes
que wdo matar (e despedacar!) os
inimigos de diversas formas dife-
rente, Os efetos de sangue man-
charmm o corpo dos personagens
conforrme eles cortam e destroer os
inimigos, dando rmais realismo as
batalhas., O sisterma de atague nos
consoles & o classico button--
smashing, enguanto no PC é clicar e
atacar, estilo MMO,

Como no primeira Dragon Age, &
necessario cuidar tambér dos outros
membros do grupo, os personagens
secunddrios, mas agaora isto & feito
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de forma muito mais simples, ©
sistema de |level-up automatico dos
personagens secundarios da party é
gxcelente para quem ndo quer se
preocupar com a escolha de habilida-
des, E necessario, entretanto, criar
gstratégias para os membros da sua
party. Este gerendarmento, apesar de
avancado, & facil de ser usado e
possul modelos pre-definidos gue
podermn lhe ajudar muito. E impor-
tante escolher berm a tatica da sua
party, & ao longo da jornada wocé
aprenderd a nido cometer erros tal
como entrar em uma batalha longa
sem um healer,

fs escolhas e didlogos tarmbém fica-
tam mais simples, Agora o jogador
term tipos de respostas para as situa-
cies com icones classificando-as, no
mesmo estilo de Mass Effect, o que
torna Util quando vocé ndo sabe exa-
tarnente que tipo de reacdo quer ter,
Dependendo das suas interagdes
COM 05 personagens wocé pode
ganhar ou perder pontos com eles ao
gstilo de The Zims, Estes pontos indi-
cardo se eles estdo mais para ser
SEUS amigos ou rivais, e isto influen-
clard nas futuras interagdes com o
jogador,

Cormo todo jogo da Bioware, o dudio
& impecavel. A& mdsica, o som
ambiente & os efeitos s3o atimos,
Todas as falas s3o0 bern dubladas e o
jogo possul ruitos dialogos, logo,
para entender berm a histaria é
necessario entender inglés,
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Mo PC o rmovirnento de cidmera é um
pouco chato com o mouse, & camera
& livre & pode ser movimentada
comao em World of Warcraft, mas o
jogador ndo pode afasta-la tanto
quanto no primeiro Dragon Age, o
que pode atrapalbhar um pouco a
visdo durante as batalhas, O jogo
possul um otimo framerate e tempo
de carregarmento rapido até mesmo
ermn computadores ndo muito podero-
zos, & ndo apresentou bugs aparen-
tes na wersdo para PC como Dragon
fge: Origins apresentou em seu lan-
camento, & wersdo de =box 360,
entretanto, sofre de quedas de fra-
merate durante as batalhas.

Com a auséncia de um rmodo muolt-
player, alguns poderm achar o fator
replay de Dragon #Age 2 fraco e
talvez seja improvavel que wvocé
gqueira jogar denowvo apos termind-lo.,
Entretanto suas mais de 40 horas de
gameplay, divididas entre quest prin-
cipal & secundarias, garantem uma
longevidade razodvel para o jogo,
gue ainda conta com v arios achieve-
ments, unlockables, e DLCs.

Cragon &ge 2 & tido bom gquanto o
primeiro, & desde 13 & um candidato
a melhor RPG do ano. Mesmo se ndo
joga-lo agora, separe um dinheirinho
aguarde uma promocdo na Steam,
vocE ndo val se arrepender, Se vocé
utiliza P53 ou ®box 360 & procura um
RPS de gualidade, Dragon Age 2 com
certeza serd uma boa aguisigao,




. Avaliagéo
< ) i%‘ visual A WAk &
— ' 44 - y Gameplay W W W % ¥
- i *”f’/ Diversio W W W ¥

- Audio * * * * *

+ Combate intenso
+ Roteiro envolvente
+ Otima interface

~ Cenérios repetidos

Nota Final: §()
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illzone 1 foi urn jogo born, mas

com alguns defeitos, o que fez

com gue sua sequéncia, Kill-
zone 2 fosse urna das surpresas mais
agraddaveis de 2009, se firmando
como um dos melhores jogos para o
PZ3. Com o langamento de Killzone
3, ficava a pergunta: gual dos dois
jogos nds rewisitariamos? O gue
wiros no P52, com garmeplay fraco e
histdria boa, ou o que vimos no P53,
com gameplay excelente & histaria
ruim? & resposta: “replay® de K2z,

2 terceiro Killzone ndo se trata de
urma capia do sequndo jogo, mas
segue o mesmo estilo, O gameplay
continua excelente, trazendo algu-
mas boas novidades, ao passo que o
enredo continua sofrivel, apesar do
potencial estar ali, Desta vez, Sev,
Rico & o restante das forgas da ISA
foram largados em Helghan apas a
motrte do imperador Scolar Misar,
Por issao, todos os soldados Helghast
forarmn maobilizados na tentativa de
dominar o Universo - o que quer
dizer que Sev & cia. dependem
apenas de si mesmos para sairern de
3 cormn wida.

Apesar desta situagdo de wida ou
marte, a Suerrilla Games pouco faz
para tornar seus personagens rmais
carismaticos, E dificil se identificar
com o5 herdis da IS4 a ndo ser pelo
fato deles serem verdadeiros tan-
ques humanos sem emogdes - o que
pode ser divertido se for apenas um
ou outro personagem, mas nao
todos, Nem mesmo os vildes esca-
pam: ndo ha um unico Helghast que
e destagque no meio da multidao,
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f dublagem em portugués, por sinal,
pouco faz para ajudar neste quesito,
FPor ser uma dublagem dnica tanto
para o Brasil quanto para Portugal, a
linguager utilizada na traducgdo & um
pouco estranha, principalmente para
o5 brasileiros acosturmados com um
linguajar mais informal. Os dublado-
res ndo colaboram, trazendo perfor-
mances “guadradas® & com pouca
emogdo, Mesmo assim, ndo deixa de
zet um “agrado” para os brasileiros
ter um jogo como Killzone 3 quase
gque totalmente traduzido para nossa
lingua materna.

A jogabilidade, entretanta, foi muito
bem lapidada pela Guerrilla Games.
8 emmpresa sabe, como poucas, criar
uma experiéncia em primeira pessoa
mermordvel ao invés de um mero
jogQo ern primeira pessoa, 05 contro-
les sdo0 muito bem feitos e salidos,
mas o que chama a atengdo mesmo
em Killzone 3 & o fato que tudo gue
voce faz parece ter uma certa ener-
gia, urna adrenalina diferente - seja
zubir uma escada ou jogar uma gra-
nada no meio de vanos Helghast, Até
mesmo atirar com diferentes armas
& algo notavel, 13 que foi levado em
conta o peso & o poder de fogo de
cada arma na hora do desenvolvi-
mento do jogo.

Killzone 3 ainda faz urn excelente tra-
balho de nmesclar a campanha
zingle-player entre fases & pé& com
fases em veiculos, o que garante um
bom ritmo ao jogo. Cada parte & tdo

repleta de acdo e violéncia que & facil
gsquecer que a histadria & ruim e
apenas aproveitar tudo que Killzone
3 tern de melhor para oferecer: grafi-
cos Incrivels, sons realistas e jogabili-
dade salida. Mo aspecto técnico, por
zinal, os desenvolvedores da Guer-
tilla Games ndo pouparam esforcos
para criar um dos jogos mais bonitos
que o5 gamers de Playstation 3 ja
viram em seu console,
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jogo  tambérm

A5 animagies do
merecern destaque., Cada inimigo
{ou aliado) que & arrermessado de
uma plataforma ou recebe um tiro

vindo das alturas se mexe de
maneira dnica, condizente com o que
ce esperaria na vida real, Os cena-
rios entdo sdo0 td3o assustadores por
parecerem extremarente realistas -
ndo se tratam dos cenarios alienige-
nas de Halo, mas sim de lugares
onde hurmanos viveram e onde agora
eles morrem em urn combate inces-
zante, E dificil imaginar gue concreto
g destrogos possam ser bonitos, mas
neste game, eles com certeza sao.

Se o single-player consegue se sus-
tentar apesar da histéria, é o multi-
player que mostra o verdadeiro fator
replay do jogo. Todos os modos 530
divertidos de jogar, desde o tradicio-
nal Team Deathrmatch até mesmo o
inédito rmodo Operations, que faz
com que os melhores jogadores
possam se wer em cutscenes pro-
prias. &lém disso, o novo sistema de
leveling & uma modificagdo mais do
que bem-vinda, pois, ao invés de
juntar pontos para liberar uma
classe, wocé junta seus “suados®
pontos para liberar as habilidades,
armas e itens que vocé quiser.
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A Guerrilla Games ainda traz um
modo cooperativo local que recria a
campanha singleplayer, mas a
auséncia de urm cooperativo online &
notavel., Além disso, & possivel gue
erm algurmas partidas malores wocé
gxperimente umn pouco de lag e algu-
mas quedas de framerate, rmas nada
que tire o brilho deste divertido modo
multiplayer - desde ja um dos
melhore s disponivels para o PS3.

Killzone 3 ainda traz compatibilidade
com televisores 30 e com o PlaySta-
tion Mowve, mas isto nos parece ser
mais uma jogada de marketing do
que algo que realmente faca a dife-
renca. Entre jogar com o DualShock
g jogar corm o Maove, o controller tra-
dicional do PS3 serd a opgdo prefe-
rida sempre, enquanto que o 30, por
ser limitado 4 uma peguena parcela
dos garmers, ndo faz diferenca na
hora do "vwamos ver”, Entretanto, se
vocé termn uma T 30 e um PS Move,
prepare-se para a experiéncia gamer
rmais imersiva da sua vida.

Ern surma, Killzone 3 pode ndo ser o
jogo épico que todos nos esperdava-
mas, mas também esta longe de ser
uma bomba. E urna das experiéncias
mais interessantes em  primeira
pessoa que o garer de PlayStation 3
pode jogar, com uma jogabilidade
variada, salida & um multiplayer
divertido, Sem ddvidas, a nowva cria-
cdo da Guerrilla Garmes e da Sony &
urn dos jogos obrigatdrios para todo
g qualguer jogador de P53,

Avaliagédo

Visual
Gameplay
Diversao

Audio

* ko hk
L. 8 &
L. 6 &
Lo 6 & &

+ Dublado em portugues
+ Experiéncia imersiva
+ Multiplayer divertido
— Roteiro fraco

Nota Final: ()
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Rift nao decepciona em Qumstdrla e visual, mas ainda falta
criatividade para concorrer no mercado de MMOs

FC | APG | MMO | Produtora: Trion Worlds | Publisher: Trion Waorlds



esde o lancamento de Waorld of
D Warcraft emn 2004, indmeras

empresas vém tentando langar
urm MMO que desbanque o gigante da
Blizzard, mas muitos destes novos
MMz chegam ao mercado com pou-
gquissimo acabamento e acabam mor-
rendo ]d& nos primeiros meses de
existéncia, & novata desenvolvedora
Trion prorete mudar urn pouco 1ss0
com Rift, umm MMOQ completo & que
mistura os pontos fortes de Wo e
warbharmrmer Online,

Rift se passa no mundo de Telara,
onde duas faccdes surgem para
tentar salvar o planeta gque esta
sendo invadido por poderosas criatu-
ras: os Guardians, gue sd0 05 B5cO-
lhidos dos deuses, e os Defiants, que
apesar de abandonados pelos
deuses, também tentam defender
Talara usando sua avangada tecnolo-
gia. Cada uma dessas facgies pos-
suem 3 racas diferentes, rmas apesar
disso, a escolha da raca ndo termum
impacto tdo grande quanto em WaoWn,
18 que existe apenas uma drea inicial
para cada facgdo,

A criacdo de personagem éuma das
mais completas entre os MMOs
atuais. Além de escolher entre as
facgies e as ragas, o jJogador ainda
escolhe urna das quatro classes prin-
cipais: Mage, Cleric, Rogue ou War-
rior, Cada uma dessas classes possul
9 sub-classes, onde o jogador deve
gscolher trés, O problema é que vocé
deve escolher as trés classes logo
nas primeiras partes do jogo, entdo
o Jjogador ndo tem tanto tempo para
se acostummar com as magias e
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dindmicas de cada classe. Existemn
alguns MPCs onde o jogador pode
mudar suas sub-classes & salvar até
4 builds dferentes, Isso torna a joga-
bilidade rmuito interessante, principal-
mente em  grupos de  warios
jogadores, 13 que é possivel adaptar
as estratégias dependendo do inimmigo
gque o grupo estiver enfrentando.

A parte wisual de Rift & incrivel, os
graficos s&o belissimos, cheios de
cores & efeitos de lurminacdo, As ani-
magoes dos personagens sao bem
fluidas & o cenario bastante vivo, &
interface & a forma de jogar sdo
extrermarnente parecidas corn Won':
vocod anda usando o teclado, clica naos
IniMmigos para comecar a atacar e usa
as magias que estdo na sua barra de
atalho, Com uma jogabilidade tao
cermelhante ao Wwow & facil de se
acosturnar, mas também & facil de
enjoar, pois ja wimos esse estlo de
jogo em diversos MMOs,

Urn dos pontos mais interessantes de
Rift s&0 as fendas (rifts) que se
abrem trazendo diversas criaturas
para dentro de Telara. Quando os
jogadores se  aproximam destas
fendas, autornaticamente & criado
urna party (ou umna raid, dependendo
do ndmero de jogadores), quanto
maior for a sua paricipacdo ao matar
as criaturas e fechar a fenda, maior
cerd a sua recompensa, Existern
ainda algumas public quests que
acontecem aleatoriarmmente, e trazem
dezenas de fendas abertas ao

mesmo tempo & todos os jogadores
que estivererm na area receberdo a
quest para eliminar esses portais,
Este sisterna & socialmente interes-
zante, pois obriga os jogares a traba-
lhar ermn equipe & interaagir.

Chegar ao level maximo do seu per-
zonagem pode demorar um pouco,
mas Rift possul indmeras quests para
deixar seu trabalho um pouco mais
facil. O modo cormo as quests funcio-
nam deixarm o jogo com um &timo
ritrno, 14 que normalmente vocé ndo
entrega a quest para o mesmo MPC
CoOMm que wocof pegou & sim para um
rmais a frente ou praximo ao objetivo
da missdo, este pequeno detalhe
pode poupar bastante tempo, evi-
tando as longas caminhadas comuns
dos MMOs,
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Para quern prefere enfrentar inimi-
gos de “carne e osso”, o PVYP de Rift
ndo decepciona., Como as possibili-
dades da criagdo de personagem s4o
quase infinitas, vocé nunca sabe o
que esperar de seu inimigo, entdo o
elermento surpresa pode ser um fator
decisivo nas batalhas, Um dos pontos
mais interessantes do PYP & que ele
oferece pontos de experiéncia ao
jogador, entdo se wocé estd cansado
de subir de levels matando mobs,
voce sempre pode ir para um battle-
ground ou sair & caga da faccdo
aposta, Como J& & comurm na maior
patte dos novos MMOs, o PVMP ainda
nio esta perfertamente balanceado,
0 gque pode deixar o jogador um
pouco frustrado,

Rift tern tudo agquilo que wocé ja
espera de um MMO moderno: instan-
clas, raids, guests, leilldes, monta- Aualla;ﬁu
rias, PWP, etc, O grande problema &

que ele & muito parecido com outros ,
MMCis, além de cobrar uma mensali- Visual * * * '* "

dade de U%$9,90. Rift & um grande Gameplay * * * * -
jogo, nao ira desbancar WoW, mas

vale a pena ser jogado se wocé ]4 Diversio W W W W &
do MMO da Bli d.
cansou do a Blizzar I ¢ * * n

+ Infinidade de classes

Vasto conteddo
Pouco inovador
Mensalidade
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m jogo de corrida que traz
U open world a la GTA, mundo

online persistente & indmeras
possibilidades de  customizacgio
parece ser urma receita perfeita para
urn jogo borm, nao? Pois sd parece,
18 que Test Drive Unlimited 2 & tudo
iIss0, mas repleto de bugs, erros e,
no geral, uma execugdo péssima da
desenvolvedora Eden Games,

A histaria de TDUZ beira o ridiculo;
vocé & um manobrista na ilha de
Ibiza que & demitido por ser pego
dorrmindo durante o trabalho. Por
algurna razdo desconhecida, a garota
ricaga que fez com gque wocé fosse
demitido te contrata para ser seu
chofer, Ela entdo aposta com o joga-
dor que, se vocé conseguir leva-la
até o estddio de cinerna onde ela tem
que estar em wum determinado
termpo, ela te coloca no campeonato
de corridas de carros luxuosos Solar
Crown, Spoiler: vooé val conseguir,

Este comego do jogo ja mostra
alguns dos defeitos do jogo: as cuts-
cenes mal elaboradas, os péssimos
rmodelos de personagens e a dubla-
gern muito ral-feta, Os personagens
parecem ter saido dos jogos da gera-
gdo passada, ndo lembrando em
quesito nenhurm os modelos existen-
tes nos garmes de PlayStation 3 e
=box 360, & dublager entdo parece
forcada, irritando no comego e depois
se tornando intoleravel.

M&o & sd isso! o jogo travava quando
tentavarmos mudar qualquer coisa no
apartamento, elementos do cenario
apareciam aleatoriammente no meio
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da pista & nosso carro la parar na
agua mesmo estando ha metros do
oceano. Além disso, ndo existe uma
opgdo para girar a cdmera enguanto
e gstd na visdo emn primeira pessoa

Se wocé conseguir tolerar issao, é
capaz até gue consiga se divertir com
TOUZ, Yocé pode dirigir com liber-
dade por toda a ilha, comprar & cus-
tornizar carros, aceitar tarefas de
estranhos para obter dinheiro & inte-
ragir com outros jogadores. Con-
forme wocé joga, alguns guesitos
como Competicdo, Descoberta e
Social wao aurnentando, de rmodo que
wooE possa acessar novos desafios e
adquirir novos Itens para seus carros
g/ou apartamentos,

Quando o assunto & gameplay, Test
Drive Unlimmited 2 novamente peca.
Mesmo tentando criar um misto de
arcade e simulagdo, tudo parece
meio falso, dando a impressdo gque
gstarnos dirigindo urmn brinquedo e
ndo um carro, Nao bastasse 1sso, ndo
foram poucas as vezes em que, ao
comegar uma corrida, os outros
carros simplesmente surgiam na
frente e aceleravarn - wantagem
pouca & bobagem, ndo &7

Merm tudo & ruim em TDUZ, © multi-
player online, quando o servidor
colabora, & divertido, Wer outros
jogadores dirigindo juntos, todos com
supercarros, foi algo muito legal que
0 Qame proporcionod. &inda & possi-
vel desafiar qualquer jogador instan-




tane arru=-r|h=- S0 por piscar suas luzes
|:|:|r|1'r:| |-'| = :|||:||| r||IJ|1'|| |:|| |-'r1'||:||| |:||-'
fazer. O problema do multiplayer
que os servidores da Eden Games
sofrermn com umma enorme instabili
dade, algo que aflige as trés

|:| n] _'il:l |;| o,

Se olha

no dicionano, :

capa de Test Drive

jogo com tanto p I_Itl:! m l_.I-:|| i fal
rmuito ral feito, trazendo erros desde
a parte técnica até a jogabilidade.

alguns podem arrurmar

alguns |:|uE-:i , como a instabilidade
dos ser n:Innr-::'. mas :||r|-:|a 3::iru fir'
aguele ;

muito mais do que rE-aIr E-ntn:-

Avaliagédo

Visual W W W W &
Gameplay W W W W &
Diversio W W W & #

Audio W W A A

+ Customizagao alta
Gameplay fraco
Muitos bugs
Servidores offline

Nota Final: 577
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Polémico e falastrao, Bulletstorm se mostra um bom jogo
single-player e com bastante potencial para o futuro

PC, X360, PS3 | FPE | 4 jogadores | Produtors: Eple Games ! People Can Fly | Publisher: EA
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género dos FPS estd cada vez

mais saturado, com mais e

mais jogos de guerra [(seja
ela antiga, moderna ou futurista)
aparecendo, Mo entanto, o ano de
2011 promete injetar um sangue
novo neste nicho - a comecar por
Bulletstorm, este jogo boca-suja,
mas bonito, da Epic Games e da
People Can Fly, publicado pela EA.

i jogo acompanha Srayson Hunt, um
ex-oficial da Confederacdo que, junto
corm seus companheiros da equipe
Dead Echo, wive mal-dizendo seus
gx-chefes. Quando surge urna opor-
tunidade de atacar a Confederacdo
(e principalmente o General Sarrano,
que os traiu), Grayson & sua equUipe
partern ern urma missdo suicida que
o5 faz cair no planeta Stygia - junto
com Sarrano e outros oficiais da
Confederagdo. Mao & |3 uma histaria
brilhante, mas serve o seu propasito

Stygia & urm planeta cormo poucos:
antigarnente um planeta resort,
agora o local esta recheado de plan-
tas carnivoras, monstros, dinossau-
tos espaciais e tribos mutantes
canibais - parece ser um lugar e
tanto para passar as férias, nao? Ele
&, na verdade, um belo cenario para
urmn jogo cormo Bulletstorm, onde a
agao & ininterrupta e os cendrios 530
05 mais variados possiveis: se uma
hora wvocé estd numa floresta, na
outra & uma cidade parecida com Las
YWegas que foi abandonada ha muito
ternpo. Porisso, o aspecto grafico de
Bulletstorm & de adrirar e elogiar,
pois o mundo de Stygia & belissimo
na sua bizarrice,
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2 grande atrativo de Bulletstorm, no
entanto, & a jogabilidade - que por
zinal inspira o slogan do jogo, *kill
with skill* (mate com habilidade).
GSrayson tern trés tipos de ataques:
os tiros com a arma, o chute & um
chicote de laser, © chute e o chicote
SEFYEM primariamente para atordoar
os inimigas, arremessando-os ao ar
g deixando-os prontos para tornaren
ruitas balas - na cabeca, no braco,
na virilha, etc.

fs indmeras combinagies entre estes
atagques & a boa variedade de arrmas
formarn as chamadas skillshots, cada
urna com um nome bizarro, mas um
resultado absurdamente engracado:
5ang Bang (se vocé matar mais de
urm inimigo cormn urna explosdo),
Yoodoo Doll (se wocé espetar um
inimigo na parede), Rear Entry (se
voog matar um inimigo atirando em
sey traseiro), Break Dance (atire
urma bala carregada com a arra-
furadeira & o inimigo fica girandao,
pregado no chao). Estas sdo apenas
quatro das centenas de skillshots
gxistentes no jogo.,

M&o bastasse isso, Bulletstorm ainda
traz o mesmo espirito machista &
boca-suja de outro game desta weia
- Duke Mulkerm. S30 indmeras frases
de efeito e piadas, algurnas delas até
rmesmo tirando sarro de outros jogos
g consoles, Em determinado ponto do
jogo, o gamer encontra uma porta
quebrada com um anel vermelho - o
mesrmo que os jogadores do Xbox
360 rmais ternem ver em seu console,
o Red Ring of Death.
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Todo esse barm hurnor 13 era visto na
campanha de marketing do jogo. Um
dos trailers feitos para divulgar o
jogo  ironiza o famoso comercial
Believe, de Halo 3, que mostrava
urna batalha entre Spartans e Cove-
nants em cdmera lenta, engquanto
que uma outra demo chamada Duty
Calls satirizou a série Call of Duty,
substituindo os barulhos de balas
com uma woz falando *boring® -
chato, ermn inglés. S0 por essas duas
pecas de publicidade o jogo ja atraiu
a atencdo de muitas,

Entretanto, nerm todo o borm hurnor
do mundo tornaria Bulletstorm um
jogo perfeito, Aos poucos, o jogo se
torma um pouco repetitivo, sem
variar seu  esgquema de  jogo
(chute/chicote+tiro & siga em frente)
ao longo das cinco horas de duracdo
do modo single-player - um ndmero
bastante pequeno mesmo se levar-
mos ermn conta que os dltirnos Call of
Dwutys mantérm uma média de 6 a 7
horas de campanha. &lém disso, a
inteligéncia artificial peca bastante,
ficandao presa ou perdida repetidas
YEZES,

M3o bastasse |1sso0, a quase auséncia
de um modo multiplayer prejudica.
Sd existern dois modos além da
carmpanha: o Echoes, que faz com
que o jogador reprise alguns trechos
da campanha tendo que realizar urma
pontuacdo minima e dentro de um
termpo maximo; & o Anarchy, gue
coloca quatro jogadores nurn rmisto




quarteto termn urna pontuacdo minima
para alc :ar'.. ras rmers dispu-
tarmn para wer quem sequUe mais
pontos, Hp"ar de |:|;|r ecer interes-
zante, sua wida atl & bastante curta,
enjoando rapida,

de cooperativo e competitivo, ©

Bulletstarmm |:||||:|i:| ser algo ruirn, mas
a combinagao da E|:|||: Zames com a
__||:|||-' Zan Fly criou um excelente
g |r||:|||-' |:|I:|--'n=-r - bem-humorado,

5 incorreto, corm urma
1l||:|:||:|I|I|:|:||:|I-' |r|1'--r-:_-:-ar|1'"~=_-iru:| g qra-

lentes. A falta de um modo
multiplayer mais robusto prejudica
Um pouco o |:|E||:l:l1'|-' final, mas isso
cormn certeza s resaly ||:||| nura
eventual sequéncia, Estarmnos desde
i:'i nurin:-:n:n: |:|:|r:| ¥er o gue mais

Humt & sua equipe Dead
El_.hl_l t|::r|| para nos mostrar,

Avaliagdo

Visual W W W W W
Gameplay W W W W *
Diversio W W W h #
Audio T W A K

+ Bebidas, palavroes e sangue
+ Mortes criativas

- Jogabilidade repetitiva

= Multiplayer muito fraco

Nota Final: ()




Com inumeras novidades de gameplay e visual excelente, MvC3 é
praticamente tudo que seus fas esperavam

X360, PS3 | Luta | 2 jogadores | Produtora: Capecom | Publisher: Capocom



nze anos de espera separaram

os fas de Marvel Ws, Capcom 2

de sua nowva sequéncia, Marvel
Ws, Capcormn 3¢ Fate of Two waorlds,
Tanta espera assim geralmente & um
mau prendncio para o jogo, quUe Yem
carregado de expectativas e dificil-
mente corresponde. A& sorke & que
MvwC3 ndo seguiu esta risca, se mas-
trando urn jogo divertido, de belos
graficos e jogabilidade boa.

Como Ja & costume nesses jogos de
crossover, a histdria ndo & |4 um
toteiro digno de Oscar, mas & mais
elaborada que o normal: Doutor Des-
tino, ermn uma tentativa de dominar o
mundo, se junta Albert Wwesker (o
inimigo da série Resident Ewil) &
outros wildes, & iniciativa, no entanto,
atrai a atencio de Galactus, o Devo-
rador de Mundos, que resolve des-
truir a Terra por si sd, E porisso que
mais uma vez os herdis (e vildes) de
Street Fighter, =-Men, Homem
Aranha, Resident Evil & outras tantas
series das empresas se Unem.

8 primeira impressdo que vocé tem
de Marvel Vs, Capcorn 3 &€ que vocé
tera urm ataque epil éptico a qualquer
momento, dado o brilho & @ quanti-
dade de cores que aparecem na tela
nurm rmomento sd, Mo entanto, isto é
urna coisa boa: o jogo termn urn estilo
grafico totalmente dnico, parcial-
mente cel-shaded e os mirabolantes
combos nunca estiveram tdo bonitos
quanto agora. &lém disso, as anima-
cies estdo perfeitas, cormo, por
exemplo, M.0.0.0.K, apertando
diversos botdes com suas mindsculas
mdos durante cada atague.



fs empresas ainda realizaram um
trabalho de aperfeigoar e modificar a
jogahbilidade. e antes o jogador
tinha & sua disposicio dois chutes e
dois socos, agora o layout dos botdes
& diferente; um para golpe fraco, um
para golpe médio, outro para golpe
forte & urn quarto para ataques espe-
clals, Qutras alteracdes notavels sdo
urn rovimento comum para todos os
lutadores para levantar seu adversa-
rio no ar & um botdo para trocar de
personagern ou chamar a ajuda de
urn allado seu, & Capcom ainda inse-
riu o Simple Mode, que configura
alguns ataques especiais para os
botdes frontais, simplificando o jogo
para novatos, Mo entanto, este modo
lirmita ruito os atagques, ndo se tor-
nando urna vantager desleal contra
guern Usa os controles normais,

' -rﬂ:
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Marvel Vs, Capcorm 3 ainda traz uma
novidade chamada ®-Factor, que
aumenta a forga e velocidade do per-
sonagem em questido por um deter-
minado tempo. Parece simples, mas
cada personagermn & afetado de um
jeito  diferente pelo ®-Factor., O
*golpe® ainda cancela qualgquer
atague do imimigo guando otilizado
{até mesmo os hiper combos), ren-
dendo algurnas possibilidades inte-
ressantes de cormmbinacdes para todos
os |lutadores. As novidades tomarao
temmpo até mesmo dos veteranos
para serem dominadas, mas tudo
vale 4 pena, pois sdo0 mudancas sim-
ples & que ainda assim ddo um ama-
durecimento necessario para o jogoa.

As principais novidades, no entanto,
ficam resguardadas para o elenco de
lutadores, Se antes Marvel e Capocom
ndo poupavam esforcos para trazer
seus malores (dolos para o jogo
(Marvel Vs, Capcom 2, por exemplo,
tinha 56 personagens), desta wez
elas claramente quiseram agradar os
fis hardcore de suas séries, Varios
personagens secundarios, como ¥-23
fum espécie de versdo feminina de
Waolverine) & Tron Bonne {(uma
androide pouco conhecida de Mega
Man), foram inseridos no elenco de
36 lutadores, mas caras conhecidas
g ]4 ftradicionais na série como
YWenom e o praprio Mega Man ficaram
de fora. O que isso quer dizer? DLCs,
A propria versdo para colecionador
do jogo ]a traz dois personagens
famosos disponiveis via download, Jill
YWalentine {de Resident Evil) & Shuma
Gorath (vildo da Marvel).



REVIEW

Mesro assim, & notdvel o empenho
das empresas em criar um elenco
totalmente jogavel e equilibrado, Mao
gxiste urn Dan Hibiki para servir de
caco de pancadas, pois todos os luta-
dores, desde os tradicionais Ryu,
Chun-Li & Walverine até os novatos
Dante, Sir &rthur {de Ghosts n’
Goblins) & Super Skrull, sd0 fortes e
possuern combos interessantes. Além
disso, cada personager recebeu um
tratamento personalizado, como o
Capitdo Ameérica tirando sarro de
Zero ou o Hulk se referindo ao Iron
Man como “homerm de rmetal”,

05 modos de jogo 530 poucos, Mas
valemn o dinheiro. © modo Story traz
tudo que vocé dewve imaginar gue
urmma campanha single player tenha
que ter, o rmodo Training & robusto e
funciona bem para wocé praticar os
indmeros combos do seu persona-
germ favorito & o modo Mission testa
zuas habilidades trazendo dez mis-
zies exclusivas para cada persona-
gem gue compreendem diversos
objetivos. & jogatina online também
e mostrou muito boa, sofrendo com
pouquissimos lags durante os testes,
maostrando que os servidores da
iZapcom certamente estdo prepara-
dos para indmeras batalhas online,

Mo entanto, fica a impress3o que
falta alguma coisa emn MwC3, Onde
gstd o modo Survival e o modo Time
Attack? E a habilidade de modificar
as cores dos uniformes, diversifi-
cando ainda rmais o jogo? Estdgios

extras e fases bdnus? E curioso
peEnsar que Jogos anteriores da
Capcom como Super Street Fighter
IV e Tatsunoko YWs, Capcorn traziam
tudo isto & que Marvel Ws, Capcorn -
uma das séries mais famosas do
género - ndo,

Ainda assim, & dificil tirar o brilho de
Marvel VYs. Capcom 3@ Fate of Two
Warlds, Eum jogo divertido, com um
elenco de lutadores balanceada, gra-
ficos bonitos e dudio impecavel. As
novidades de gameplay amadurece-
tarm o jogo, acormmpanhando o cresci-
mento de seus fas, que se divertiram
bastante em 2000 com o langamento
de Marvel Ws Capcormn 2 e que certa-
mente irdo passar um borm ternpo
com MyC3 em seus consoles, seja
ele um PS3 ou um =360,




Avaliagdo

Visual W W W R W
Gameplay W W W A *
Diversio W W W W ¥

Audic W W W K &

4+ Efeitos psicodélicos

+ Otima jogabilidade

+ Combos sensacionais

- Personagens secundarios

Nota Final: £377
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CLASSICO

A estd Boogerman gQue ndo nos
deixa mentir. Este game da Interplay
Entertainrnent era um dos jogos rmais
conhecidos nos anos 90 pelo simples
fato de que o protagonista possuiao
que podemos charar de arma biola-
gica; gases.,

visitando o laborata r'in:n' do professor

Stinkbaum, gue estava desenwol-
vendo urma maguina que transporta
poluicdo para uma outra dimmenséao,
chamada dimensdo = Crement. Mo
entanto, um pouco de pimenta
acabou fazendo Ragsdale espirrar.
Tal espirro fez cormn que a magquina
quebr : syurgisse um portal, De
dentro deste portal, surge um brago
gigante que rouba a principal fonte
de energia da maguina. Assim, Rags-
dale entra no banheiro dos hormens &
de |& sal Boogermman, seu heroico

e val em busca da fonte

SMES, Mega Drive | Lancamento: 1894 | 1 jogador | Produtora: Interplay | Publisher: Interplay



i 'i|'| go, gue te:
Mega Elrl--E e paraos ;
ndo difere dos garmes de plataforma
tradicionais, © herdl wal andando
pelas rais de 20 fases, -:In-rruf:rn:lu
inimigos & r endo puzzles :
enfrentar o dono da dita mao
gigante, o Boogermeister. O grande
ivo do jogo, no entanto, estava
ideres do herdi: ao in de ter
: ou soltar bolas de fogo, Boo-
gerrman derrotava seus |r||r||||:||:|_= I:IIII'
meio de puns, __|:||rr__~ B arro i
jogador ainda podia "aprirnorat
u U'arn:lu |:||rru=-r|1':| ln:r|:|rn:|u :
i -:mn:lu 0 Cuspel. & |:||rru=-r|’r-:|.
cormbinada com o |:|IJF||. ainda per-
rmite que Boogerrman vwoe por um
curto termpo.

Boogerman, infelizmente, nunca
recebeuy  uma  continuacdo ou
alke. dlém das duas v S para

g0 do Mega Drive

'--'|r‘|'u:|| Console do

Wil emn 2008, O alter ego de ! =notty
Ragsdale ainda participou cormo urm
sreonager jogavel e rival de Ear-

thworrm Jim no jogqo ClayFighter 63
172, do Mintendo &4 '

e I T e




GRIW

EAN DANGO

PC | Adveniure 19488 | 1 jogador | Produtora: Lucas Arts | Publisher:



rirm Fandango foi langado para

PC em 1998, obra do genial

Tirn Schafer, criador de varios
outros jogos do género Adventure,
comao Day of Tentacle e Full Throttle,
Inspirado no folclore asteca, o game
trazia Manuel Calavera, também
conhecido cormo Manny, que era um
agente de wviagens das terras dos
mortos, Seu trabalho era wvender
pacotes de wiagens para agueles que
haviam acabado de rorrer e deve-
riarn fazer a travessia através da
Terra da Morte para o Submundo.
Em meio a histaria Manny acaba
conhecendo e tentando ajudar Mer-
cedes Colormar, uma recém chegada
na terra dos mortos, afazer suatra-
YESSId,

i5rim Fandango foi o primeiro adven -
ture da Lucasarts a utilizar modelos
egrm 30 sobre urm fundo 2D ilustrado,
trazendo um wisual dnico até entio,
principalmente para guem contava
com as novissimas placas acelerado-
tas 30 na época. O dudio tambérm
ndo ficava para traz, tanto os efeitos
zonoros quanto as musicas ambien-
tes eram otimos, além disso quando
foi langado no Brasil, ele trouxe uma
das relhores dublagens que a indds-
tria de garmes brasileira ja recebeu,

05 puzzles de Grim Fandango eram
memoray eis, além de originais, eles
e encalxavarn ruito berm no roteiro
do garme, sendo geralmente ldgicos,
mas nem por isso dificeis, Os didlo-
gos 540 outro show a parte, mistu-
rando o humor de Tim Schafer com
urn torm as wezes rmacabro,

Apesar de ndo ter sido um sucesso

cornercial, o jogo foi ruito bemn
recebido pela critica, com warios
reviews positivos, Grim Fandangn:n &
urm cldssico gque poucos Jogaram,
mas guem jogou, aprovoud. Atoal-
rmente, tornou-se um icone da cul-
tura gamer & & uma referéncia em
matéria de desenvolvimento de
jogos, sua documentagdo de design
de puzzles & utilizada por académi-
cos da area como urma obra cldssica,



GEEK STUFF

Pen drive DC Comics

& linha mimobots, que ja & conhecida por trazer pen drives de personagens
da cultura nerd em geral, como Star Wars & Halo, traz agora também os
rmodelos da DC comics com Batman, Robin, Coringa & Mulher Gato,

Preco: de US$ 23.00 a US$60.00
Onde encontrar: mimoco.cam

Canivete Suico com
Pen drive

Mio 580 apenas os MP11 que possuem
mil & uma utilidades, este canivete
suico & feito para o homem moderno,
& traz consigo urm pen drive, lanterna,
caneta, chave de fenda e muito mais.
Ele tarmbérn pode ser usado cormno
chaveiro,

Preco: de US4 55.00 a US470.00
Onde encontrar: thinkgeek.com




....................................

Pen drive com o filme Star Trek

Este pen drive & s0 para nerds de verda-
de, pois de dgb, 1 & ocupado pelo filme
Star Trek. Agora wocé poderd carregar
esta obra classica da cultura nerd junto
com wocé para qualquer emergéncia.

Prego: £ 16.00
Onde encontrar: play.com

Pen drive Isqueiro

Se vocé & um nerd fumante (ou
pirormaniaco), este pen drive foi
feito para vocé. Além de transpor-
tar seus dados, ele & também um
Isqueiro recarregavel. Nunca mais
fique sern saber o que responder
quando urma gata lhe pedir fogo,

Prego: US$ 30.00
Onde encontrar: thinkgeek.com

.............................

Pen drive Fita Cassete

Guarde seus dados de forrmma moder-
na, mas ao melhor estilo retrd corm
gste pen drive em formato de fita
cassete, O plug USBE & retratil, disfar-
gando totalmente o seu pen drive em
urna fita.

Preco: US$ 20.00
Onde encontrar: x-tremegeek.com



NETWORKS

Harms Way
Live - Gratis

Jogos de corrida com cooperativo s3o
até cornuns, mas Harms Way difere um
pouco da norrma. Meste jogo gratuito e
exclusivo para ¥BLA, um jogador
assume o wolante enguanto que seu
parceiro fica no topo de uma torre com
uma metralhadora., © objetivo do
jogador arrmado é ajudar o motorista a
vencer a corrida a qualquer custo, seja
atirando nos adwversarios, nas outras
torres (e assumir controle delas, se
quiser) ou entdo abrindo atalhos ao
redor do percurso. Ao final de trés
corridas, a dupla gue mais pontuou
cerd a vencedora da disputa. Com
graficos e dudio acima da média para
urm jogo da ®BLA, Harms Way & um
dos jogos mais interessantes & mais
bem feitos disponiveis na rede.




TNT Racers
Live, PSN, Wiiware - 10 ddlares

Para querm tem saudades dos jogos
de corrida rmais arcade, repletos de
acdo e com pouco realismo, a pedida
da wvez & TMT Racers., Apesar dos
poUCcOs carras, as corridas sao frené-
ticas, recheadas de acao e wveloci-
dade. Tudo isto acontece dewido a
presenca de itens & powerups no
decorrer dos percursos, que podem
tanto ajudar o seu veiculo como pre-
judicar os adversarios, O jogo ainda
traz uma trilha sonora muito bem
escolhida, condizente corm o ritmo
acelerado do jogo, & a inteligéncia
artificial corn certeza representara
urm desafio para todos os jogadores,
Cbs.; as versdes para Winh'are & PSH
langadas ainda este ano.

LAY

Game Dev Story
iPhone, Android - 4 délares

Simuladores como SimCity e Roller-
iZoaster Tyocoon sempre  fizeram
sucesso, principalmente com um
publica rmais casual. Mas nenhum
deles permite wocé adrninistrar sua
propria desenvolvedora de videoga-
mes como em Game Dey Story, jogo
para Android & IPhone, Seu objetivo,
obviamente, & criar um game gque
venda milhdes de unidades. 2 jogo
ainda permite que sua companhia
desenvolva até mesmo um console
proprio & possa contratar ou dermitir
funcionarios conforme wocé achar
necessario, E ai, serd que vocé & um
novo Shigeru Miyarmoto?



VOICE CHAT

COMO SERAO OS GAMES

DAQUI A 10 ANOS

om a chegada do MNintendo
‘ 305 e seu maravilhoso efeito

30 a olho nd ndo resta mais
dividas: A tecnologia chegou a um
nivel gque poucos iMmaginavam gue
chegaria tdo rapidamente, e isto & sa
0 comecgo, Como serdo entdo os
games daqui a 10 anaos? Em primeiro
lugar, a tecnologia 30 a olho nd vai
baratear e popularizar, & TWs 3D a
olho nu 3o permitir gue nossos
olhos sejam facilmente enganados.
2 Kinect, que provavelmente estara
erm sua terceira ou quarta geracdo
(seja pelas maos da propria Micro-
zoft ou outra empresa), val permmitir
uma deteccdo 30 ultra-sensivel em
ternpo real do ambiente. Ha tarmbérm
a tecnologia holografica, que podera
projetar objetos tridimensionais no
meio da sua sala, permitindo ao
jogador resolver puzzles ou enfren-
tar inimigos sem precisar nern olhar
para urna TW, Alérm disso, o controle
do jogo pela mente, ainda em esta-
gios primarios de desenvolvimento,
sofrerda um grande avango,

Mossos filhos & netos talvez ndo pre-
cisardo nem sair de casa para treinar
karate, por exemplo. &s aulas serdo
ministradas online, & o praprio *con-
zole” serd capaz de detectar com

precisdo a poténcia de um chute. A
internet, em velocidade altissima, vai
permitit que todo e qualquer jogo
tenha capacidade multiplayer mas-
sivo, & realidade aurmmentada vai nos
permitic wisitar shoppings wirtuais,
interagir com pess0as, provar roupas
g fazer compras na frente da TV, Ja
o5 portateis estdo fadados & extin-
gdo, pois se fundirdo & telefonia
mavel em algum  ponto. Talvez
rnuitas destas previsdes se realizem,
talvez ndo, mas podernos sonhar e
IMaginar o Qgue nos Eespera num
futuro ndo tao distante dagqui.

- Raphael Cabrera
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