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A evolucao grafica infinita

Meste més os gamers foram presenteados
corn urm Jjogo de qualidade grafica sensacional,
Tanto para PC como para os consoles, Crysis 2
& classificado cormo um dos jogos de melhor gra-
fico até hoje (talvez o melhor). Eu tive a oportu-
nidade de joga-lo rodando no maximo, em 30,
com o pessoal da Mvidia, emn S&0 Paulo. E real-
rmente de impressionar até o gamer mais expe-
riente, Duas semanas apos o langamento do jogo
foi langado um trailer, que esta no nosso blog,
rnostrando as capacidades graficas da nowva
engine Unreal 3, gque, novamente, & de impres-
sionar qualgquer um. & cada nowva geracdo de
engines e de consoles, os graficos de garmeplay,
renderizados em tempo real, sdo equivalentes
aos que na geracdo anterior eram as cutscenes,
pré-renderizadas. God of War 2, para P52, rece-
beu nota 100 em graficos na época, & God of War
3 tambérm, mesmo sendo infinitamente superior.
E claro que a avaliacdo & feita com base no
potencial da plataforma na época, mas a evolu-
gdo estd acontecendo de forma tdo mais rdpida
que termos urm langamento nota 10 no cormeco do
ano, & um “nota 11* no final do ano. Este for um
dos motivos para que mudasseros, agora em
2011, o critério de avaliagido “Graficos™ para
*Wisual®, analisando assim o game de uma forma
mais abrangente do que apenas o grafico em si.
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As melhores musicas de games

Prince of Persia

Crysis 2
WWE: All Stars
sShift 2: Unleashed

Batman: Arkham City
Darkspore
Kid Icarus: Uprising

Samurail Shodown
NBA Jam

O potencial dos jogo do
Nintendo 3DS
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CARTAHS

GAMES MAIS CAROS

Yocés sabem se & verdade gque o
Brasil aumentou os impostos de
impottacdo de jogos?
@Tosatimatheus

Arkade: MNio, o imposto para jogos
continua o mesmao,  altissimo
diga-se de passagern. O gque subiu
foi o IOF, que & um imposto sobre
cartdo de crédito em corpras no
exterior, & infelizmente isto deve
afetar os jogadores que costurmam
comprar games fora do pais.

3D NO PC

21, ey queria saber como gue
funciona atecnologia 30 no PC, term
alguma placa de video especial para
1550, oU 58 precisa de um monitor
espec:lal também!
¥ia Formspring

Arkade: Sim, vocé vai precisar de
urna placa de wideo com supaorte ao
30, os oculos especials & um
rmonitor com urma taxa de atualiza-
can de 120hz.

LANCAMENTO DIABLO 3

Sou muito f3 de wocés parabéns
pela revista. S0 uma pergunta: eu
encontrel em um site famoso de
jogos ariginais da Europa o Diablo 3
ermn pré venda e |3 estd escrito que
27/05/2011 & o dia do langamento,
seria 1550 verdade? Obrigado,

via Formspring

Arkade - E altamente improvavel,
até agora nada foi anunciado pela
Blizzard, muitc menos para uma
data tio proxima,. Se Diablo 3 sair
em 2011, serad no final do ano.

Para perguntar ou dar sugesties,

zze! formspring. com/frevistaark ade



VARIEOADOES

EASTER EGGS

Logo no inicio de Bulletstorm, vocé
ficara preso em uma porta que sim-
plesmente parou de funcionar. Mo
centro da porta, o jogador pode ver
a simbolo do Red Ring of Death, o
farmigerado anel que o Xbox 360
exibe gquando para de funcionar,
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CURIOSIDADES

O primeiro game a conter moltiplos
finais dependendo das suas acies
foi Castlevania 2 Simon's Quest,
Infelizrmente, poucas pessoas
tiveram a chance de conferir os
diferentes finais, pois o Jjogo era um
dos jogos mais dificeis do NES.,
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Resposta da edigdo anterior: Flashbaclk (SMES)
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tinyurl.com/killkar2

CULTURA (LIVRO)
QO PACTO, DE JOE HILL

Para quern gosta de um bom suspense,
o novo livro do americano Joe Hill € um
prato cheio, A histdria acompanha
Ignatius Perrish, um cara gque tinha
uma vida tranquila, até o brutal assas-
zinato de sua esposa. Para piorar tudo,
gle passa a ser o principal suspeito do
crime, Foragido, Ignatius afoga suas
magoas na bebida, até que um dia
acorda de ressaca e percebe gue um
par de chifres brotou em sua cabega,
estaria ele se tornando urn demdnio, ou
até mesmo o proprio diabo? Nesta nova
condigdo, ele acabara descobrindo os
cegredos mais obscuros das pessoas,
gue entram em urma espécie de transe
g |he contam todos os seus pecados, o
que gera revelagies surpreendentes de
seus entes queridos e faz da vida de
Ignatius urn verdadeiro inferno,

JOGOS EM FLASH
THE KILL KAR 2: REVENGE

Em The Kill Kar II: Revenge wocé
podera abusar do limite de veloci-
dade & matar pedestres chatos que
insistern ern ficar no seu carinho,
Armas e bombas especiais lhe aju-
dam nessa missdo,. O objetivo &
simples: mate-os! Ha também
comao pegar kits especiais e juntar
pontos para dar aquele upgrade no
ceu possante, E pode ter certeza
que Is50 Serd necessario, pois o
jogo se torma mais dificl a cada
novo nivel,

JOE HILL

ARTEE BE 4 FFrRASd g4 Rgdorg
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rince of Persia & urm dos melho-
res exemplos de personagem
que evaluiu junto corm os wide-
ogames, Criado em 1989 para prota-
gqonizar o game homdnimo, no inicio
de sua carreira o principe era um
hornenzinho de turbante e colete que

s2 aventurava por um labirinto
repleto de armadilhas mortais.

Com wisual bem elaborado & mowvi-
rnentacao realista para os padrdes da
época, Prince of Persia tormou-se umm
cdssico, o que gerou algumas conti-
nuacdes nos anos seguintes, inclusive
com graficos em 300,

EOFP

Apds ficar um tempo sumido, o prin-
cipe ressurgiu emn grande estilo no
ano de 2003, com o lancamento do
premiado game Prince of Persia: The
Sands of Time., Com um visual total-
mente reformulado, uma nowva hista-
tia e urma jogabilidade que misturava
parlkour com duelos de espada, o

herdl caiu novamente nas gragas dos
gamers,

Apesar da fama, Prince & um perso-
nagerm misterioso, & pouco se sabe
zobre ele. Para comecgar, o persona-
gem sequer term um nome. Ma adap-
tagdo do game para os cinemas, a
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Disney colocou um nome nele -
Dastan - mas este nome jamais foi
mencionado nos jogos da série, O
fato de ele ser o principe da Pérsia
obwiarmernte significa que ele & filho
do rel, mas fica evidente que o herdi
prefere trocar os luxos do palacio
por uma boa aventura, especial-
mente acompanhado de Farah, seu
grande arnor,

& série das Areias do Tempo foi a
que melhor aprofundou a personali-
dade do personagem: o que come-
ol com um jovern tagarela e
inconsequente se transfornna emn umm
homem wviolento & perturbado, que
luta pela prapna vida e arrisca tudao
para consertar os erros de seu pas-
sado, Mo desfecho da trilogia, o per-
sonagemn passa por um bizarro
processo de dissociagdo de seu lado
sombrio, 8 acaba reencontrando seu
armoar do passadao, Farah, no caminho
para recuperar seu trono.,

& evolugdo tecnoldgica que aconte-
cel nos Ultirmos anos propiciou ainda
urma grande mudanga no wvisual do
personagerm, que deixou suas
toupas de principe de lado & partiu
para ur lado mais coaol, com cabelos
compridos, barba malfeita e tatua-
gens nos bragos,

Ermbora seja um cara cheio de
seqredos, a importdncia do Prince na
histaria dos videogames & inconstes-
tavel, pois seuUs jogos criaram para-
rnetros tanto para os adventures de
antigarnente, quanto para os jogos
de agdo e exploracdo de hoje em
dia. Longa vida ao futuro rei.



AS MELHORES

MUSICAS DE GAMES

DE TODOS OS TEMPOS

ideogame sempre foi urna arte
v multissensorial, Ao contrario

do cinema, que comecou mudo
g aos poucos fol ganhando voz, os
videogames como conhecemos hoje,
tiveram dudio desde os seus primaor-
dios, no final dos anos &0,

i) que comecou com as sutis batidas
de Pong evoluiu para os games de &
bits, com muasicas estnidentes & ela-
boradas, que ficaram para tras com
a chegada das placas de som stereo
da geragao 16 bits, Estas, por sua
vez, envelheceram perante as capa-
cidades das midias digitas dos games
de 32 bits, & assim sucessivarmente,

Foi uma tarefa ingrata selecionar
apenas 16 de tantos garmes com
mdsicas Inesquecivels, mas com a
ajuda de wocés leitores pelo Twitter
g da nossa equipe de colaboradores,
chegamos a uma lista de trilhas
mernoraveis, Para deixar clara a
evolucdo tecnoldgica das mudsicas nos
games, classificamos esta lista em
ordem cronoldgica.

Cada jogo mencionado acompanha
urn trecho da mdsica, entdo apro-
velte, aumente o som & embargue
com a gente em uma wlagem no
tempo que wai te trazer muitas boas
lernbrancas e mormentos nostalgicos,



SUPER MARIO BROS.

OVERWORLD THEME (1985)

Esta & uma midsica gque dispensa
apresentacdes, pois & tdo famosa
o que basta ouwvirmos as primeiras
Q notas para que possarnos reconhecé-

la. Composigdo do mestre Koj

kondo, a musica do encanador da
Mintendo tornou-se um classico que
serd lembrado por geracdes, e 13 foi
executada até rmesmo por grandes
orquestras, Grande parte do status
de classico de Super Mario Bros se

deve & sua trilha s0NOra, que se
tornou atemporal. Qu vai dizer que
voog ndo reconhece a classica

mudsica terma do Waorld 1-1 de Super
Mario Bros logo de cara?

THE LEGEND OF ZELDA

OVERWORLD THEME (1986)

Qlha que coisa engracada: ndo satis- LRSUEGRESALTG AU
feito emn produzir a masica que se ‘“W
tornaria uma das mais famosas de

todos os tempos, um ano depois de n

Super Mario Bros, agui estd o mestre "
koji Kondo novamente, brindando o &
rmundo com a trilha sonora de The

Legend of Zelda. Tivemos um bocado n
de trabalho para escolher a melhor

entre tantas otimas possibilidades

que o jogo oferece, entdo ficarmos

corn a musica terna do game, cancdo h
que & [nesguecivel para guem

embarcou para Hyrule nos primardios

da série Zelda, ainda nos bons
ternpos do nintendinho 8 bits, m
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MEGAMAN 2

DR. WILY'S CASTLE (1988)

Enquanto nds produziamas esta lista,
ficou muito claro que grandes perso-
nagens vém acormmpanhados de gran-
des mlsicas, Megaman & outro que
comecau sua longa carreira ainda na
década de 80, e algumas de suas
mudsicas sdo lembradas corm carinho
pelos fas até hoje. As composigies
do game foram assinadas por
Talkashi Tateishi, & embora todos os
games da série Megaman apresen-
tarn cormposicies brilhantes, na
nossa apinido o werdadeiro destaque
& a agitada mudsica tema da dltima
fase do segundo jogo da série, Dr.
wily's Castle,

CASTLEVANIA

VAMPIRE KILLER (1986)

Esta trilha certamente rmarcou a
infancia dos gamers gque ja estdo
chegando aos 30 anos., O primeiro
Castlevania, lancado ern 1986, foi um
marco da geracdo 8 bits, & sua inspi-
rada trilha sonora contribuiu muito
para alcancgar este status., Obra da
talentosa compositora Kinuyo
varmashita, que era integrante da
glite dos compositores da Konami, o
konarni Kukeiha Club, Dentre varias
cangoes memoraveis, Tamashita

criou a fantastica VMarmpire Killer, que
fez parte de quase todos os games
posteriores da série, & vocé pode
relermbrar clicando ao lado.






DUCKTALES

THE MOON MUSIC (1990)

i cldssico game Ducktales pegou
carona no sucesso da animacdo
Cucktales - ©s Cagadores de Aven-
tura e brindou o Nintendinho com urm
jogo de plataforma divertido e desa-
fiador., Com mudsicas do  artista
voshihiro Sakaguchi, o destague fica
para a cancdo da fase onde os perso-
nagens (entre eles Tio Patinhas) se
aventuravam na lua, uma memora-
vel lembranca de uma época onde as
trilhas eram rmais simples, mas nem
por isso menos memorayeis, & trilha
sonotra de Ducktales é considerada
por alguns criticos como a melhor
entre todos os jogos do MES.

STREET FIGHTER li

RYU THEME (1991)

Ermbora os alicerces de Street Fighter
tenham sido cavados em 1987, fal
com o langamento de Street Fighter
II que o game explodiu no mundo
todo, tormando-se um classico gue
ultrapassa geracies, Corn mdsicas
cormpostas pelo trio Yoko Shimo-
mura, Isao Abe e Yoshihiro Salkagu-
chi {ele mesmo, de Ducktales), Street
Fighter II apresenta faixas que com-
binarm mouito bermn com os warios
lozais do mundo onde as lutas acon-
tecem. Quase entrarmos no clima do
jogo & saimos no brago para decidir
qual muosica escaolher, até que decidir-
rnos pelo cldssico terma do Ryu,






TOP GEAR

MAD RACER (1992)

Enfim um representante autormaobilis-
tico d3 o ar da graca ermn nossa lista,
Top Gear foi umn cladssico dos games
de corrida da era 16 bits, & sua trilha
sonora acompanhou a qualidade do
game. Pouca gente sabe, mas as
mudsicas de Top Gear na verdade s3o
remixes da trilha de um outro game,
ndo tido conhecido, chamado Lotus
Turbo Challenge, que saiu apenas
para o avwd dos PCs, o bom e velho
Arniga. Cormo foi ern Top Gear que o
trabalho do compositor Barry Lietch
ficou famoso, & dele que tiramos a
cangdo ao lado, Mad Racer, que

tocava ja na primeira pista do game.

SONIC

GREEN HILL ZONE (1991)

A& mdsica tema da primeira fase de
Sonic: The Hedgehog, Green Hill
Zone 1, certamente marcou a infan-
cla de todo rundo que teve um Mega
Crive. E ndo & para menos, afinal
gsta, e tantas outras midsicas da era
16 bits tornaram-se tdo classicas
quanto os jogos de onde elas sairam.
Az cancdes do primeiro garme do
Sonic foram compostas pelo artista
Masato Makamura, & ndo & dificil
encontrar pela internet covers e
rernixes dos rmals variados estilos,
Relernbre as aventuras do ounco azul
clicando ao lado e ouvindo um trecho
da classica Green Hill Zone 1.






DOOM

AT DOOM'S GATE (1993)

Erm uma época onde os games 3D
ainda estavam engatinhando, Doom
surgiu para fazer histaria. Corm uma
ternatica macabra e wiolenta, o jogo
foi o precursor de tantos outros FPS
de terror gQue surgiram nos anos
seguintes. Para combinar com a
matanca do game, o compositor
Bobby Prince elaborou urna série de
musicas com uma pegada rogueira,
g seu trabalho foi tdo bom que a Id
Software continuou com ele em outro
game classico, que relembraremos
rnais adiante, Cliqgue no play & ouca
urn trecho de urna das mais memora-
vels faixas de Doom,

DONKEY KONG COUTRY

GANG-PLANK GALLEON (1994)

Urn dos maiores cldssicos da geracdo
16 bits ndo poderia passar erm branco
quando o assunto & mdsica, certo?
Felizmente, a Mintendo fez um otimo
trabalho, e recheou Donkey Kong
Country corm diversas composigies
excelentes, assinadas pelo trio Raobin
Beanland, Eveline Fischer & Dawid
Wise, Dentre varias muosicas que fica-
ram famosas, como Stickerbush
Syrnphony, foi bern dificil escolher
apenas urma, mas optamos pela
rmudsica tema do dltimo chefe, King K.
Fool, uma madsica com introducdo
esquisita que aos poucos vai ficando
rnais animada.,






DUKE NUKEM 3D

GRABBAG (1996)

E agui esta o outro titulo que contou
com o rock do compositor Bobby
Prince erm sua trilha sonora, Para um
game tdo cheio de testosterona e um
personagem tdo macho quanto Dulke,
a gente ndo podia esperar nada
rmuito diferente disso, ndo &7 Com
seu trabalho em Doorm testado e
aprovado pelos fis, Bobby teve a
coragem de ousar mais em Duke
Mukem 3D, produzindo faixas mais
longas & virtuosas, O resultado & uma
trilha pesada e wariada, gque ja
rendeu warios covers, inclusive de
algumas bandas de heavy metal
farmosas como o Megadeth,

FINAL FANTASY VI

ONE WINGED ANGEL (1997)

Escolher apenas urma mdsica de uma
cérie que conta corn tantas cormposi-
cies lenddrias foi urma tarefa ingrata,
caro lekor, &s trilhas sonoras da série
Final Fantasy sdo0 unanimidade
quando o assunto & gualidade, e
mesrno que warios compositores ja
tenham passado pela sérig, todos
delxaram sua marca em um exce-
lente acervo. Para representar a
ceérie, escolhemos a cldssica One
Winged Angel, mdsica terma do vildo
Sephirath, cormmposta pelo experiente
Mobuo Uematsu para Final Fantasy
YWII, game gue & tido por muitos
cormo o melhor da série.






HALO: COMBAT EVOLVED

TEMA DE HALO (2001)

Para mostrar que chegou para ficar
no mundo dos videogames, a Micro-
soft teria de emplacar urma franguia
de peso para Impressionar os joga-
dores, E esta franguia surgiu na
forma de Halo, o FPS espacial que
narra a eterna luta dos Spartans
contra os Covenants, Para acompa-
nhar urn grande garme, sd mesmo
urma grande trilha sonora, e o compo-
sitor Martin ©'Donnell ndo decepcio-
nou, oferecendo cangdes memo-
ravels, que pontuavam a agdo de
rnaneira dramatica, armbientando o
jogador a uma atmosfera de guerrei-
ros lutando em um planeta hostil,

WORLD OF WARCRAFT

LEGENDS OF AZEROTH (2004)

O MMORPG de maior sucesso de
todos os tempos ndo poderia ficar de
fora desta lista, ndo &7 alias, serna
impossivel deixa-lo de fora simples-
mente porque ele apresenta algurmas
cornposigdes realmente fantasticas,
Q5 créditos pelo trabalho w80 para a
equipe formada por Jason Havyes,
Tracy W, Bush, Derek Duke & Slenn
Stafford, que compuseram verdadei-
ras obras de arte, com arranjos de
corals & arquestras que ditavam o
tormn da aventura, © fantastico mundo
de Azeroth definitivarnente ndo seria
0 mesmo sem as impactantes mdsi-
cas do grupao,






GOD OF WAR

TEMA DE GOD OF WAR (2005)

Bom, este & um Ju:ugn:n que dispensa
apresentacdes, pois & pratlcamente
impossivel encontrar alguér que ndo
conheca Kratos e sua epopéia de vin-
ganga. Para combinar com todo o
clima épico do jogo, a Sony contratou
um tirme de peso, formado por
Gerard K. Marino, Ron Fish, winifred
Phillips, Milze Reagan, Cris Velasco &
Winnie Waldron, A gualidade do
resultado & incontestavel, com corais
g orguestras executando mdsicas
grandiosas, que se encaixam petfei-
tarnente corn os feitos de Kratos no
game, & deixam tudo ainda mais
ernocionante,

CIVILIZATION IV

BABA YETU (2005)

Civilization IV merece estar aqui por
dois motivos: primeiro, por ter uma
trilha sonora fantdstica, Sequndo, por
urna das faixas desta tnlha ter conse-
guido um fato histdrico - foi a
primeira mdsica de game a ganhar
urn Gramrmy, Composta pelo artista
americano Christopher Tin, a cancio
Baba Yetu - que significa Pal Mosso
no dialeto africano Swahili - & uma
adaptacdo da oracgdo cristd homd-
nirna, e consegquiu deixar a abertura
do garme ainda rmais épica. Figque
agora com um trecho da premiada
Baba vetu, de Civilization IV,
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' Gryiak se supera e alcanga um novo patamar de qualidade técnica
com seu FPS dindmico e imersivo

PC, X360, PS3 | FPE | 12 jogadores | Produtora: Crytek | Publisher: E&A



2tinha urna rmissdo muito
cil pela fremte: superar o
elogiado  game original de
i 0 atual-
Z:Z-E||| l:lf

I:'IJ1'". Fn-'|i rmente a Cryk a Ele:
tronic Arts n:n:nru.:euulraru nao apenas
fazer bonito, como criaram um dos
melhores & mais imersivos FPS dos

altimmos anos,

A trama de Crysis 2 acontece no ano
, em plena cidade de Mowva

, gue estd sendo destruida por
urma ::ér'iF- |:|n=- 1':|1'||r'F“" h:| urn wirus

aliens h 0 " :
na cidade % a 1'|-'r|1'.:|r' CE |:|r||1'|-'|:||-'rI
0 governa "3|:|||u e
aliando a urm n:.n:nru;lunn::r'an:lu de segu-
ranga, o que transformou as ruas em
verdadeiras zonas de guerra.

Para tentar dar um jeito neste cao
todo, urmn fuzileiro chamado Alcatraz
& equipado com a poderosa nanosuit
-0 ‘|'r.:|'||-' futurista de |:|:|r|||:|.:|1'|-' que &
marca registrada d - B wal
tentar sobreviver e se | -.-'n:entur'ar' pela
cidade erm ruinas,

Embora a trama do single |:||-E| Ve

pareca um pouco confusa e

forma enrolada, com wi

conspiract ;

r|||;|n::r|3:' Rk

& bem inter

manter o jo0g: vy

o 1'|-r|||:||| todo : IJr|| |:|||IJ| 0
|:||-|:|:| no

rativa progride de maneira empo-
gante,




REVIEW

0 modo single player & o primeiro
ponto positivo do game: ern um
género onde o foco geralmente fica
por conta do multiplayer, a Crytel
acertou ao valorizar a histaria indivi-
dual, permitindo que mesmo os joga-
dores gque ndo Jogam  online
desfrutern de uma experiéncia de
jogo  satisfataria e relativamente
longa, 14 que para terminar o game
vocoé terd que investir emn média 10
horas em frente a tela, o que & muito
superior aos FPS's atuais,

A liberdade gue o jogo propicia con-
tribul muito corm a diversdo da cam-
panha para um jogador. Embora a
narrativa progrida de rmaneira bem
linear, Crysis 2 ndo & um jogo
engessado, pols permite que o joga-
dor se vire da maneira que achar
rmelhor, & crie suas praprias estraté-
gias & maneira de jogar. Yerdade
ze]a dita, o single player de Crysis 2
& um dos melhores que vimos em
um FPS em muito termpo.

Cgtro ponto que ajuda na imersio de
Crysis 2 & a nanosuit, O moderno
traje de batalha do prntagnnlsta per-
mite gque os desafios sejam encara-
dos de maneiras bern distintas: vocé
pode usartaticas stealth, se aprovel-
tando dos recursos de invisibilidade
que a roupa oferece, sair quebrando
tudo usando o boost de forga e velo-
cidade do traje, ou ainda aproveitar
a defesa extra que o modo armor
apresenta para aguentar o tranco em
moamentos extremos,
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Porém, as habilidades da nanosuit
deverm ser usadas com muito cul-
dado, wisto gque drenam a sua barra
de energia. & cautelosa utilizagdo das
habilidades do traje torna a jogabili-
dade de Crysis 2 dnica no génerao,
pois ao mesmo tempo em gue lhe
fornece poderes extraordinarios, o
jogo torma sua energia como paga-
mento, Cabe a vocé usar a nanosuit

obstaculos do game,

A rnaneira como o jogador “wé" o
: garante imediata
gt & partir

jogar, praticamente tudo
com wis3o emn primeira pe
e realmente
o traje cada
reiniciar seud jogo!




Fara manter a coeréncia da ideia, a
Crytel: criou toda a interface do
game baseada neste principio de
vwisdo por dentro do traje. & mira, o
rnapa, a barra de energia da nanosuit
e até o arsenal de armas que vocé
possul sd0 mostrados na tela na
forma de icones digitais, como se
estivesserm “projetados® no visor do
capacete da nanosuit,

E 14 gque comegamos a abordar o
aspecto visual de Crysis 2, vamos
logo ao que interessa e falar dos gra-
ficos do game: definitivamente os
graficos de Crysis estido entre os
melhores 13 langados, tanto no PC,
mbox 360 & Playstation 3. Qusamos
dizer até que Crysis Z & 0 Qame mais
bonito que jogarnos até hoje,

Mio estamos falando apenas da
construcdo primorosa dos cenarios,
das animacdes fluidas dos persona-
qens e da dtima fisica, mas do wisual
comno um todo: os efeitos de luz, as
texturas, as explosdes, e reflexos,
tudo & espetacular, produzido com
um esmero gque deixa até o mais
cético dos jogadores de queixo caido,

& Crytel: sabe que fez um otimo tra-
balho & ndo tem nenhurma vergonha
de mostrar: em Crysis 2 ndo ha caor-
redores escuros, cantos sormbrios,
nern qualquer outro artificio geral-
rmente utilizado por outros jogos para
esconder pequenas imperfeicdes, O
vwisual do game é sempre clean,
desobstruido, & nern rmesrmo a cons-
tante furnaca de explosdes e os
escombros conseguem esconder toda
a beleza grafica do game.
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Com tanta coisa na tela, vale ressal-
tar também o cuidado da produtora
em tornmar os cenarios grandes play-
grounds interativos: vocé pode inte-
ragir com indmeros objetos na sua
frente, & a maioria deles reagirdo de
maneira berm convincente, Vocé pode
inclusive forjar armadilhas para os
inimigos, atraindo-os para um canto
g em seguida atirando urm carro em
cima deles, por exemplo.

A equipe Arlkcade testou a versao PC
do jogo, & & iImpressionante como a
taxa de framerate & estavel. Mesmuo
jogando com as configuracdes no
nivel mais alto, o jogo roda suave e
& muito mais leve que seu anteces-
zor, A5 versdes para Playstation 3 e
mbox 360 apresentam  algumas
quedas de framerate, mas dada a
riqueza visual do game, fugir disso
seria praticamente inevitavel, e &
louvavel o esforgo da Crytelk em
adaptar um jogo com visual tdo rico
para os consoles,

Se o singleplayer sd nos deu ale-
grias, o mesmo nao pode ser dito das
partidas online. Mo nos entenda
mal: o sisterna de jogo online & com-
petente, mas durante nossos testes,
o5 servidores estiveram instaveis, e
zofremos muitos bugs gue compro-
meteram a diversdo das partidas na
tede. Erm determinado mormento, por
gxernplo, perdernos todo o progresso
gue hawviamos feito no modo mult-
player, e tivemos que comecar tudo
novamente, o gue foi bem frustrante,




Fora isso, as habilidades da nanosuit
entarn urn pouco |:||-' novidade
|r|||:|:|1'_: anline, ¢ 05 modos

g-F F'F|1':|r|| r|:||:|:| que ja
arie Call of
; ||| stre als,

|IJ_1'|_|r|||._. o e s

enfirm, tudo o |:|IJ|-' { wirnas em outro

|:|:|rr|E-: do géneri ] |:|r:::r|h=- aqul.
em muita inov fdpesar disso,
|:|IJ|-'F|'| curte o modo online de Call of

Dty wal se sentir em casa aqui.

urn jogo que _IJr|:|rE'E'F||:||-'

] s técnicos

03 1|||:|:||:|||Il:|:||:||-' g visual fant
: '1'|-' jogo certamente poderia destro-
nar o onipotente Call of Duty se
tivesse um pouquinho mais de cui-
dado com seu multiplayer. Mesmao
assim, Crysis & & um titulo obrigata-
rio na estante de todo gamer que

curte urm born FPS

Avaliagdo

Visual W W W W W
Gameplay W W W W H
Diversio W W W W &

Audio W W W

+ Gréficos incriveis

+ Otimo gameplay

+ Ambientagéo impecavel
Bugs no multiplayer

Nota Final: G ()
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O primeiro jogo de luta livre em estilo arcade derrapa em alguns
pontos, mas garante boa diversao para os fas do género

380, PS3, PS2, PSP, Wil | Luta | 4 jogadores | Produtora: THO San Diego | Publisher: THO



gsde a época dos wideogames
D de & bits, somos bombardea-

dos por dezenas de titulos de
luta livre, & nem todos foram boas
surpresas. E estranho perceber a
precocupacdo das produtoras atual-
mente em fazer games hiper--
realistas & cheios de regras para um
tipo de luta que todo mundo sabe
que & de mentirinha (se vocé nio
zabia, desculpa o spoiler). Feliz-
mente, a THQ parece ter percebido
iIss0, & entrega com WWE all Stars
urmn garme de luta livre leve, caricato
e colorido.

i grande atrativo da liga WWE & jus-
tamente seu apelo pelo fantastico,
pelo entretenimento. &s lutas tEm
publico cativo nos EUA - & ermn menor
gscala tammbérn no Brasil, com o sau-
doso Telecatch nos anos 90 - por seu
tom teatral, repleto de personagens
anabolizados realizando discursos
herdicos & promovendo rivalidades
lusdrias,

Mos games, este tom divertido das
lutas geralmente acabava perdido
ermn um sisterma de jogo engessado,
com urna jogabilidade dura que tor-
nawa um sofrimento fazer tudo aguilo
que os lutadores faziam nos ringues
de werdade. © grande trunfo da THQ
corn este game foi ignorar tudo isso,
a cormecar pela lagica termnporal.

Em WWE &l Stars & promowvido o
improvavel encontro de lendas de
ontern & de hoje dos rinQues, Essa
ristura ja foi feita antes, na série
SrmackDown Vs, Raw, mas agui ela
parece muito mais convincente, pelo
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zimples tom exagerado do game.
Mem mesmo a boa e velha lei da
gravidade foi respeitadal Ver homen-
zarrdes de sunga realizando saltos
de quatro metros de altura, ou apli-
cando uma complexa série de agar-
rdes em pleno ar & algo que ndo se
v& todo dia.

2 wisual do jogo como urm todo
segue essa mesma linha: as cores
zdo saturadas, & os modelos dos
lutadores parecem super-herdis de
desenho animado, com biceps gros-
zos feito troncos de arvore e peito-
tais inchados ao extremo. Suas
roupas, vozes e trejeitos, porém, sdo
figis aos lutadores de verdade,

Mo rmodo single player, o jogo apre-
zenta alguns encontros titanicos
entre os grandes nomes do esporte,
tal cormmo Hulk Hogan, The Undertaker
g Tripe H, & ha ainda a possibilidade
de vocé embarcar no Path of Charn-
pions, uma parodia do carreer mode
tradicional, onde o objetivo & ganhar
o cinturdo, Como todo game de luta,
a diversdo rnaior fica no rultiplayer,
que aceita até quatro jogadores ao
mesmo tempo, tanto online gquanto
lozal, em variados modos de jogo.

2 estilo alegre, colorido e dindmico
de urn jogo tipo arcade da urma fra-
gquejada no guesito jogabilidade.
Jogar WWwWE All Stars & muito mais
facil do gue se aventurar pelos
outros games do género, mas ainda
assim & mais complicado do que um




Street Fighter, por exemplo, onde
*meia luas® para tras ou para frente
fazern rmaravilhas,

Ha wuma configuragdo de botd
muito peculiar que pode dei 5
primeiras lutas meio frustrantes, Por
exernplo, termos urn botdo de defesa
para golpes normais, mas ha outro
botdo usado para defender es [
camente os  agarrdes. Prec

de um botdo para
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1 %

A auséncia de um tutorial obriga o
jogador a descobrir tudo sozinho, &
& s5e sentir confortdvel com os
mente vai : thar um
180 corm
arroz” & até simples, mas a arte de
jogar bonito, emendando agarrdes
para formar combos estilosos, & algo
gque s0 mesmo o5 jogadores mais
pacientes irdo de ver, Executar
o5 golpes exclusi de cada lutadar
tarnbérn dermandarm urma razodvel

habilidade corn os controles,

d
= |

Para os amantes do esporte, WinWE
All Stars oferece b

YOCEe

cenas dos |utadores reais em acgdo.
Ainda falta urm pouco mais de poli-
mento para este ser o jogo de luta
livre perfeito, mas a THQ esta no
-aminho certo, quem sabe na versao
de 2012,

Avaliagédo

Visual W W W *
Gameplay W W W & &
Diversio W % W h *

Audic T K K K &

Visual caricato
Lutadores classicos
Jogabilidade complicada
Modo carreira fraco

Nota Final: 7
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SHIFT 2

UNLEASH ED

i

Electronic Arts acerta a mao ao langar simulador onde o realismo &
tanto que chega a ser cruel com os jogadores

PC, X380, P53 | Corrida | B jogadores | Produtora: Slightly Mad | Publisher: EXA



gsmo tendo ficado farmosa por

suas recentes aventuras no

subrmundo das corridas ilegais
cormn as séries Underground e Hot
Pursuit, a EA resolveu provar que
ainda sabe fazer um born garme de
corrida estilo simulagdo, & com a
ajuda do pessoal da Slightly Mad Stu-
dios, langou Meed for Speed Shift 2
Unleashed, sequéncia do elogiado
game de 2009,

De fato, as empresas mostram que
fizeram a ligdo de casa direitinho,
pois entregam urn garme que é muito
mais simulador & muito menos
arcade do que todos os os outros
games da série., Esta sensacgdo de
realismo ja fica evidente pelos grafi-
cos, que sdo fantdsticos,

05 efeitos de luz e transparéncia de
Shift 2 530 espetaculares, e real-
mente destacarm o game dos outros
jogos da prapria série Meed for
Speed, que geralmente j3 contam
com um visual acima da média,
Tanto os cendrios quanto os carros
apresentarn urma riqueza de detalhes
que & de encher os olhos,

Mas a inovacdo mais representativa
no quesito “realismo® & o novo
modelo de cdmera que o jogo ofe-
tece. Erm praticamente todos os
zsimuladores de corrida existe a clas-
zica cdmera de dentro do veiculo,
que permite gue vocé veja um pouco
do painel do carro, 8 mesmo as maos
do piloto segurando o wolante, ©
resultado era borm, mas Shift 2 eleva
gste dngulo de cdmera a um novao
patarmar de realismo.



REVIEW

A cdmera interna & tao legal que
vocé dificilmente wai querer utilizar
outra durante o jogo todo. © ponto de
vista & diretamente pela viseira do
capacete do piloto, & wocé inclusive
pode ver as bordas do capacete nas
laterais da tela. Ao se aproximar de
uma curva, o piloto alha para o lado
acompanhando o trajeto da pista, e
ndo mantérn aquele ponto de wvista
gstatico que s& olhava para frente.
Erm Shift 2 vocé ndo & apenas um par
de bragos pilotando um carro, vocé &
urm piloto de verdade, que age comao
um piloto de verdade agiria.

A Slightly Mad Studios desenvoleu
urm interessante sisterna de feedback
para as batidas: quando rola um aci-
dente em Shift 2, o piloto & direta-
mente afetado ficando com a visdo
embagada. Também surgem ran-
chas natela, e até mesmo as batidas
do coragdo podem ser ouvidas, de
rmaneira abafada,. Urma ideia ousada,
que bebe na forte dos FPS e confribui
com a imersdo do jogo.,

E wocé wal ver muito este tipo de
efeito, pois batidas serdo constantes




no jogo. O que nos leva a um ponto
nao muito agradavel: a auséncia do
rewind., & maior parte dos jogos de
corrida atualmente te permite refazer
os instantes antes de uma batida
para corrigir urm erro, Em Shift 2 ndo
ha mais esta mamata: se vocé bater,
18 era, val ter de recolocar seu carro
na pista manualmente, Se o acidente
for ruito feio, a corrida acaba para
vocé, sem choro nem vela.,

Isso & muito frustrante, pois uma
anica batida pode arruinar uma cor-
rida perfeita, Mas, ndo podemos
negatr que isto contribul corm a pro-
posta de realismo do game. Em uma
cornda de verdade & 1ss0 0 que acon-
tece, entdo porgue em um simulador
seria diferente?

E 14 que falamos em acidentes, este
& outro ponto que se destaca em
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Shift 2. O sisterna de danos do jogo é
muito bom, e os carros ficam bas-
tante avariados ndo so por fora,
como apresentamn quedas de desem-
penho & podern ficar muito ruins de
ze dirigir, o que pode botar tudo a
perder em uma corrida.,

f jogabilidade de Shift 2 é sdlida e
extremarnente funcional, Mao apre-
zenta nenhurna grande evolugdo se
comparada com o primeira game,
mas se vocé tiver um volante com a
fungdo force feedbacl, wai poder
curtir uma experiéncia de jogo ainda
rmais realista e desafiadora, tendo de
segurar “no mugque” o volante para
manter seu carro na pista.




0 modo single playver @ bom o bas-
tante para te manter entretido, mas
& facil ficar enjoado dele apds algurn
ternpo. & inteligéncia artificial dos
demais pilotos também ndo colabora
para manter o desafio. Ela & boa,
Mmas peca por ser muito passiva, em
varias situacdes val parecer que o
computador deixou vocé ultrapassa-
o, o que ndo & legal.

Felizmente, Shift 2 conta com um
tobusto modo online, gque pega
carona na fungdo autolog criada pela
EA em Hot Pursuit, Com o autolog,
vooé pode encontrar seus amigos
mais facilmente, commpartilhar fotos,
g tudo rmais, O sisterna ainda gera
uma pequena leaderbord entre o seu
grupo, o que certamente val acirrar
as rivalidades entre os jogadores.

Meed for Speed Shift 2: Unleashed é
facilmente um dos melhores simula-
dores de corrida do mercado, E o
melhor, ele ndo & exclusivo para o
console "a® ou *b* como os concor-
rentes, Até mesrno quern joga no PC
podera sentir a emocgdo de acelerar
maquinas possantes em um game de
otimo visual & realismo desafiadar,

Avaliagdo

Visual *****
Gameplay W A W W W
Diversio W % W * *

Audio W W W

+ Céamera imersiva
+ Realismo
= |A fraca
— Pouca inovagao

Nota Final: BB



SEU
ANUNCIO
AQUI

CONHEGA AS VANTAGENS DE ANUNCIAR NA
REVISTA ARKADE



PREVIEWS

BEATMAN: ARKHAM CITY
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Sem se acomodar no sucesso, Rocksteady traz muitas novidades
para a nova aventura do Homem-Morcego

PC, X360, PS3 | Langamento: 18/10/11 | Acdo | Produtora: Rocksteady | Publisher: Warner Bros.



atrman: Arkharm City serd lan-
B cado somente em outubro, mas

desde que foi anunciado & um
dos games mais esperados do ano., E
ndo & para rmenos, afinal o premiado
Batrman: Arkham City deixou uma
Impressdo mais do que positiva nos
jogadores e principalmente nos fas
do Homerm-Morcego, com excelentes
graficos, histdria envolvente & uma
jogabilidade sélida e funcional. Mio
por acasao, o titulo levou o selo de
Jogo do Ano em 2009, Sera que com
arkham City a Rocksteady ira supe-
tar a qualidade do jogo original?

Ao que tudo indica, a empresa esta
no rumo certo, Tudo que era bom em
aArlkkham Asylum parece ter sido
rmelhorado & aumentado, tudo para
deixar a sequéncia ainda mais imer-
siva e viclante que o Jjogo anterior.

Para comegar com o pé direito, a
Rocksteady elaborou urna trama que
peda carona nos acontecimentos do
game anterior. Quincy Sharp, o dire-
tor do Arkham original, wirou uma
celebridade por supostamente ter
conseguido deter a rebelifo que o
Coringa & SeuUs capangas iniciaram
em Arkham Asylum,

Com esta fama toda, Sharp acaba se
tornando prefeito de Gothan, Cormn o
Arkharn totalmente destruido, o novo
prefeito decide aprovertar uma
grande area suburbana de Gothan
para transformar em um nov o presi-
dio de seguranca maxima. Surge
aszim o Arlcham City, local para onde
40 mandados todos os malfertores
de alta periculosidade da cidade.
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Para administrar o imenso presidio a
céu aberto, Sharp conta com a ajuda
do Dr. Hugo Strange, psicdlogo que
gstuda o comportarmento de todos as
criminosos que foram presos com a
ajuda do Batman, & constante conwvi-
vE&ncia com os vildes acaba deixando
o Dr. Strange obcecado pelo
Homern-Morcego, e utilizando sua
invejavel inteligéncia, ele consegue
descobrir muita coisa sobre a vida do
Batman, inclusive a identidade
cecreta do herdi.

Urn presidio enorme, lotado dos mais
perigosos criminosos, comandado
por um psicalogo maluco que sabe
todos o5 seus segredos) este € o
comeco da treta que Batman ira
enfrentar em Batman: Arkham City,

Com a mudanca de endereco, o
Arkharn ficou muito maior, e esta é
uma das principais novidades do
game: a Rocksteady garante gue o
mapa de &rkham City serd cinco
weZes maior que o do game anterior,
zim, wocé leu certo: cinco vezes
maior! Apesar disso, a empresa
afirrma gque nenhurm ambiente foi feito
ao acaso, e todo canto tera sua rele-
vwadncia no decorrer da aventura,

Corm um mapa maior, Batrnan tera
de s& wirar para dar conta de todaos
o5 seus objetivos, Além dos capan-
gas genericos, uma nova leva de
vildes classicos do personagern Ja
gstd confirmada para infernizar a
vida do herai,
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Alérm do Dr. Hugo Strange, 13 estdo
confirrmados o Dwas-Caras, a
Mulher-Gato & o Coringa, que wolta
meio arrebentado, sempre acompa-
nhado de sua fiel escudeira, Arle-
quina. Pelo que ja foi wisto, a
Mulher- Gato ndo deve ser necessa-
rlamente urma vild, mas uma oportu-
nista, que joga dos dois lados,
conforme a situacdo lhe é favordavel,

iy Charada, vildo que deu algum tra-
balho indiretamente no game ante-
rior, tera urma participacdo mais ativa
no nowo game. Esquega os troféus
gscondidos pelo cendrio, desta vez o
izharada wvai criar armadilhas gue
colocardo guardas e inocentes em
perigo, & caberd ao jogador a deci-
cio de salva-los ou ndo.

05 desafios propostos pelo Charada
serdo missaes totalmente opcionais,
mas a variedade e quantidade delas
aumentardo consideravelmente o
desafio proposto pelo jogo. Para des-
cobrir o paradeiro do wildo, Batman
tera de localizar e interrogar infor-
mantes, que indicardo locais onde o
herdl deve ir para encontrar a pra-
xima pista.

Logicarmente, as novidades ndo serdo
apenas para os bandidos: Batman
terd a sua disposigdo urna nova leva
de habilidades, berm como alguns
gadgets nowvos para facilitar sua vida.
Entre as noy os movimentos,
destaca-se o takeout mualtipla, gque
apaga dois inimigos ao mMesmo




ternpo. O herdl também podera
fechar sua capa enguanto plana,
caindo em vertiginosa queda livre
para surpreender as adversarias,

Entre as nowvas

confirmadas a bomba

para confundir e facilitar fugas est

tégicas, & um aparelho dete

sINais : , quUe aux

o Hormern-Mrs qo a “gramp

linhas em a de informagd

Todo o arsenal do primeiro game
b3, 8 NoOvos Acréscimos

a devern pintar.

ema de combate, que ja era

nte em Arkham &sylum, pro-
ainda mais dindmico, com

golpes e grupos ainda maiore

de inirmigos. & inteligéncoia artificial
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dos adversarios foi otirnizada, e eles
reagirdo de maneiras diferentes de
acordo com a tatica de combate utili-
zada pelo herdi,

0 Detective Mode continuard sendo
fundarmental na busca de informa-

: ocultas., Desta vez, o recurso

como exames de balis




O modo stealth e a furtividade
também continuardo em alta, pois
corn as novas possibilidades que o
cenario oferece, snipers & atiradores
podermn estar & espreita em torres e
janelas, Mestes casos, Batman tera
uma nova leva de takeouts rapidos e
csilenciosos para dar cabo dos inimi-
gos de forma discreta.

Para os mais atentos & trama, o
game ainda wvai reservar algumas
surpresinhas rmacabras: em eventu-
ais encaontros com o pouco conhecido
vildo Homerm-Calendano, ele narrara
algumas das atrocidades gue ja
cormeteu, Mo PC, o calendario do
game serd sincronizado ao do com-
putador, entdo se wocé estiver
jogando em algum feriado impor-
tante, prepare-se para ouvir uma his-
toria condizente com a data.

Quern 13 jogou Batman: Arkham
Asvlum certamente esta contando os
dias para o langamento desta sequ-
éncia. A expectativa de pablico e
critica & alta, e dado tudo o que vocé
leu aqui, & bermn prowavel gque
Arlkkham City seja uma experiéncia
ainda mais memoravel, Certeza
mesmo sd terermos no dia 18 de
outubro, data do lancamento oficial
do game.




Electronic Arts mistura Spore com Diablo em titulo que promete
cativar os fas de ambos

PC, Mac | Langcamento: 26/04/11 | RPG | Produtora: Mazxis | Publisher: EA



arkspore & um jogo que

almeja misturar elementos de

dois grandes sucessos em
apenas um titulo: essencialmente, o
garne pega a custornizacdo de perso-
nagens de Spore & acrescenta as
batalhas em estilo RPG de Diablo,
com uma grande walorizagdo do
modo rmultiplayer. & Arkade teve
acesso ao beta do game, e te conta
a resultado dessa mistura.

& historia de Darkspore segue um
pouco aguela linha de ficgdo cienti-
fica, onde urn experimento aparente-
rente inofensivo sai de controle e
destrdl o que estiver pela frente.
Desta vez, os cientistas s3o0 os Cro-
genitors, uma raca onipotente que &

responsavel pela criacdo de todas as
formas de DMA existentes.

Erm uma experiéncia mais ousada,
alguns Crogenitors criam urna nova
gspécie de DMNA, extremnamente ins-
tavel que acaba se tormando um
wirus, o Darkspore. Ignorando o
perigo, um dos Crogenitors resolve
injetar o novo DMNA ern seu orga-
nismo. Tal atitude transforma-o em
uma criatura poderosissima, gue
libera o wirus Darkspore na galaxia,
transformando as criaturas locais em
ronstros, que acabam destruindo a
taca dos Crogenitors, Mo meio desta
confusdo toda, cabe a vocg, o dltimo
Crogenitor, a missdo de dar cabo
deste exército do mal.
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13 de cara vocé escolhe o seu herdi e
pode personaliza-lo em um sistermna
de customizacdo que & bastante
completo e intuitivo, S8o0 tantas as
opcdes possivels que  dificilmente
vocé verd dois herdis iguais em urma
partida. Cada jogador podera deixar
sEl guUerreiro dnico, o que & bem
legal & val propiciar muitas horas de
diversdo aos amantes de uma perso-
nalizacdo detalhada.

Existern trés classes de personagens
disponiveis: o Sentinel, o guerreiro
cldssico que sal para a porrada no
corpo-a-corpo; o Ravager, uma
variacdo dos ninjas, que luta em um
gsquerna de ataques rapidos e furti-
vos; & o Tempest, o bom e velho
rmago que utiliza ataques a distancia,

iZomo existern muitas variantes pos-
zivels na concepcdo de herdis e
inimigos, foi elaborada uma separa-
cdo de atagques ern cinco diferentes
tipos, chamados de Genesis Types:
o5 atagues do tipo Bio sdo realizados
com plantas ou organismos vivos,
Cyber sdo ataques robdticos e mecs-
nicos, e Plasma corresponde aos
golpes que utilizarn fogo e luz, Por
firn, termos os atagues do tipo Mecro,
relacionados com morte & veneno, e
Quantum, onde ficam os golpes
baseados ern ternpo & espaco,

Parece facil ficar perdido no meio de
tantas classes e tipos, mas feliz-
mente Darkspore conta com um
gameplay dindmico e acessivel, que



possibilita gque gqualquer jogador des-
fira golpes poderosos sem rmuita difi-
culdade. & jogabilidade segue a linha
de Diablo, ou seja, vocé wai clicar o
mouse para se mover & atacar, e
utilizar atalhos do teclado para ativar
madgias & habilidades, que utilizam
rana para serem realizados.,

i jogo foi montado em cima da
engine de Spore, mas muitas melho-
rias foram feitas para deixar Darks-
pore mais bonito, Ha ruitos modelos
de personagens, nowvas texturas e
efeitos wisuals gue enriguecem a
qualidade visual de Darkspore,

Como haoje em dia ninguérmn mais
gosta de jogar sozinho, a Electronic
Arts investiu pesado na criagdo de
um multiplayer eficiente, que est-
mula a criacdo de parties, ofere-
cendo malis pontos de experiéncia
aos participantes, As partidas no
estilo matchmaling s&3o rapidas, mas
pela dindmica do jogao, quase nao ha
urmna interacdo mais profunda com os
outros jogadores, A falta de suporte
ao chat por woz torna mais dificil
ainda esta interacdo.



fos que quiserem se aventurar com
0% amigos, o jogo oferece suporte
para partidas com até 4 jogadores, e
gstimula o awvanco continuo  do
mesrmo grupo pelas dungeons ofere-
cendo étimos prémios como itens
raros & experiéncia extra, Funciona
da seguinte maneira: ao final de uma
miss do, vocé pode escolher ganhar
as recompensas (itens) ou *apostar”®
gstes tens e fazerurma nova missdo
em seguida, porém com chances
maiores de obter urm itermn ainda mais
raro, Entretanto, é recomendawvel que
vocog se garanta antes de encarar
este desafio, pois urma derrota em
uma area avangada significa perder
todos os prémios conseguidos até
aquele ponta,

Dwurante nossos  testes, rolaram
alguns lags e crashes durante as par-
tidas, mas como estamos falando de
uma wersdo beta, acreditamos gue
estes problerminhas estardo corrigi-
dos na vers o final.

Em resumo, Darkspore & um jogo
denso, que joga a inventividade de
Spore em um clima de RPG de acdo
que os fis de Diablo certamente irdo
gostar, Por oferecer boas recompen-
zas pelo esforgo do jogador, dando
itens de raridade variada, novas cria-
turas e habilidades, ha urma grande
possibilidade de Darkspore se tornar
um titulo altarmente viciante, & equipe
frlkcade agradece ao amigo Daor
Prata, editor do site Wida de Gamer,
pela key de acesso ao beta fechado,
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Nintendo ressuscita em grande estilo um de seus mascotes para uma
aventura no revolucionario 3DS

A0S | Langamento: 2011 | Aventura | Produtora: Sora | Publisher: Nintenda



id Icarus estd de vaolta apos

urn hiato de mais de 25 anos

EMmM sUa carreira solo, Protago-
nista de seu prdprio jogo na era dos
8 bits, o personagem ficou esquecido
por muito termpo no bad da Mintenda,
até que renasceu das cinzas em
Super Smash Bros Brawl, no Min-
tendo Wi, Corn sua auto-estrna revi-
gorada e warios fas antigos ansiosos,
kid Icarus woltara com tudo em Kid
Icarus: Uprising, game que promete
ser um dos grandes titulos do Min-
tendo 305,

Q' Jjogo comecgou a ser produzido em
2003, época em que o Mintendo 305
ainda estava em um processo inicial
de desenvolvimento. No novo game,
Pit mantérn seu arco e flecha, sua
espada, suas garras e, claro, suas
importantissimas asas para derrotar
vildes dos mais wariados tipos e
tamanhos, sobreviver aos obstaculos
ern &ngel Land & derrotar a Medusa,
a Deusa da escuriddo, vild que levou
a pior na década de 80, & resolveu
voltar agora para uma revanche.

2 objetivo de Pit & salvar Palutena, a
Deusa da luz, prisioneira da Medusa,
Apesar de encarcerada, a woz de
Palutena sera a quia do personagem
no decorrer da aventura, dando con-
selhos e ajudando o jogador a pros-
sequir, E dela tambérm que Pit
consegue a habilidade de woar. Habi-
lidade esta que & meio limitada, visto
que ele so poderd woar por cinco
rinutos de cada vez, Mesmo cor os
valiosos conselhos da Deusa, & o
jogador quem terd de se virar para
dar conta das hordas de inimigos,



PREVIEW

Cormo sed dlitimo jogo & um pougui-
nho antigo, desta vez Kid Icarus tera
urmn visual totalmente reformulado,
05 graficos serdo totalmente tridi-
mensionais & com um grande nivel
de profundidade, tudo para aprovei-
tar ao maximo as novas capacidades
30 do portatil.

Ao invés do bom e velho estilo side-
zscrolling 20, este novo Kid Icarus é
um game de agido em terceira
pessoa, com uma boa dose de shoo-
ter e algumas pitadas de exploracgao.
Cwutro aspecto interessante & a mis-
tura entre combates aéreos e terres-
tres, o gue certamente val garantir
variedade e dinamismo s batalhas,

Para aproveitar todo o potencial do
Mintendo 3D%, o sisterna de jogo
também sofreu grandes mudangas:
o Jogador controlard o personagem
pelo botdo direcional, enguanto a
mira & movimentada pela tela touch
coreen, o que deve proporcionar
uma alta precisdo nos disparos,

Seguindo a linha dos & bits, Kid
Icarus oferecerd uma boa variedade
de chefes, ruitos deles reciclados do
game original., Boa parte deles &
composta de seres glgantescns, que
precisam de uma estratégia propria
para ser derrubados,

0 mundo de Kid Icarus: Uprising sera
bastante amplo, permitindo vasta
gxploragdo em busca de itens e
upgrades, Apesar disso, a agdo do




game seqguira um estilo linear, com
nowvos trechos do rmapa sendo habili-
tados conformme o jogador progride
na histaria.

Desenvolvido pela Nintendo em par-
ceria com o Project Sora, estidio que
concebeu Super Srmash Bros Brawl,
o jogo é tido cormmo *ousado® e “desa-
fiador” por seus criadores., © Kid
Icarus da década de 80 & lembrado
por sua dificuldade extrema, mas
desta wez os produtores garantermn
que a dificuldade serd mais balance-
ada, permitindo que novos jogadores
e acostumerm ao jogo, sermn desres-
peitar a técnica dos gamers mais
gxperientes,



PREVIEW

Como quase todo jogo de Mintendo
30%s, Kid Icarus: Uprising esta cer-
cado de expectativas, Diferente de
franguias como Mario ou Zelda, que
148 ganharam indmeros games nos
altimos anos, Kid Icarus retorna 3
ativa apds urm hiato enorme, e tem
pela fremte a missdo de agradar
jogadores novos, qUe serdo apresen-
tados & franquia, & antigos, que joga-
rarm o game ariginal,

2 console é revoluciondrio & as novi-
dades sdo promissoras, entdo vamos
torcer para que kid Icarus: Uprising
ceja tdo bom gquanto parece & cala
nas gracas do pablico, para que Pit e
seus amigos nao figuem sumidos por
mais 25 anos,
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0 Greenpeace esta de olho.
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{ Greenpeace uta por Areas ocednicas proteqidas
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amural Shodown for um jogo
S revolucionario, gue mudou

para sempre o modo corm que
o5 jogos de luta senam feitos dali emn
diante. Mao foi a toa que o jogo se
tornou disponivel em nada menos do
que 7 consoles diferentes ja no ano
de seu langamento, 1993, Em pou-
quissimo termpo, Snes, Mega Drive,
Meo Geo, Game Gear, Garmeboy,
Sega CD e 30O receberam suas ver-
s0es do game!

A grande sacada da SME foi ter a
coragern de inovar, e acrescerntar em
Sarmural Shodown elermentos nunca

antes wistos em um jogo de luta, o
que fez dele um jogo diferente & van-
guardista., Em Sarmurai Shodown,
alérn das boas e wvelhas magias e
gqolpes especiais, os jJogadores
podiam contar com armas e até ani-
mais para atacar o adversarios! Se
lermbrarmos gue estdvamos em
pleno auge de Street Fighter II, o
rmérito wisionario da SMK sd aumenta,

iDutro aspecto interessante utilizado
erm Samural Shodown foi a atima
utilizagdo do neo-zoorm, urm efeito
inovador que acrescentava uma dra-
maticidade extra aos golpes mais

Multiplataforma (7) | Luta | 1983 | 2 jogadores | Produtora: SMEK | Publisher: SHEK



violentos, O efeito j3 havia sido
usado pela propria SMK em Art of
Fighting, mas recebeu um polimento
que contribuiu muito com o estilo de
Sarmural Shodown,

Para guermn nunca ouviu falar de

erros de inglés por ter sido desenvol-
vwido no Japdo, em uma época onde
as colsas ndo eram tao globalizadas
como 580 hoje. Até as falas de
Samural Shodown eram em japonés!
Apds vooE massacrar seu oponente,
wia a palavra "Wictoly®, ao invés de
“Wickory ™l Bizzaro, mas que contribuio
com o charme do jogo, que walori-
zava bastante os samurais e a tema-
tica oriental.

: ‘;J::' o Samurai Shodown, o titulo do game
(pd oo A N ..F"' 1‘ pode causar certa estranheza, pare-
d i ai A ‘mhﬁ"l . . P

cendo inclusive que ha algurn erro de

"-g\ "-‘-‘ IiEii = 'iiiiii‘.‘l digitagdo. Mao é bem isso! acontece

:'-_'.;!; |i1'1H] - “”” que Samurai Shodown teve warios
H RSy,

Como todo classico que define um
nowvo conceto, Sarmural Shodown fai
gxplorado & contou com mais de 15
sequéncias! Algumas muito boas,
outras nem tanto... Vale destacar
Sarmural Shodown 64 que foi pioneiro
na luta tridirmensional e Shin Samurai
Spinits, wanguardista ao adicionar
zistermmas de blogueio Unicos, gue
facilitavam o contra-atague. MNemn
preciso dizer que essas caracteristi-
cas forarn posteriormente copiadas
em Indmeros outros games.

— "1 Quem jogou este classico na decada

de 90 certamente se lembra com

e

=

P—

i ! s
S e L __-*-:é-u__r-a—-,-"r carinho de personagens icdnicos
"-'Eli-m::‘"”*% i Y como Haoh maru, Hanzo e Charlotte,
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Ba lJam £ ; [ 'il'l go conta com 27 os
N Acoclaimm & da Midw > 52 times das conferéncias leste e
tornou um classi ate "3 da MBA para serem [ |:n-'|ll

por ser divertido e |;|E=ra|:||:| comao  Jjogador. E todos os 1'|F|'|E'_' 1'|r||'|:|r||
nenhum game havia jogadores reais, rn-|:|r:::r|’r:|rn:|u 0%
uu'an:l_ ser até |-'r|1':||| r-Ja gsteira do  times |:|:|r:| as guais Jogawarn na

0, MBA Jam Tournarment Edi-  época. Poder dar aquela enterrada
til:lrl eafirmou o conceito |:||- & com Scott Pipen dos C o Bulls,
jogos de esporte poder: : ou fazer uma bela ICla COom
apelo arcade, misturando fics David Robinson dos n Antonio
trealidade, com uma generosa |:||1':||:| Spurs, eram algumas das emogdes
de diversao, que o j|:||;||:| |:|r'|:||:|i|::i.E|'-.-'.E|.

Arcade, Snes, Mega Drive | Esporte | 19494 | 2 jogadores | Produtora: Acclaim | Publisher: Midway



Como se ndo bastassem esses mons-
tros sagrados do basquete, NBA Jam
ficou farmoso tambérmn por sua quanti-
dade enorrmme de easter egqgs. Yarios
jogadores secretos eram disponivels
para detonar nas quadras, como Bill
Clinton, wWill Smith, & até mesmo
dinossauros podiarm ser habilitados
através de ocodigos secretos, Ja
pensou que honra levar um toco do
gx-presidente dos EUAT

Cormo se tudo 1550 ndo fosse o bas-
tante para fazer de NBA Jam um
classico, temos ainda o fato gque &
mais lembrado pela maionia: as
enterradas. Todas eram exageradas
g surreais, corn direito a saltos rmor-
tais & acrobacias que nenhum ser
humano normal seria capaz de reali-
zar emn uma partida de verdade.

Para deixar tudo ainda mais legal, o
jogo contava corm o lendario narrador
Tim Kitzrow, gue soltava diversos
borddes como “boom-shaka-lakal® e
*he’s on Fire!™, Este dltirno faz alus3o
a outra das hbizarrices do game,
quando a bola ardia em chamas e
chamuscava a rede da cesta adver-
saria.

Corm o modo rultiplayver, bastava
charnar algum amigo para aurnentar
a diversdo do game. Jogando na
mesma dupla os jogadores precisa-
vam ter muita técnica para sobrepu-
jar o cormputador, que dawa tocos
serm dd e convertia muitos arremes-
z0s de 3 pontos, Era preciso deixar a
*fome de bola® de lado e partir para
o toque de baola.

& boa e velha versao 16 bits deste

cldssico ndo fica devendo em nada
para as wversies carfunescas que
cairam recenternente para Mintendo
Wi, ®box 360, & PS3. Independente
do console de sua preferéncia, jogar
MBA Jam & garantia de uma boa
diversdo,



GEEK STUFF

Camiseta guitarra

Ao encostar o dedo nessa camiseta, ele ativa urn sensor rmagnético e através
de urn rini-amplificador vocé pode ser um verdadeiro roclstar emitindo sons
reals de acordes previamente gravados, S0 cuidado para ndo se cogar em
urma reunido com seu chefel

Preco: de US$ 30.00
Onde encontrar: mMimoco.com

Fliperama para iPad

Mio 580 apenas os MP11 que possuem
mil & uma utilidades, este canivete
suico & feito para o homem moderno,
& traz consigo urm pen drive, lanterna,
caneta, chave de fenda e muito mais.
Ele tarmbérn pode ser usado cormno
chaveiro,

Preco: de US$ 100.00
Onde encontrar: thinkgeek.com




Mochila Yoda

Sernerd na escola agora ficara char-
moso, YWa estiloso estudar com o
mestre Yoda nas suas costas, Wocé
pode adquirir essa mochila por
rmenos de 40 dalares, (54 ndo espere
fazer sucesso com as garotas)

Prego: US§$ 40.00
Onde encontrar: kleargear.com

.................................................................

Travesseiro USB

Apos voce ficar na internet a madrugada
toda, aproveite para dormir em frente ao
PC. Com esse aquecedor de travessei-
ros wia USB, vocd nunca mais passard
frio. Boa noite!

Prego: US4 36.00
Onde encontrar: geekdstuff.com

Anti-stress USB

Se vocé fica muito nervoso ao levar
um headshot ou ao levar aguela
goleada desmoralizante no FIFA&11,
relaxe um pouco apertando esse
anti-stress USB, & veja a tela do seu
PC torcer, arnassar e dobrar,

Preco: US$ 20.00
Onde encontrar: thinkgeek.com
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Ghostbusters:
Sanctum of Slime
PSN, Live e Steam - 10 ddlares

550 mMesmo, 05 Caga-Fantasmas estdo
lta & :|1'| +a em um shooter estilo
» repleto de acdo!l © game
corn toda a paraferndlia que o
Fantasrmas utiizavam em suas mi
e termn como principal atrativ
rmuliplayer, que permite que até 4 1|n:|:|-
dores r:||:|:|||'u-r|| juntos para |:|:|r cabo
s tipos de monstros e fans-
isual |:||| jogo é |:|:|| ana, e a
'||||:|:||:|||||:|:||:|F- segue E||:|IJ|-'|_ estilo 1'r|-'r||--
tico que a gente _];| conhece
inimigos surgindo de to
“ale pelo alto grau de ru:n_t:|||:||:| pois até
a trilha sonora traz boas lembrancas.




Zeit?
Steam, Live - 10 ddlares

Zeitz & um jogo que certamente wvai
agradar os gamers sen_lu:h:usistasJ pois
lernbra ruito os antlgns jogos 20
onde uma nawe corajosa enfrenta
sozinha uma frota inteira de inimigos.
Fara dar uma inovada, a Ubisoft
acrescentou urma novidade interes-
cante: em Zeitz @ possivel voltar no
ternpo por alguns segundos & ajudar
a sl mesmo no passado, como se
fosse um co-op de um Jjogador sa.
Logicarmente, este recurso & limitado,
e dewe ser guardado para os
rnormentos rmais criticos, Prepare-se
para suar a carmisa desviando de
muitos lasers enquanto wiaja no

termnpo & mete bala nos inimigos. Tudo
pela salvacdo pela galaxia, claro.

Alien Breed 3
PSN, Live e Steam - 10 ddlares

Para querm curte urm borm shooter em
estilo arcade, Alien Breed 3: Descent
& urma otima pedida. © game & o
desfecho de uma trilogia, & coloca
Theodore Conrad - o personager
principal - em urma aventura de wida
ou morte para combater um bando
de aliens gue tomaram sua nave, O
clima obscuro do jogo mantém a
tensdo e a adrenalina em alta,
enquanto wocé explora diferentes
cenarios infestados de inimigos. Com
vwarias missoes, armas e itens, a
Teaml? manteve o alto nivel do
game, com  uma  jogabilidade
dindrnica e viciante,



VOICE CHAT

O POTENCIAL DOS JOGOS DO

NINTENDO 3DS

N

o més passado tive a oportu-
N nidade de testar o Mintendao

DS no evento Gameworld
2011, em S3o0 Paulo, Assim como
todos que também o testaram, so
tenho elogios & Mintendo por mais
urmm revolucionario trabalho, Ma
revista Mintendo Waorld de margo
pude dar uma breve opinido, um
“tweet” sobre o console,

Minha opinido foi gque “a MNintendo
cernpre foi lider no mercado de por-
tateis e ndo sera diferente com o
30%. Entretanto, cabera aos desen-
volvedores criar jogos que salbam
gxplorar elemmentos de jogabilidade
associados aos graficos tridimensio-
nais, Espero ver jogos criativos e ndo
apenas adaptacdes de titulos e fran-
quias ja existentes.”



Aqui posso me permitic explicar
melhor: apas testar jogos & assistir a
alguns videos, fiquei com a iImpres-
ci0 que as produtoras estdo for-
cando urm pouco a barra em alguns
titulos, © efeito 3D & interessante na
jogabilidade, & seria legal se jogos
trouxessern isto para melhorar a
experiéncia de jogo, & ndo como
apenas mais um artificio grafico. Em
alguns Ju:ngn:ns pude pern:el:ner que ele-
mentos ndo necessarios ao game-

Py

play s3o0 adicionados apenas para
mastrar o 30, o que pode ser inte-
ressante uma vez ou outra, mas em
gxcesso, cansa. fbelhinhas pas-
cando na frente da cdrmera, splashes
de dgua e capsulas de I:uala voando
no Ju:ugau:lnr podemm enrlquec:er a
gxperiéncia, mas quando ndo estdo
bern incorporados ao gameplay,
podern ser urm pouco forgados,

Pensando nesta parte de design e
conceito de  jogo, imMagino  gue
quando for langado urm titulo exclu-
zivo da franguia Zelda para 3D%, e
nao este remake de Ccarina of Time
{que por sinal també&m & rmuito bom]},
sera provavelmente o melhor jogo
da plataforma. Por um motivo: ss
jogos da série Zelda sempre foram
um exemplo de design, explorando o
melhor das plataformas. Seja em
Phantomm Hourglass guando  wocé
tinha que fechar o DS para transcre-
ver o mapa de uma tela para a outra
ou em Spinit Tracks, onde o jogador
devia assoprar no microfone para
interagir com itens.

Lernbro ao leitor que apesar do 305
zer incrivel, revolucionario, espeta-
cular e todos os outros adjetivos que
18 cansamos de ouvir, de nada wale
urma plataforma sem bons jogos.
Estou esperando e confiando que os
desenvolvedores trardo dezenas
deles ao novo portatil, mas enquanto
pelo menos uma meia ddzia destes
titulos, de preferéncia exclusivos,
ndo forem lancados, ainda vou espe-
Far urm pouco para comprar o meud,

-Raphael Cabrera
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