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0 renascimento de um classico

Me recordo com detalhes quando, no inicio da
década de 90,eu estava jogando nos fliperamas
de urmn shopping no interior de 530 Paulo, & uma
rnagquina de jogo de luta me chamoo a atencdo,
Ma tela, urn personagern careca arrancava o
coracdo do seu oponente, um ninja azul que sol-
tava rajadas de gelo pelas mdos, Fiquel tao
impressionado pela alta violéncia e realismo gra-
fico do jogo (na época Mortal Kombat utilizava
graficos fotorrealistas) que esquect das outras
rmaquinas e gastel todas as minhas fichas nela.
Mal sabia eu que estava jogando o gue wiria a
sef uma das rmaiores franql_uas de ]u:ngn:ns de luta
da histdria, Depois disso vieram varias continua-
cies do jogo, igualmente incriveis, para os con-
zoles dormésticos, Entretanto, a série comegou a
rudar muito corn o ternpao, & a partir de Mortal
kombat 4, a franguia comegou uma decadéncia
metedrica, até gue a Midway, produtora do jogo,
faliu ermn 2009, O prognostico para a série, sem
produtora e corm rmilhdes de fis decepcionados,
ficava cada wez rmais sombrio, Quando a Warner
adquiriu os direitos do jogo e anunciou urn reboot
da série, gamers de todo o mundo olharam des-
confiados, mas com um ar de esperanca, pen-
zando se 0 game conseguiria trazer de novo a
felicidade aos nossos coragdes negros, sedentos
por fatalities, E sobre este jogo que fizernos a
rmatéria de capa desta edigdo! um novo Mortal
kombat e uma promessa de trazer a franquia de
volta ao lugar em que um dia esteve,
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www.twitter.com/revistaarkade

QUANTIC DREAM

Yocés sabem se a Quantic Dream,
produtora do game Heavwy Rain, wai
produzir algum jogo rmultiplata-
forma, porque esse jogo & ruito
bom e infelizmente sd foi lancado
para Playstation 3.

¥ia Formspring

Arkade: MN3o sabermmos se o
contrato de exclusividade deles com
a Sony foi apenas para Heavy Rain
ou valera para outros titulos futuros,
A Quantic Dream ja produziu jogos
para outras plataformas, por
gxemplo Indigo Prophecy, que saiu
para P,

PROJECT CAFE

Quais suas expectativas para o Pro-
ject Cafe, novo console da Min-
tendo?

via Formspring

Arkade: Ainda é cedo para criar
gxpectativas, mas se todos os
boatos forem confirmmados, pode-
mos esperar um otimo console,
Yamos ver se a Mintendo consequira
trazer de volta os gamers hardcores
cormno estd planejando.,

REVISTA IMPRESSA

213, gostaria de saber se wocés
pretendem  langar edigdes da
revista Arkade sem ser wirtual-
mente & passar a comercid-las.,
¥ia Formspring

Arkade: Lancar a rewvista
iImpressar Porenquanto ndo termos
planos, nossas forgas estio concen-
tradas em expandir a revista virtu-
almente por enguanto.

Para perguntar ou dar sugesties,


www.formspring.com/revistaarkade

VARIEOADOES

EASTER EGGS

Cwurante o capitulo 2 de Portal 2, na
sala de testes 6, GLaDOS /B
tacar um rl'll'lrlh-' de lixo em :
U destes |||:|1|:'1'__ & um r:||:||||
Feque-o para ouvir uma versdo ins
trumental da famosa mis

do primeiro Portal, *Still F'.Ii'-.-'E-"

CURIOSIDADES

Dawvid Havyter, famoso por dublar o
personagern =olid Znake, & um
roteirista respeitado em HuII--I yood,
Ele trabalhou no roteiro dos filmes
“-Men, ®-Men 2, e Watchrmen,




JOGOS EM FLASH -
SHIFT

Shift & urma série de games que wai
testar o seu raciocinio, & também a
sua paciéncia. Basicamente, wocé
controla urn personagern  preto
sobre um fundo branco, e deve che-
gar até a porta de saida de cada
fase. Porém, ao apertar a tecla
*shift” tudo se inverte, o Que era
chdo vira céu e o gque era preto fica
branco, Isso abre um novo leque de
possibilidades no game, & certamen-
te consegue dar um nd na cabeca da

tinyurl.com/shiftflash

CULTURA -
YAKUZA MOON

A bela e tatuada Shoko Tendo tem muita
histdria para contar, © best-seller vakuza
Moon traz relatos da wida intensa desta
mulher, criada em meio a Yakuza, a
ternida mafia japonesa. Mascida na familia
de urm rico chefe da vakuza, Shoko sofreu
uma severa discriminacdo por parte de
professores & colegas na sua juventude,
além disso, Shoko tinha um ambiente
farmiliar muito conturbado: o pal era
bébado e a familia estava endividada. 4
jovern rebelou-se, &, aos 15 anos ja fazia
parte de urma gangue, Drogas e tentativa
de suicidio wvieram com o5 anos, ©
mormento crucial & a decisdo de Shoko
comecar a tatuar-se, em um ato de tomar
posse de si mesma. Yakuza Moon rmostra
como uma jowern  abalada  por um
ambiente altamente complexo consegue
dar urmn rumo diferente a sua vida,

gente. Dificil, & muito viciante,

COMPRE ESTE E OUTHOSE LIVEOS NA:

# Livrarias Curitiba



http://www.livrariascuritiba.com.br/yakuzamoonmemoriasdafilhadeumgangsterlarousse,product,LV281021,3112.aspx

LECHUCK

a época ern gue fizermos a
N matéria no blog Arlkade sobre

os 10 maiores wildes dos
games, LeChud: foi mencionado com
honras na nossa redacgdo, E ndo & por
acaso, afinal ele & o principal wildo nos
jogos da séne Ilha dos Macaoos e &
sem duwvidas o mais malvado pirata a
navegar os sete mares,
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Corm sua figura ternivel e sua perso-
nalidade malvada e ao mesmo tempo
cimica, suas apargdes no  jogo
frequentemente causam arrepios e
tarmbérn algurmas risadas. Justarmente
por esse seu jeitdo rmalvado e atrapa-
lhado, LeChuck consegue ser um
vildo extrermarmente carismabco e
quendo pelos fas,



i pirata tem wuma obsessio por
Elaine, a dramatica govemadora da
Ilha Melee, & mesmo depois de
rorto (vale lerbrar que ele morreu
tentando impressiond-la), ele esta
sempre tentando sequestra-la para
casar-se com ela, viva ou morta.
falém disso, LeChuck tem uma queda
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por tesouros perdidos e artefatos
vudus, religuias gque |he concederao
os poderes gque tanto almeja para
gxercer a soberania sobre os mares.,

Entretanto, o pirata fantasma
sempre acaba se frustrando. Seus
planos perversos acabam indo par
dgua abaixo gracas a Guybrush
Threepwood, o mocinho do jogo e
verdadeiro amor de Elaine, o que faz
dele o inimigo nimero um do temivel
pirata wudu,

LeChuck ja tormou warias forrmas nos
jogos da série: ja for fantasma,
gspectro, demdnio & atke  zumbi!
Independerte de sua forma, sua
farna de ser o rmais terdvel pirata a
nevegar os sebe mares sempre o
acompanha, & a cada jogo ele
retorna mais poderoso, & com Um
plano ainda rais maligno para botar
ern pratica.

Infelizmente, a franguia Monkey
Island ndo obteve cortinuacdies de
qualidade depois gue passou a ser
publicada pela Telltale Gares, mas
os remakes dos dois jogos originais,
que foram produzidos pelo mestre
do game design Tim Schafer, trouxe-
rarm aos gamers de PC, iPhone e
IPad urna bela dose de nostalgia,
com belos graficos & uma excelente
dublagem em portugués.,

Se vocé nunca jogou Monkey Island,
ndo perca a chance de enfrentar o
pirata fantasma LeChuck nestes
gxcelentes remakes! STem ddwida,
ambos o5 games sdo garantia de
alguns arrepios & muitas risadas!



MUITO MAIS QUE UM BRINQUEDO DE CRIANCA

ntes que wocé diga "ué, por
A que tem urma matéria sobre

urm bringuedo de crianca na
revista Arlkade?”, l[embre-se que as
pecinhas de Lego s3o muito rais que
urn brinquedo infantil & 13 se enraiza-
ram em diversos nichos da culturas
pop, inclusive nos nossos gqueridos
games.,

Borm, ras antes de falar sobre os
games, wamos voltar no tempo e
descobrir como foram criados estes
bloguinhos que fazem a alegria das
criancas (e tarmmbérn de muitos rmar-
manjos!), As primeiras pegas de
Lego foram criadas no ano de 1932,
por um carpinteiro dinarmargués cha-
mado Ole Kirk Christiansen,



Ole Kirk Christianzen, pai do LEGD

Por conta da grande crise de 1929, a
demanda pelos produtos & servicos
de carpintaria do Sr. Christiansen
andava bermn fraca naguela época.
Como ninguérn mals encormendava
mavels, ele decidiu aprovertar seu
termpo livre para inventar brinquedos,
atividade esta que comegou como urm
zsimples hobbie,

Em 1932, o Sr. Christiansen estava
trabalhando em um novo tipo de jogo
que misturasse a inventividade dos
quebra-cabecgas com a robilidade
dos brinquedos tradicionais., Esta
ideia o levou a criar pequenos blogui-
nhos de madeira que podiam ser
encalxados uns nos outros, Estavam
criados os "avds® do Leqo,

Somente dois anos apos inventar os
bloquinhos foi que o carpinteiro deci-
diu dar urn nome para a sua criagdo,
Erm 1934, ele batizou sua pequena
cormpanhia de Lego, urma aglutinacio
da frase “leg godt®, que no idioma
dinamarqués significa algo como
*bringue direito®. Coincidenter ente
{ou ndo), a palavra Lego tarmbém
pode ser traduzida do latimm para algo
semelhante a *eu monto®,

Em meados da década de 40, as
lojas de brinquedos foram invadidas
pelos Kiddicraft Self-Locking Building
Brick, tijolinhos de montar fabricados
g patenteados no Reino Unido, ©
bringuedo era bastante semelhante
ao Lego dinarmargqués, mas corm um
grande diferencial: eram feitos de
plastico, material que & muito mais
maleavel e otimiza a producgdo em
grande escala.



BITBOX

Ermmpolgado {ou enciummado) com o
sucesso dos tijolinhos ingleses, o
{ex-lcarpinteiro tratou de estudar
minunciosamente o bringuedo con-
corrente, Em 1949, ele largou a
madeira, investiu ern maquinario e
criou o5 Autornatic Binding Bricks,
praticarmente os pais das pecinhas de
Lego que termos hoje.,

13 no inicio da década de 50 as pecas
de Lego passaram pela sua dlkima
reformulacdo significativa, o qgue
tornou-as praticamente universais
com todas as variacdes de Lego pos-
teriormente fabricadas, Acredite, se
voof pegar uma peca de Lego lan-
gada em 1953 e outra que acabou de
zair da loja, elas w80 se encaixar per-
feitarne nte!



Bom, para resumir a enorme evolu-
cdo da empresa, atualmente o grupo
Lego ja possui fabricas ou lojas em
mais de 140 paises - inclusive no
Brasil - & gera mais de 10 mil empre-
gos ao redor do globo, & variedade
de produtos sa cresceu, & hoje temos
pacotes especificos para montar cda-
des, castelos, naves espacials, dinos-
sauros, navios piratas & mais uma
infinidade de coisas,

Termos ainda os kits de Lego e xclusi-
vos para a robdtica, que apresentarn
motores, sensores & pecas mais
avancadas, que instigam a criagdo de
robds que possam executar determi-
nadas atividades, Estes pacotes sio
rmuito utilizados em escolas, que par-
ticipam inclusive de competigies, Os
bloguinhos também sdo amplamente
utilizados em aulas de matematica,
engenharia e raciocinio ldgico,

i

Corm uma marca mais do que conso-
lidada na &rea dos brinquedaos, de
Uns anos para cd a empresa resolveu
se aventurar em novos Lerrenos:
entre roupas, filmes & parques tema-
ticos, o destague wal para os games
g produtos licenciados de grandes
franquias do cinema e da literatura.

Com esta diversificagdo quem saiu
ganhando fomos nads, os gamers,
pois o5 jogos da séne Lego consequi-
tarm rmesclar de maneira rmuito diver-
tida o melhor de dois mundos: de um
lado, termos o visual sempre simpa-
tico & colorido dos bloguinhos, De
outro, os personagens carismaticos e
histaorias saidas diretamente dos
livros e roteiros de cinema.



=tar Wars, Batman, Harry Potter,
Indiana Jones e o game Rock Band
1a foram transformados em blogui-
nhos nos games de Lego. Em breve,
o5 Piratas do Caribe também wvao
embarcar nesta onda. O garne Prince
of Persia seguiu o caminho contrario,
g wirou um kit de pecinhas para ser
usado da maneira tradicion al.

Apesar de rmanter urm tom mais
humaoristico, as wersdes Lego de
grandes obras - que sdo adaptadas
aos games pela Traveller’'s Tales -
s30 muito respeitosas, e recriam com
perfeigdo os rmomentos mais emble-
maticos do material original, com
total atengdo ao desenvolvimento de
peErsonagens, cenarios e figurinos,

Entre os titulos rmais mermoraveis da
zserie Lego nos wideogames, podem
et destacados os games que abor-
dam a trilogia classica da sénie Star
Wars, que foi um sucesso de publico
g critica, & os recentes games do
Harry Potter, qgue acompanham
diversos anos da educacdo do bruxi-
nho em Hogw arts,



alérmn disso, ndo & de hoje que artis-
tas se utilizarn das pecinhas Lego
para construir verdadeiras obras de
arte, como estas gque vocé pode con-
ferir em algumas imagens que ilus-
tram esta matéria, feitas pelo artista
Mathan Sawaya, especialista em

esculturas feitas de Lego.

E falando erm arte, vale ressaltar que
o Brasil detém o recorde de maior
torre de Lego do rundo, com 31,19
rmetros de altural & torre foi constru-
ida por rmilhares de voluntarios no
inicio de 2011, em um shopping de
S8o0 Paulo, Para gquebrar o recorde,
forarn utilizadas rmais de 500 mil
pecas de Lego!




BITBOX

CURIOSIDADES SOBRE LEGO

iZonfira algumas curiosidades muito interessantes sobre o mundo de Lego:

- De acordo com um estudo da Uni-
versidade de Copenhagen, com
apenas 6 pegas diferentes de Lego
vood pode criar rais de 915 mil
combinacies diferentes!

- & banda de rock The White Stripes
tern um clipe todo feito de Lego, que
foi anirmado com a técnica de anirna-
cdo stop motion,

- & margem de erro maxima permi-
tida na fabricagdo de uma peca de
Lego & de dois milésimos de milirne-
tro. Isso & menos do que a espes-
sura de um fio de cabelo!

& rigoroso processo de fabricagdo do Lego




- Ma Inglaterra, um sujeito chamado
Jarmes May construiu uma casa toda
feita de Lego! O trabalho dermorou
mais de um ano para ser concluido,
g aproximadamente 800 milhdes de
pecinhas foram utilizadas!

- Em urna parceria corm a NASA, este
ano a Lego vai enviar kits de blogui-
nhos para a Estagdo Espacial Inter-
nacional, com o intuito de entreter os
astronautas e estudar os efeitos da
rmicrogravidade nas construcdes,

- Proporcionalmente, existern 62 blo-
quinhos de Lego para cada ser
hurmano da Terra.

- Os tijolinhos de Lego comercializa-
dos ermn um ano seriam suficientes
para dar 5 woltas ao redor da Terra.

- Atualmente existern quatro parques
ternaticos de Lego - chamados Lego-
lands - no mundo: urm na Dinarmarca,
urm na Inglaterra, outro na &lemanha
g o Oltimo nos Estados Unidos,





http://www.arkade.com.br/assinar/
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O classico definitivamente esta de volta, mais brutal e violento do
que nunca

X360, PS3 | Luta | 4 jogadores | Produtora: NetherRealm | Publisher: Warner



artal Karmbat & uma franquia
que marcou a infancia de
muita gente. Criado pela
Midway no inicio da década de 90, o
game se destacou dos dermais jogos
de luta por apresentar wioléncia
explicita & graficos realistas para a
gpoca, mas o charme da série se
perdeu cormn o passar dos anos, e 0s
titulos rmais recentes da série armar-
garam sucessivos fracassos,

Felizmente, a Warner decidiu dar
urma chance ao game & comprou da
falida Midway os direitos da franquia.
Urn dos criadores da série, Ed Boon,
g outros ex-funcionarios da Midwasy
formaram o MetherRealm Studios, &
encararam a dificil missdo de dar um
teboot nesta farmmosa série com
rmilhares de fas ao redor do mundao.

Com a ajuda de uma monstruosa
carmpanha de marketing, a expecta-
tiva criada em torno do nowvo Mortal
kKombat foi avassaladora, Felizmmente,
a novata MetherRealm Studios ndo se
deixou intimidar, & colocou no mer-
cado ndo sd o melhor Mortal Kombat
desde a ftrilogia classica, como
tarnbérn conseguiu fazer deste um
dos melhores games de luta dos dlti-
mos tempos,

Ermbora ruita gente o chame de
Mortal Kombat 9, na pratica o jogo &
UM recoMmego para a série, e |sso &
explicado na histaria do game com a
ajuda de uma viagern no tempo: pre-
vendo a aniquilacdo de todo o plano
terrestre, o deus do trowdo Raiden
manda, do futuro, uma mensagem
para si mesmo no passado, A ideia é



REVIEW

que o Raiden do passado rodifique
o5 acontecimentos do torneio, para
que uma nova linha do tempo seja
criada, & o futuro apocalipiico que ele
anteviu ndo se concretize,

A i1deia parece estranha, mas se
encaixa muito bem na proposta de
reinventar a franguia: no modo
Story, o jogador passara por situa-
cies que acontecern durante os trés
games classicos da série, & podera
reviver algurmas batalhas &picas e
rever antigos conhecidos como os
grandalhdes Goro e Kintaro.




e

Este & o0 primeiro acerto do game: o
modo Story & denso, relativamente
longo & certamente wai fazer a ale-
gria dos fas antigos do garme. Muita
colsa é contada (ou recontada) neste
modao, & warios fatos importantes da
mitologia da série s3o reinterpreta-
dos, ou ganharm novas explicacdes,
que caer rmuito berm na renovacdo
proposta pelo jogo.,

Por gque Jax implantou bracos roboti-
COs e sed carpoy O que aconteceu
corn Kabal para ele ter de usar
aquela mascara medonha? Qual & a
arigermn da guerreira Mileena? Estas
=40 algumas das respostas que o
modo Story wai lhe dar, tudo armarra-
dinho ern urna trama concisa que ndo
& digna de um Oscar, mas certa-
B mente consegue te manter interes-

e
"\-\\._1\. Jom

R sado do cormmeco ao fim.



REVIEW

iDutra modalidade offline que garante
boa diversdo & a Challenge Tower.
Este modo conta com nada rmenos
que 300 missdes, que colocardo &
prova sua pericia nos controles,
Desde as classicas fases de guebrar
toras do "Test Your Might” até coisas
bizarras cormo lutas de ponta cabeca
ou combates sern os bracos, na Chal-
lenge Tower tudo pode aconte cer!

Para quem gQuer Mesmo & cair na
porrada, had ainda o classico modo
Kombat - que desta vez conta comn
torneios individuais ou ern duplas -
onde seu dnico objetivo & detonar
todos os advers drios para chegar ao
chefdo final, que & novamente o
imperador Shao Kahn, mais apelio
do que nunca. Todos estes modos de
jogo rendem Koins, a moeda cor-
rente do game, que podem ser tro-
cada por roupas, mdsicas, & mais
urma infinidade de coisas na lojinha
charmada Kript.

Com tudo isso, o MNetherRealm Stu-
dios merece os parabéns por investir
ern tantos rmodos single plaver de
qualidade., H& um desequilibrio de
forca notavel entre os personagens
norrmais & os chefdes., Por outro ladao,
o balancearnento entre lutadores nor-
mais foi muito berm refinado, pois a
intencdo da MetherRealm & fazer
deste Mortal Kombat o primeiro a ser
amplamente utilizado em campeona-
tos, o que justfica o ndmero reduzido
de lutadores se comparado a outros
titulos da franquia.




iQJuem val jogar online ira contar com
diversos modos de jogo tipicos de umn
game de luta e poderd visualizar os
status de outros jogadores. Rola
algurna baix aria nas salas de chat, &
muitos convites sdo levianamente
ignorados, mas com um pouguinho
de paciéncia vocé consegue descolar
alguns bons parceiros para comecar
a pancadaria.

E pancadaria é o que ndo falta neste
game! Deixando de lado a aborda-
germ 30 dos dltirmos games da série,
o nowo Mortal Kombat aposta na boa
g velha jogabilidade 20, sem armas,
sem liberdade de movimentagdo 3D
pelo cenario, sem free fall... enfim,
sem frescuras!



REVIEW
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REVIEW

i wisual do jogo & muito bonito, & foi
criado em cima da famosa Unreal
Engine. Todos os personagens estio
muito bern modelados {(embora o
cabelo do Smoke seja bizarro), & o
visual de muitos deles voltou ao estilo
old school dos primdrdios da série.
Qs cendrios tambérm d&o urm shaow,
pois 580 grandes, detalhados e reple-
tos de referéncias “escondidas® que
os fds w30 gostar de encontrar,

2 layout do controller sofreu algurnas
mudancas, mas a jogabilidade é
zdlida & berm funcional, ©s comandaos
de magias & golpes especiais de
todos 05 personagens pErMAanecem
praticarmente iguais aos games ante-
riores da série, & alguns até recebe-
tam novos golpes, Todos contam
com uma barra de especial dividida
erm trés partes, gque se enche no
decorrer da luta, propiciando waria-
cies de golpes especials, cornbo bre-
akers & o5 ja famosos x-ray attacks,

Executar um x-ray attack consome
toda a sua barra de especial, mas
certarnente & algo lindo de se ver! O
gxcelente visual do game fica ainda
mais legal nestes momentos, onde
podermos ver em detalhes ossos se
quebrando e drgdos sendo perfura-
dos, Mao & algo que wocé val querer
rmostrar para a sua mae, mas seus
amigos certamente irdo delirar ao
ver o Kano enfiando suas facas nos
joelhos do adwersario, ou o Soro
moendo com as mdos o crdnio do
oponente,
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Mais brutais gque os x-ray attacls sa
mesmo os fatalities, e desta vez eles
voltarm com tudo: estdo mais violen-
tos, rnais explicitos e mais variados,
iZada personagem conta com dois
fatalities exclusivos, um stage fatality
g urm babality, Boa parte dos fatalities
cdo inéditos e, mesmo os que foram
refeitos para o novo game, estd mais
wiscerals do gque nunca.




REVIEW

Dadas as queixas da falta de wiolén-
cla do ditimo game da série - Martal
Kombat Vs, DC Universe - desta vez
a coisa & realmente explicita, Des-
membrarmentos, decapitagies, explo-
s0es, tiros na cabecga: tudo &
rmostrado da maneira mais crua pos-
zivel, & a cdmera sempre se coloca
em pontos estratégicos que mostram
a carnificina ermn detalhes, Até mesmo
um fatality do Coringa foi reaprovei-
tado (sermn o Coringa, claro), mas
desta wez a gente pode wer tudo o
gue o game anterior ndo mostrou,

H& uma imensa variedade de stage
fatalities, tarnbé&rn, Alguns sdo0 classi-
Ccos - como & piscina de dcido - mas
muitos deles sdo novos e bem violen-
tos, Qs babalities também foram
modificados, & desta vez a wersdo
baby dos lutadores executa algurna
acao especifica gque geralmente
rende boas risadas,

Erm resurmo, o novo Mortal Kombat
cerm ddvida cumpre o que prometeu:
reinventa com louvor urma das maio-
res franguias de todos os tempos, e
instantaneamente a coloca no pata-
mar dos grandes jogos de luta da
atual geracdo. E o melhor: faz tudo
iIss0 sem deixar de lado o passado e
a mitologia da série. Depois de exe-
cutar seu primeiro x-ray attack, vocé
val entender porgue este game era
tido esperado. Uma série tdo legal
quanto Mortal Kombat merecia um
recomeco digno. Que Raiden aben-
goe 0 MetherRealm Studios.,
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Avaliagédo
visual A W
Gameplay T W *
Diversio W A K
Audio W W W
+ Modo histéria profundo
+ Sangue e 0ssos quebrados
+ Otimo fator replay

= Chefées desbalanceados

Nota Final: ‘G2
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vidades ao &am. mas
certamente & uma grata surpresa para o acervo do Nintendo Wii

Wil | FFE | 12 jogadores | Produtora: High Voltage | Publisher: SEGA



¢ proprietdrios de urm Min-
tendo Wi devem andar meio

chateados, pois o5 games
gxclusivos & as grandes novidades
do console estdo desaparecendo.
Felizrmente, a Sega e a High Voltage
Software ainda ndo desistiram do
console, & langaram Conduit 2, um
FPS robusto gue aproveita muito
bermn as funcionalidades do Wi Mote e
do Wi Motion Plus,

2 novo game comeca exatamente
do ponto onde o primeiro Conduit
termina, & segue acompanhando a
busca do mocinho Michael Ford atrds
do vildo John Adams, que guer utili-
zar tecnologia alienigena para
aumentar seu poder,

A perseguicdo rola através dos con-
duits, que sdo portais gue ligam dife-
rentes lugares, muitos dos quais sao
reals: wocg passard por cavernas
chinesas, ruas inglesas e chegara até
o5 picos gelados da Sibéria. A& varie-
dade de cendrios & uma das boas
novidades que o game oferece em
relagdo ao titulo ariginal.

Estes lugares ficarm ruito bonitos
dada a nova engine grafica do game,
que traz algumas inowvagdes: o
primeiro game tinha urm visual meio
genérico, mas desta wez a High Wol-
tage se empenhou ern tornar Conduit
2 urm game com graficos wibrantes e
variados, o gue faz dele um dos
games mais belos do console,



REVIEW

Porém, esta riqueza grafica acaba
deixando clara a falta de criatividade
em urm outro ponto do game: o
layout das fases. H3a muito pouca
variedade de rmissdes, o que torna o
game nmeio repetitivo apds um
ternpo. Mdo importa se vocé estd na
Sibéria ou na China, seus objetivaos
basicarmente serdo matar inimigos,
explodir coisas e abrir portas.,

Se as missoes deixam um pouco a
desejar, pelo menos temos algumas
boss battles mernoraveis entre elas.
Conduit 2 apresenta diversos chefes
gigantes, que precisam de certa
gestratégia para serem derrubados.
Mo & nada que a gente ja nao tenha
visto ern outros games - como Lost
Planet, por exemplo - rmas certa-
mente acrescenta bastante diversdo

ao pouco criativo modo single player.,
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2 que realmente merece destague
ern Conduit 2 & sua jogabilidade: a
High Yoltage parece ter sido a desen-
volvedora gque melhor entendeu o
potencial dos controle do Wi, & ofe-
rece uma jogabilidade eficiente e
dindrnica, que pode ser custornizada
de diversas maneiras para se ade-
quar as preferéncias do jogadaor.,

Embora possa ser jogado também
corn o controller tradicional, jogar
com o Wil Mote & muito mais legal, A
cormpatibilidade corn o Wil Motion Plus
torna os tiroteios mais desafiadores,
g deixam o sistermma de mira mais
tealista, Os ataques de perto recor-
tern a welha "chacoalhada® no con-
trole, mas ndo & nada gque tire o
brilho da excelente jogabilidade.






REVIEW

2 game ainda conta corm warios
maodos multiplayer, que podem ser
jogados tanto offline - em tela divi-
dida para até guatro jogadores -
quanto online. &lguns dos mapas da
carmpanha para urn jogador podern
ser revisitados no modo cooperativa,
o gue permite gque algumas areas
antes antes Inacessivels possam ser
desbravadas em busca de novas
armas e itens,

Tanto as partidas online guanto
offline rendem grana, que pode ser
trocada por habilidades e beneficios
para seu personaderm. O game apre-
senta um denso sisterma de custani-
zagdo que permite gue o jogador
aumente sua resisténcoia, seu poder
de fogo & até mesmo a quantidade

de municdo que pode ser carregada.

Zonduit 2 ndo & perferto, mas definiti-
vamente & um otirmo FPS para o Min-
tendo Wi, Em meio a uma enxurrada
de jogos casuais ou infantis, & bormn
zaber que algurnas empresas ainda
e Importam com o publico hardcore
do console, que anda meio carente
de bons titulos nos dltimos meses,
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Avaliagédo

visual W W A A *
Gameplay W W W A *
Diversio W W W & &

Audic W W A A &

+ Otimos gréficos

+ Variedade de cenérios
+ Wii Motion Plus

— Missbes repetitivas

Nota Final: £3()
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REVIEW

Valve se supera e entrega um jogo maior, melhor & mais divertido
para os fas

PC, Mac, X360, P53 | Puzzle | 2 jogadores | Produtora: Nuclear Monkey f/ Valve | Publisher: Valve



primeira Portal, lancado origi-

nalmente dentro de um pacote

com outros jogos, foi curto &
descompromissado, mas conseguiu
deixar aquele "gostinho de quero
mais® na mente de jogadores do
mundo todo, com seus puzzles com-
plexos & seu borm hurnor, &o0s poucos
0 game assumiu um status de “cult®,
cendo venerado por pdblico e critica
como um dos melhores games de
2007,

Ma premiacgdo Wideo Game Awards
de 2010, Portal 2 foi eleito o *Jogo
Mais Esperado” deste ano, o que
aumentou a expectativa dos fas, e
transformou o que era um simples
puzzle em um dos maiores lanca-
rmentos deste ano,

Se vocé tinha medo de a Valve ficar
empolgada com a fama e errar a
mdo no desenvalvimento de Portal 2,
fique tranguilo: o game & tio bom
quanto o ariginal, & o5 acréscimaos &
Inovacgdes gQue o novo jogo traz
tornam esta nova aventura por Aper-
ture mais rica, mais profunda e muito
rmais divertida,

Tecnicamente, o jogo curmpre bem o
zeu papel. Mao apresenta graficos de
altimma geragdo, mas os cenarios sao
amplos e muito dindmicos, Por ser
parte integrada da consciéncia da
temperamental GLaDQ%, o cenario
& bem instavel, & cada vez que vocé
adentrar uma nova sala vera partes
da estrutura sendo construidas em
ternpo real, com bracos mecdnicos
carregando cubos e placas para la e
para ca.



REVIEW

& jogabilidade é simples e funcional
como  sempre, propiciando uma
movimentagao fluida e eficiente, Ha
muita fisica envolvida na jogabili-
dade, pois o timing, a progressao do
rmovimento entre portais & a prapria
gravidade influenciam diretarmente na
aceleragdo dos corpos transportados,

Mo quesito som Portal 2 também se
destaca: a trilha sonora é fantastica,
e voog pode perceber sutis diferen-
¢as na musica enguanto progride, E
como se a trilha acompanhasse em
termpo real o seu jogo, & cada acdo
que wocé executa pode acrescentar
urn novo instrumento na masica, que
& sutil, mas muito presente.

alérm disso, as dublagens do game
sdo0 simplesmente perfeitas. Ellen
McLain retorna para interpretar a
onisciente GLaDO S, & novos nomes
como Stephen Merchant - que & o
co-diretor do seriado britdnico The
Office - e 1, K, Simrons - o eterno 7,
Jonah Jameson dos  filmes do
Homem-Aranha - chegam para abri-
lhantar ainda rmais o inspirado elenco
de dubladores. O jogador ainda pode
habilitar os comentarios dos produto-
tes, para saber um pouco mais sobre
todo o desenvolvimento de Portal 2,

Por ser uma sequéncia, o fator sur-
presa que impressionod todo mundo
no primeiro game se foi, mas a Yalve
Cconseguil Incorporar novos elemen-
tos no gameplay para tornar Portal 2
tdo criativo quanto seu antecessar,
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longo, e garante um

pode durar entre 6 &

i tagonista Chell
a vez o roteiro e

tesolugdo de puzzles continua

sendo a base do game, & a VYalve
irl creme rltl:l (W] jl:l g o Ccom noYos 3 I:|E'
trechos para a resolugdo dos des

fios. Alérn da abwia arma gue cria
portais, Chell podera utilizar alguns
tipos de gels que perrnitern o jogador
pular mais alto, correr mais rapido,
ou langar portais em locals que nor-
malmente ndo seriam permitidos,




REVIEW

Muitas vezes serd preciso utilizar os
portais ou cubos para levar um feixe
de laser de um ponto a outro do
cendrio, e a solugdo nunca é tdo sim-
ples quanto parece, Raciocinio [dgico,
reflexos rapidos e agilidade nos
comandos serdo habilidades essen-
clals para ultrapassar os puzzles mais
avancgadaos, que envolvern platafor-
mas erm rmovinmento & variados tipos
de obstiaculos pelo caminho.

Depois que vwocé terminar o modo
single player, podera se aventurar no
multiplayer, que comega logo onde
termina a campanha solo, e definiti-
vamente & a cereja do bolo de Paortal
2. Presente pela primeira vez na
série, o multiplayer & tio legal, e
cormbina tdo bern corm a proposta do
game, que chega a ser estranho ler-
brar que o primeiro jogo ndo contava
com este recursao,

Meste rmodo de jogo - que pode ser
jogado tanto online quanto offline - a
protagonista Chell & deixada de lado
para dar lugar a uma simpatica dupla
de robds, Alfa e P-Body, © game leva
o “cooperativo® ao pé daletra, e aqui
vood ndo terd de cacar o outro joga-
dor, mas trabalhar junto com ele na
resolugdo dos desafios,

Jogando corn outra pessoa a recs-
nica de jogo & drasticarnente alte-
rada, pois os puzzles foram pensados
para quebrar a cabega de dois joga-
dores, Wocoé terd que ter urma gquimica
muito boa com seu cormpanheiro,




pois utilizar 4 portais simultdneos
|:||||:||-' deixar a colsa Urm pouco con-
? 2rm quanda,

Felizmente a Valve pensou em algu-

mas ferramentas que facilitam a
icagdo entre ]

Com uma simples cormbinag
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REVIEW

E claro que sempre rola um pouco de
trollagern  no multiplayver,  mas
mesmo ndo sendo aconselhavel, zoar
um pouco com o outro jogador rende
boas risadas. Deixando seu compa-
nheiro ir na frente, vocé pode criar
zsingelas armadilhas com os seus por-
tais, apenas pela diversao,

E ja que falamos no fator diversao,
vale ressaltar que Portal 2 & muito
divertido, & o carisma dos persona-
gens contribul muito para isso. &lém
do sempre afado hurmor da GLaDoOs,
desta vez termos Wheatley, um robd
que wal te fazer rir muito, pois esta
sempre soltando algurn comentario
engragado.

Portal 2 merece todo o hype & as
boas criticas que wverm recebendo. O
game & inteligente, criativo e diver-
tido como poucos, garantindo uma Avaliagao
diversdo acima da meédia, aliada a

um poderoso teste de raciocinio & um
modo rmultiplayer imperdivel, Se visual W W W W #

vood curtiu o primeiro gare, Portal 2 T e
definitivamente & um titulo obrigata- play * * * * *

Fio para sua colegdo, Diversao * * * * *
Audio W W W A K

Didlogos engracados
Puzzles criativos
Personagens carismaticos
Poderia ser mais dificil
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Novo capitulo da série SOCOM néo é o melhor game do género, mas
compatibilidade com o P5 Move diverte bastante

P53 | Acdo | 32 jogadores | Produtora: Zipper Interactive | Publisher: Sony



a briga pelos games exclusi-

w05, as produtoras e suas third

parties conseguem criar jogos
realmente memoraveis, God of War,
Halo, Uncharted e Gears of War 3o
alguns exernplos de games exclusi-
vwos aclamados por pablico & critica
que merecem este status,

Infelizrnente, falta rouito  para
SOCOoOM 4 WS, Mavy SEALs entrar
nesta lista, © game & competente,
mas ndo acrescenta quase nada de
novo ao seu género, &, MESMO No
que se propde a fazer bern, o titulo
da algumas escorregadas,

& trama do modo single player acom-
panha um grupo de soldados que se
embrenha em selvas indspitas no
sudeste da Asia para combater um
exército de rebeldes revolucionarios
que assumiu o controle de uma
importante rota maritima local.

A carmpanha é composta por 14 mis-
sies & dura cerca de 6 horas, Vocé
pode escolher entre dois times, um
rmais furtivo, outro melhor em comn -
bate direto, Cormo nos games ante-
riores da série, o foco é no esquemna
tatico de combate, entdo vocé tera
de dar comandos ao seu grupo para
que ele se disperse, dé cobertura, se
esconda, e coisas do tipo,

Ma teoria 1550 & promissor, Mas na
pratica a IA dos seus aliados as
vezes deixa a desejar., E facil ver
rnernbros do seu grupo entrando na
linha de tiro ou se escondendo em
lozais ndo murto eficientes, Redefinir
as ordens no meio de um tiroteio no

f:l: 8

qual vocé tambérm estd sendo alve-
jado fica meio complicado, o gue
torna o esquema tatico offline um
pouco deficiente.,

Alérm disso, embora o jogo seja
focado neste esguema de combate
estratégico, ndo ha nenhum
momento onde fazer i1sso seja real-
mente fundarmental. Ma haora de partir
para o ataque, & bermn mais facil e
eficiente sair atirando sem planeja-
mento nenhum do que criar uma ela-
borada tatica para o seu grupo.



REVIEW

& jogabilidade & competente, espe-
clalmente com o periférico PS Move,
que torna a jogatina bem mais diver-
tida. Quem tiver o adaptador Move
Sharp Shooter va se bater um pouco
no cormecgo, mas depois que se pega
a jeito da coisa, os controles se
tormam rmuito precisos e intuitivos,
Para quem wai usar o bom & velho
controller tradicional, porém, o game
ndo traz grandes novidades.,

f parte audiovisual de SOCOM 4 faz
bonito, mas deixa a desejar se com-
parada com outros games exclusivos,
como Killzone 3. Jogar em 3D &
muito bacana, e o destague vai para
o clima cinematografico das cutsce-
nes, gque contam com dngulos de
cdmera e cortes rapidos bem tipicos
dos grandes filmes de qguerra
hollywoodianos,

SOCOoM 4 U5, Mavy SEALs temn seus
meritos, mas definitivamente ndo
cabe no hall de grandes titulos exclu-
zivos do Playstation 3. Ainda assim,
0 game & uma boa pedida para os
tids do género, ou para querm tem o
PS Move e quer experimentar a pre-
cisao do perifénco em um game onde
os tiroteios deveriam ser um pouco
mais planejados,




Avaliacao

L. 6
L. 0.0 0
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Compativel com o Move

Visual cinematografico
IA fraca

Pouco criativo

Nota Final: /72




ENTREVISTA COM

HECTOR SANCHEZ

PRODUTOR DE MORTAL KOMBAT

o comeco deste ano tivermos a o |:| ortunidade de conversar corn o pro-
N dutor de Mortal Kombat, Hector Sanchez, que esteve no Brasil para
|:|| IJ||:|:|r ] '||||:||| I amo r||| Coans ||:||-r:|r|||| 1‘|||:||| |:|:| Hrl-:lljl-' |-'|:|IJ||:||-' =]

leitore s |:|:|r‘h- da revista, colhemos também :|||:|ur||:| perguntas de wocés
leitores via Twitter. Confira a entrevista a ceguir:




Arkade - Primeiramente parabéns
pelo excelente trabalho & obrigado
pela entrevista,

Hector - Obrigado, & um prazer
estar no Brasil e falando com o pes-
soal da Arkade,

Arkade - Este novo Mortal Kombat
atingiu urm nivel de violéncia altis-
simo, com detalhes nunca antes
vistos emn urm jogo, Ainda serd possi-
vel impressionar os jogadores apds
este game?

Hector - Bom, vocé sabe, nos per-
gquntarm isto o tempo inteiro, Mortal
Kombat ndo & o dnico jogo violento
|a fora, mas fazemos isto com tanta
criatividade & inovagdo gque as pes-
s0as sempre acabam se sentindo
atraidas. Afinal, aonde rmais wocé
pode arrancar os dois bracos de um
peErsonagem? (risos)

Arkade - Yocé disse na sua entre-
vista coletiva que alguns fatalities
forarn *banidos® do jogo pela prapria
gquipe, pois eram vwiolentos dermais.
Yocg poderia nos dar um exemplo?

Hector - Eu ndo poderia dizer isto
pois os fas iriam dizer “ei, isto &
leqal, por que ndo colocaram no
jogo? ¥, entdo algumas coisas sdo
melhores ficarem no ar.

Arkade - Como & o processo de

criagao de um fatality? De onde w&m
as ideias?

Hector - E bem interessante, faze-
rmos urma reunido corm toda a equipe
de arte e todos tém a tarefa de ir
para casa e, durante o final de
SEMana, Pensar em Uma manegira
criativa de matar alguém. Sim nos
somos meia malucos (risos). MNa
segunda-feira nos reunimos & cada
um dewe ndo apenas explicar, mas
tambérm levantar e encenar o fatality
para o resto do grupo, dai o Ed Boon
(o criador do game) escolhe os
melhores,



Ark ade - Qual o seu personagem
favorito de toda a série Martal
Kaombat?

Hector - =hang Tsung (irmagerm a
direita) e Gara,

Arkade - Yocé acha que um dia
veremos Mortal Kombat ws Street
Fighter?

Hector - Mao sei, vocés gostariam
de wer isto? (risos). Bom, as duas
franquias sdo muito diferentes, cada
urma tern um pablico, urna classifica-
cdo etdria e um estilo de entreteni-
mento, Mesmo que seja dificl dizer
que algo nunca acontecera, acho
muito pouco provavel as duas séries
e encontrarern no futuro,

Arkade - MK Armageddon tem mais
de 60 |lutadores e Maortal Kombat 9
menos de 30, Por gue decidiram
colocar menos lutadores neste jogo?

Hector - Foi uma questdo de equili-
brio, queriamos deixar o game mais
balanceado possivel. Pela primeira
vez, Mortal Kormmbat serd um jogo
competitivo a nivel de torneios,

Arkade - Um dos nossos leitores

perguntou: “Eu nunca gostel de
Mortal Kombat, por que eu deveria
dar uma chance ao novo jogo?”

Hector - Born, é dificil vocé tirar uma
conclusdo sobre um Jogo  antes
mesmo de joga-lo, © gameplay deste
& muito diferente do que estavamos
fazendo ultimarente, logo eu con-
vido wocé a baixar a versdo demo,
que & gratis, dai vocé decide se deve
CcOMmprar ou nao.



Arkade - MNads estamos muito satis-
feitos que o jogo tenha retornado &
jogabilidade 2D rantendo os graficos
e 30, estilo também conhecido
como 2.50. Vocé acha que esta é
uma nova tendéncia para jogos de
luta?

Hector - E uma &tima pergunta, O
gameplay de um jogo de luta 2D &
bem diferente de um jogo 3D, as
gstratégias sdo diferentes, em 3D
vood tern que cuidar de zonearnento
g outras técnicas awvangadas, Eu
jamais imaginaria Tekken ou Zoul
iZalibur em 2D, por exemplo. Com
Mortal Kombat foi diferente, pois o
jogo comegou em 20, O jogo Street
Fighter IN deu um bom exemplo de
como as pessoas gostaram do 2.50,
logo, por que ndo manter este estilo?

Arkade - Para finalizar, que outros
jogos vwocé costuma jogar?

Hector - Ultimamente tenho jogado
Fifa, Dead Space 2 e PacMan Cham-
pionship Edition D, que estd na PSN.
Estou curioso também para jogar
Bulletstorm da People Can Fly.

Arkade - E isto, obrigado Hector
pela entrevista, sucesso cor o jogo
& COM 05 proximos que virdo,

Hector - E umn prazer, vou conferir a
revista de wocés, Se possivel me
avisern quando a rmatéria for publi-
cada,



0 Greenpeace estd de alho

TeMm

GRrRECNPEACcT
No Scuv DA,

A mudanga climatica j& comegou:

verfes mais quentes, chuvas mais fortes,
movascas. Mas quando a mudanga de
héibitos e de atitudes vai comegar?

0 Greenpeace trabalha todos os dias
para mostrar que & possivel crescer sem
prejudicar o plangta @ ainda reduzir a
emissdo de gases do efeito estufa.,

M&n dé mais tempo de esperar.

GREENPEACE

www.greenpeace.org.br



www.greenpeace.org.br

PREVIEWS

DRIVER: SAN FRANCISCO
DEAD ISLAND



SAN FRANCISCO

Ubisoft mistura realismo com fantasia na expectativa de reinventar a
classica franquia de perseguicao automotiva

X360, PS3, PC, Mac, Wil | Langamento: 30/08/11 | Acio | Produtora: Ublsoft | Publisher: Ublsoft



série Driver ja foir muto que-

rida pelos jogadores, mas

perdeuy boa parte de seu
charrme nos dlitirmos anos por conta
das mudancgas de jogabilidade, que
tornaram o game uma espécie de
“GTA dentro da lei”,

Desta wez, a Ubisoft estd prome-
tendao rmanter o foco somente no que
interessa, que & o volante e as mis-
sdes realizadas atras dele, Mada de
ficar descendo do carro, trocando
tiros comn bandidos e coisas do tipo.
Isso & coisa de GTA,. Driver, como o
proprio nNome sugere, & um game
sobre carros e seus motaristas,

Para conseguir woltar &8 consagrada
mecdnica do primeiro game & conki-
nuar com sua proposta de ndo infrin-
gir as leis, a Ubisoft resolveu partir
de urna premissa um tanto bizarra: a
historia do game comeca logo apds
os eventos de Driver 3, & 58 passa
toda na cabeca de Tanner, o famaso
policial da série, que estd ermn coma
apas sofrer um acidente enguanto
perseguia Jericho, o lendario vildo da
franquia.

Este lado fantasioso da histdria per-
rmite que o jogador vivencie algurnas
experiéncias extra-corpdreas bem
estranhas: por ndo estar no mundo
real, Tanner poderda simplesmente
zair planando por ai, e literalmente
possuir o corpo do motorista de qual-
gquer veiculo, Com isso, vocoé assume
o comando do possante, & pode
fazer o que quiser com ele.



PREVIEW

Possessdo ermn um game de corrida
com histaria policial? Pois &, esta & a
inusitada mistura gue Driver: San
Francisco vai oferecer aos jogadores,
2 esquerna de trocar de corpos, que
foi apelidadao de *shifting mechanic®,
promete trazer muita variedade aos
objetivos do game, & acabar de vez
Corm as missoes a pe,

Yocé podera, por exemplo, assumir
o corpo de um motorista de ambu-
ldncia & cumpric um chamado de
EmMergéncia para sOocorrer  um
paciente., Ma sequéncia, vocé pode
possuir o piloto de um carro tunado
para participar de uma corrida clan-
destina. Sem a necessidade de um
corpo fisico para o protagonista, as
possibilidades s3o0 quase infinitas.,

Cbviamente haverd um certo limite;
a principio seu raio de agdo para
fazer isso serda bem limitado, mas
corm o ternpo vocé poderd darupara-
des neste “*poder”, o que te permitira
“woar mais alto” para acessar outros
Ccarros & novas areas do mapa.

Alérn disso, Tannen vera marcadores
lurninosos sobre  alguns weiculos,
Estes sdo os carros gque vocé dewve
seqguir ou interceptar para dar inicio a
urma missdo, Tals missdes estardo
gspalhadas por toda a cidade, e
podern ser tanto obrigatdrias, reali-
zadas para evoluir a narrativa do
game, quanto opcionais, cumpridas
apenas pela diversao,
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E ja que falamos na cidade, & valido
ressaltar o cuidado que a Ubisoft esta
tendo para recriar fielmente urma boa
patte da cidade de San Francisco: o
enorme mapa do game vwal contar
com mais de 200 quildmetros de
gstradas, ramificados em centenas
de ruas cuidadosarnente transpostas
do mundo real para o digital.

0 realismo também estara presente
nos carros do game: pela primeira
wez em um jogo da série Driver,
todos os carros serdo licenciados, &
18 estdo confirmados mais de 120
veiculos de warias montadoras,

Por fim, wale mencionar que a Ubi-
zoft estd investindo nas partidas
online - gue ficaram de fora em
Driver 3 - & esta preparando cerca
de 9 modos de jogo para mudltiplos
jogadores,

Com novidades boas e outras um
pouco estranhas, vamos torcer para
que este Driver: San Francisco con-
ziga reerguer a franquia, e trazer de
volta toda a emocdo das persequi-
goes do primeiro game para a nova
geracdn,. O langamento esta marcado
para o dia 30 de agosto, com wer-
cfes para PC, Mac, Playstation 3,
=box 360 e Nintendo Wii,

o
._I..ﬂ!
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PC, X360, P33 | Lan
Gamento:
2011 | Agio | Produtora: Techland | Publisher: Deap
: Sllwer



gad Island & um game que foi

anunciado em 2007, quase foi

engavetado por falta de distri-
buidora, & se manteve quietinho por
ruito termmpo. Quando enfirn resolveu
se mostrar ao mundo, o game sur-
preendeu a todos comn urm belissimao
trailer que mostrava o drama de uma
familia ern férias em uma ilha paradi-
siaca repleta de zurmbis,

Passado o hype do trailer - que &
espetacular, mas & todo em CG -
devernos analisar corn calma o real
potencial de Dead Island, Serd que a
nem tdo farmosa Techland vai honrar
toda a expectativa criada, e oferecer
um game gque seja tdo surpreendents
quanto o trailer?

Yarmos aos fatos: a trama do game
e passa no Roval Palms Resort, um
luxuoso complexo hoteleiro apinhado
de turistas, que fica na ilha de Banoi.
2 que era urma wiagem de sonho
acaba se tornando urn horrivel pesa-
delo, guando uma epidemia zumbi se
alastra pelo local, transformando
turistas e trabalhadores em mortos-
wivos sedentos por sangue,

i) que causou esta tragédia na ilha?
Minguém sabe, Caberda ao jogador
desvendar os rmistérios da ilha de
Banol, enquanto luta para se manter
wivo e salvar quantos sobreviventes
puder, ern um game gue & rotulado
pela empresa como um “first-person
zormbie-slasherfaction-RPG",

Se vocé wiu o fantastico trailer dao

game, deve, antes de mais nada,
esquecer aquela familia: vocé ndo



PREVIEW

poderd jogar corn nenhurn dagueles
personagens, & versdo final do game
deve contar com novos personagens,
g até agora as imagens divulgadas
nos apresentaram dois deles: uma
mulher, de norme ainda ndo divul-
gado, & Tam B, um rapper gque ia se
apresentar na ilha, antes de o lugar
ze tornar uma filial do inferno.

Cada personagem de Dead Island
tera seus respectivos pontos fortes e
fracos, o que tornara a jogabilidade
um pouco diferente entre eles. Um
cara fortdo obviamente wai bater
rmais forte e devera resistir melhor
aos atagques, mas serd mais devagar
do que uma moga magrinha, o gque
deixa cada um com uma vantagem
distinta na luta pela sobrevivéncia,

Ma evolugdo dos personagens, Dead
Island segue um estilo RPG, com
upgrades & habilidades que podem
ser destravados com a utilizagdo de
pontos de experiéncia. Corm este
recurso, voceé podera otimizar a
energia, a velocidade & varnas outras
caracteristicas de seu personagem.

Alérn de arvores de evolugdo distin-
tas, cada personagem deve ter ainda
algum tipo de habilidade especial
anica. Urmn dos personagens 13 apre-
sentados pode entrar ermn uma espé-
cie de berserl, que deixa seus golpes
momentaneamente mais poderosos,
perritindo que ele dé cabo da zumbi-
zada com as méaos nuas,

Embora seja um garme tipico de
zumbis, com todo o fator wioléncia
que o0 género demanda, Dead Island
deve ser jogado de maneira e straté-
gica. Tenha ern mente que vocé & um
turista, ndo urn soldado super equi-
pado, Logo, escapar de um confronto
pode ser uma boa opgdo para garan-
tir a integridade do seu cérebro,



Se wocé acabar tendo de sair no
brago corm urm zurmbi, fique esperto,
pois uma postura de luta evasiva,
que mantenha distdncia & se baseie
erm contra-ataques, certarnente sera
berm mais eficiente do que um mano
a mano direta,

Caso wocé seja agarrado paor um
zurnbi farninto vocé podera se livrar
das dentadas utilizando alguns
comandos especificos de esquiva e
contra- atagque,

Mas claro que nem sd de matanca de
zumbis se faz um bom game de
terror: o gameplay de Dead Island
envolvera muita coisa além dos com-
bates, com missdes de resgate e
escolta de sobreviventes, e a busca
por safehouses, locais sequros onde
o5 nao infectados podern dar uma
respirada entre urm susto & outro,



PREVIEW

f Techland promete um amplo arco
de desenvolvirnento dos personagens
g afirma que o jogo tera cerca de 30
horas de duracgdo. Dado o tamanho
do mapa & o tempo de jogo, & facil
deduzir que a produtora estd colo-
cando rmuitas sidequests e eventos
opcionals para desenvolver o roteiro
g testar as capacidades de sobrewvi-
vEénclia dos jogadores,

Urn dos fatores que rmais vem rece-
bendo a atencdo da midia s&o as
armas do game. Ou melhor, a falta
de armas. Independente do seu per-
sonagem, wocé & basicamente um
turista ermn urma ilha paradisiaca, ndo
urn guerrilheiro preparado para urna
situacdo de combate,

Partindo deste principio, vocé tera
que se virar corm o que tiver 8 mao
na hora de enfrentar os zumbis,
Muitos objetos banais que estiverem
pelos cenarios poderdo ser usados
como armas, Extintores de incéndio,
facas de cozinha, canos de ferro,
garrafas de bebidas: tudo em Dead
Island serad uma arma em potencial.

Logicamente, tais objetos v 3o sofrer
desgaste e acabar se quebrando, o
que aumenta o esquema tatico de
sobrevivéncia do garne, Sair batendo
em todo zumbi gque aparecer pela
frente rende experiéncia, mas pode
te deixar desarmado e um
maormento de dificuldade. E ficar
desarmado nesta ilha definitivamente
ndo & urma boa ideia,




Sequindo urn esquerna serelhante
ao do game Fallout, em Dead Island
serda possivel juntar egquipamentos
diferentes para criar armas mais
poderosas. Pelo que foi wisto até
agora, pode-se criar desde coquetéis
molotow até machetes eletrificados,
armas que dever facilitar um pouco
a wida dos sobreviventes.

Algurnas armas de fogo tambémn
poderdo ser encontradas na ilha,
mas elas serdo bem raras. E se por
ventura vocé topar com uma em seu
carminho, poupe a munigdo o Maximo
que puder, pois ndo vao haver cartu-
chos dando sopa dentro de caixotes
ou gavetas,

Baseado ermn tudo que foi dito aqui,
nosso veredicto é: estamos loucos
para jogar Dead Island & constatar
B 0 game vai mesmo entregar tudo
o que promete! Infelizrmente, uma
data de langarmento ainda ndo foi
oficializada, mas o game deve sair
ainda este ano, com wersdes para
PC, Playstation 3 & ®box 360.

Expectativa
Alta
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omix Zone & um cldssico dos
‘ 16 bits que se destacou por ser

criativo e novador., Produzido
pela Sega, o game foi langado ern 95
com versoes para Mega Drive e PC,
sendo posteriormente adaptado para
outras plataformas.

A histdria do garme acaompanha
Sketch Turmer, um jowem rogueiro
desenhista que trabalhava em uma
histdaria em  quadrinhos  pos--
apocaliptica. Durante uma tempes-
tade, um raio atinge sua prancheta
de trabalho, fazendo com que ele wa
parar dentro da histaria e Mortus - o

vildo de sua HQ - sala para o mundo
real, cheio de mas intencdes. Logica-
mente, cabe a Turner dar um jeito de
zalr de dentro da rewista para apri-
sionar Mortus novamente,

Felizmente, ele ndo esta sozinho
nessa., Dentro da HQ, Turner tera
ajuda de suas proprias criagdes,
como a rebelde Alissa Cyan & um
rato que da chogque (713, além disso o
jogador também pode rasgar o papel
para encontrar itens escondidos.
Porérn, Mortus tammbérn & bom no
traco, & wal desenhar diversos peri-
gos no caminho até a dltimma pagina.

Mega Drive, PC | Beat®em up | Lancamento: 1945 | 1 jegador | Produtora: Sega | Publisher: Sega



A mecdnica de jogo de Comix Zone é
muito criativa, Por estar dentro de
urma revista emn quadrinhos, o perso-
nagem ia passando de urn quadrinho
para outro até chegar ao final da
pagina. Muitos inimigos eram criados
na hora por Mortus, e era legal ver a
mdo gigantesca do vildo aparecendo
para desenhar novos oponentes,

i wisual do jogo & bem tipico de his-
toria em quadrinhos, com baldes de
fala e onomatopéias. Turner podia
ainda rasgar urna parte da pagina
com seu golpe especial, o que era
muito dtl para dar cabo de warios
IniMmigos ao mesmo tempo.

P RS A
\ SRAINER FRANS )

f IREE T A E A
MIDESLT BIGNT
HERE Y T CETv )

E engragado como urn garme t3o ino-
vador ndo ganhou nenhuma sequén-
cla, A ideia de Comix Zone & criativa
mesmo para os padraes de hoje,
mas tudo o que a Sega fez foi
telancd-lo digitalmente no formato
ariginal, serm graficos em alta defini-
gdo nem nada do tipo, o que & uma
pena, dado o grande potencial artis-
tico e criativo do game.

Por sua inovacdo, Comix Zone se
tornou um classico da geragao 16
bits, mesmo tendo sido lancado no
final da wida util do Mega Drive. Um
titulo dnico, que & imperdivel tanto
para fas de games gquanto para fas
de guadrinhos!



utcast & urm adventure para
0 PC langado ermn 1999, desen-
volvido pela companhia belga
dppeal e distribuido pela Infogrames,

empresa que hoje faz parte do con-
glormerado Atari,

0 game apresenta um enredo de
fazer inveja a muito filme de ficgdo
clientifica: coloca o protagonista,
Cutter Slade, & sua equipe em uma
viagem dentro de uma sonda espe-
cial, © objetivo do grupo & ousado:
provar a existéncia de universos
paralelos,

Eles mal conseguem chegar ao uni-
verso paralelo onde fica Adelpha,

no qual o jogo se passa, & sua che-
gada desencadeia uma série de
eventos que acaba na criacdo de um
buraco negro, que arrisca engalir
Adelpha e a Terra,

Sob esta ameacga e, sendo tratado
comao Ulukai, o “messias® deste
mundo estranho, cabe a Slade a
missdo de salwvar Adelpha, e de
quebra, a Terra. O planeta & dividida
BM 6 regides, e o herdi utiliza portais
para viajar entre elas e salvar os
habitantes locais - os Talan - de um
ditador chamado Fae Rhan, Con-
forme wocé os ajuda, eles deixam de
servir a Fae Rhan, o que faclita sua
missdo de destronar o tirano.

PC | Aventura | Lancamento: 1948 | 1 jogador | Produtora: Appeal | Publisher: Infogrames



Qutcast & imersivo pois se aprofunda
nos costumes dos Talan, que tém
lingua prapria & toda urma doutrina
mistica voltada as 4 esséncias Talan
(comparavels aos nossos 4 elemen-
tos), que interferem diretamente na
cultura da sociedade,

8 jogabilidade concede ao jogador
vasta liberdade de exploracdo. Slade
pode se aproveitar de seu status de
Ululial para acessar armas e utensi-
lios tecnoldgicos, & pode até utilizar
urn animal come montaria,

2 wisual do jogo & rico para a época,
corn belas paisagens, bermn como oria-
turas e personagens bern modelados.
A inteligénocia artificial também &
notawvel, com agentes gque interagem
com o ambiente & entre si, gerando
cornplex as taticas de batalha,

ioutcast & um game que definitiva-
mente se destaca em seu género.
iZom um roteiro acima da meédia, o
jogo faz com gque o jogador real-
mente “viaje” para Adelpha, gracas
ao aspecto vivo e diversificado gque
este mundo oferece,

Para quern nunca jogou, fica a dica:
Cwutcast foi relancado digitalrnente no
ano passado pelo site Good ©ld
i3ames, & uma sequéncia indepen-
dente estd sendo feita por um grupo
de fis, sob o titulo de Open Cutcast,



s recentes noticias sobre o
Ann:nv::n Twisted Metal para
Playstation 3 nos deixaram
com saudade de urm outro game, que

fez a alegria de muita gente na
gpoca do Playstation 1: Wigilante &.

Langado em 1998, o jogo tinha como
pano de fundo uma histdria interes-
zante, sobre a escassez mundial de
petraleo em plena década de 70, &
urma mega corporacdo que planeja
rmonopalizar a distribuicdo do pro-
duto para o mundo toda,

fpesar da premissa bacana, a hista-
tia nada mais era do que urn motivo

para colocar VYigilantes {(os rmocinhos)
g Coyotes (os bandidos) emn um
combate weicular repleto de carros
armados com metralhadoras, mis-
seis & diversos outros tipos de
armas.

Embora aideia seja bem semelhante
a de Twisted Metal, Vigilante & apre-
sentava uma mecdnica de jogo dife-
renciada: no modo gquest, o jogador
escolhia se qgueria jogar como
Coyote ou como Vigilante, & deveria
entdo cumprir missdes de acordo
com o time, Coyvotes geralmente
tinham gue destruir coisas gQue os
Yigilantes deveriam proteger.

PSX, NBd | Aclo | Langcamento: 1998 | 4 jogadores | Produtora: Luxafiux | Publisher: Activision
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falérm disso, Wigilante 8 se destacava
tarmbé&rn por ter urna fisica mais rea-
lista, graficos muito bons para a
gpoca e um framerate suave e cons-
tante, que ndo deixava a desejar
nem mesmo gquando havia muita
coisa explodindo na tela, o que era
berm comum.

2 game foi muito bem recebido pelo
publico e critica, teve bons reviews
na época de seu langamento e
ganhou uma continuacgao, Wigilante
8: Second Offense, langado em 1999
também para Playstation 1.

Urn fato curioso & que o game todo
foi produzido por uma equipe de
apenas cinco pessoas: Peter Mora-
wiec, &drian Stephens, David Goo-
drich, Jererny Englermman & Edward
Toth, Estes cinco caras cormpunham
a Luxoflux, uma produtora modesta
que conseguiu se destacar ja de
inicio, pois seu primeiro game foi jus-
tamente Yigilante .

Posteriormente a Luxonflux foi com-
prada pela Activision & fechou suas
portas no ano passado, © maximo
que houve de novidade sobre a série
nos Oltirmos anos foi Vigilante 8:
Arcade, um remake em alta defini-
gdo langado em 2008 para a ®box
Live, gue aproveitava elermentos dos
dois games da série,

“Yarmos torcer para que o reboot de
Twisted Metal anime as produtoras a
investirern em um novo Wigilante 8.
Urn cldssico cormo este ndo merece
ficar engavetado.



GEEK STUFF

Mario Kart de
controle remoto

Um bringuedo que wai trazer boas lembrancas aos Mintendistas: carrinhos de
controle rermoto corn os personagens de Mario Kart! Comprando varios, vocé
pode até chamar os amigos e tentar recriar na wida real as acirradas partidas
virtuals de Mario Kart!

Preco: US$24.00
Onde encontrar: toys.brando.com

Claquete Star Wars

Mo ano da comeroracdo do 30° aniver-
sario do filme O Império Contra-Ataca, o
mais aclamado da série Stars Wars, os
fids poderdo adquirir uma significativa
lernbranca: uma réplica da claguete que
foi usada na classica cena de Luke
Slkywalker em seu snowspeeder,

Preco: £149,99
Onde encontrar: firebox.com




Pantufa USB

Quase tudo hoje em dia pode ser plu-
gado via USB, até pantufas! Com esta
pantufa USB, wocé fica com seus pés
quentinhos enquanto trabalha ou joga.
Bom para agueles que wiram a noite
jogando MMORPGS,

Preco: £15.51
Onde encontrar: mobilefun.co.ulk

Teclado flexivel

Este teclado & praticamente indes-
trutivel, & pode ser usado em diver-
05 dispositivos portateis, Ele possui
uma saida USE e pode ser dobrado
ou enrolado, alérm disso ele resiste
ao contato corn liquidos e areia.,

Prego: £9.,99
Onde encontrar: mobilefun.co.uk

...............................

Pocket Cinema

Este rnini projetor para gadgets termn
urma proposta bemn  interessante:
reproduzir videos e imagens de apa-
relhos portateis - celulares, note-
bools & Ipods - em superficies lisas,
com muita qualidade e praticidade.
Apesar do tamanho, ele projeta
imagens de até 50 polegadas!

Preco: £149,99
Onde encontrar: firebox.com
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Outland
PSN, Live - 10 ddlares

e voce curte um bom game de agao
2D, precisa conhecer Qutland.
Produzido ermn urna parceria entre a
Housermargue corm a Ubisoft, o game
conta a histaria de um guerreiro -:|un-
, = entre a luz e a escuridao, & devy
cuidar |:|-:|r'a |:|un- o equilibrio Hn’rr £
estes dois permaneca inale-
radao. Para "ar

- l:.l:lrll alto con-

3 : s opostas - e &
frenética e ininterrupta,
-_-_|r|1':|rn:|u com indmeros combos e
r|'|E|l:||:| % |'|r|rrn=-r|1:n_|: |:||- |:||:|1':|1'nr'rr|' e




The Fancy Pants
PSN, Live - 10 dolares

Fancy Pants Adventures & um jogo
quUe cormecol cormo urm simples game
independente ermn flash, mas fez tanto
sucesso que acabou migrando para a
PSM & a ¥box Live. &pesar do wisual
esquisito, o game & altamente
vwiciante e apresenta uma jogabilidade
nica, que foi trans portada corn per-
feicio para a nova versdo do game.
alérmn da extensa campanha offline, a
versdo para consoles chega com
rmuitas novidades, inclusive um modo
rultiplayer para que até quatro joga-
dores simultdneos explorerm  as

diversas fases bdnus, ou disputemn
partidas de golfe, king of the hill, trick
arenas & muitos outros modos de
jogo exclusivos!

Capsized
Steam - 10 délares

Este & um dagueles games gque
COmprova que os jogos eletrdnicos
podern ser obras de arte, Capsized &
urm garme de plataforma 20D total-
mente desenhado a mao que apre-
zenta cenanos altarmente psicodélicos
de um planeta estranho, Yocé & um
astronauta que acabou caindo neste
planeta bizarro, & agora deve utilizar
as suas habilidades para se virar,
escapar de aliens, resolver puzzles,e
claro, sobreviver., A sua disposigio,
vocd terda um jetpacl & um vasto
arsenal. Prepare-se para a mistura
de agdno, criatividade & raciocinio que
gste belo game indie pode oferecer.



VOICE CHAT

A QUEDA DA PSN

E A FALTA DE SEGURANCA ONLINE

més de abril foi marcado por
O uma ogrande polémica no
mundo dos games: a toda
poderosa Sony teve sua rede PSH
atacada por hackers, e a rede conti-
nua fora do ar, para desespero dos

jogadores,

) problema ndo & nem a queda da
trede ern si, mas o fato de que ele
deixou informacdes pessoais de rmais
de 70 milhdes de pessoas & mercé de
quem tealizou o atagque. & prapria
Sony levou cerca de 5 dias para des-
cobrir que os dados confidenciais de

rmilhares de pessoas haviam vazado.

Muita gente ja esta processando a
Sony por conta disso, e até a poeira
baixar, certarmente muitos outros
irdo entrar na justica, Esta experién-
cla serviu para alertar a todos - tanto
jogadores quanto grandes empresas
- da fragilidade de um ambiente
virtual aparenternente seguro,

Foram-se anos até que os hackers
conseguissem “destravar® o Playsta-
tion 3, mas, aparentermnente, sua
rede foi invadida ern questio de dias.
E isso causou um transtorno que
colocou em xeque a segurancga online
como um todo,

PLAYSTATION:z:Network

Até que ponto nossos dados estdo
realmente sequros na internet? O
zsimples fato de um site ser *https®
garante que estamos em ambiente
sequro?

Ma diwida, tome cuidado com as
inforrmacdes que vocé divulga por ai.
Em tempos de Twitter, Facebook &
Tumblr, muita coisa sobre vocé e sua
vida podermn estar “dando sopa” na
internet,

E que a Sony e suas concorrentes
aprendam corm este erro, & invistam
Ern nowas maneiras de proteger suas
tedes, Para o bem delas, & para o
nossa tambémm.

-Rodrigo Pscheidt
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