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EOITORIAL

2 anos de Arkade

Hd pouco mais de 2 anos atras, reunimos
aqui ern Curitiba urma equipe com gualidade téc-
nica e criatividade para publicar projeto nova:
urna revista digital sobre videogarmes, Ainda sem
zaber cormo seria a resposta do pldblica, criarmos
a fArkade, uma revista de games gratuita e inde-
pendente, com o objetivo de resgatar o conceito
das rewistas antigas, abordando ndo somente
urmna plataforma especifica mas sim todo o uni-
verso de garnes, atuais e antigos, Hoje a Arkade

Editor Chefe: conta corn rais de 10 mil leitores no Brasil e em
Raphael Cabrera Portugal, & recebeu recenternente também uma
versdo para iPad, publicada na App Store Brasil,

Redagdo: A versdo paraiPad ndo deixa ddvidas: a Arkade
Fibio Torres &, oficialmente, a primeira revista digital de

Fodrigo Pzcheidt

e R garmes do Brasil, Mestes 2 anos conheceros

ruitos garmers, jornalistas, desenvolvedores,

Design: fizernos parceiros, selecionamaos otimos colabo-
Erick Drefahl radores & aprendermos muito, Talvez voceé este)ja
pensando: se esta & a edigdo de aniversario, nao
merecia ter urma matéria especial? Com certeza,
rnas acharnos que uma rmatéria seria pouco para

Marketing:
Suzane Skroch

Colaboradores o que pretendernos publicar, por isso estarmos
nesta edigdo: preparando uma edigdo especial exclusiva, que
Carlo WValentini saird neste dia 20 de junho, Agradego a todos
Tabriz Vivekananda que t&m nos dado apoio, seja divulgando no Twit-

Mauricio Piccini

Risdricn daisilva ter, no Facebook, indicando para amigos, comen-

tando no blog ou sd nos mmandando cartas com

Colaboradores: glogios & sugestdes, Como eu deixo claro desde
Daniel Silva o comego, vocés |letores s3o0 parte da Arkade,
Guilherrne Pacelli Obrigado a todos pela forga.

Matanael Rabelo
Fenan Rozzito

Rodrige Muniz ‘Eaf;.(aai Cﬂﬁhﬁd&

Thiago Abraharms
@raphadko
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Sarah Kemgan (Starcraft)
As principais novidades da E3 2011

L.A. Noire
The Witcher 2
Brink

Dirt 3
Infamous 2

Ghosts *n Goblins
¥-men: Children of the Atom
International Superstar Soccer Deluxe

afinal, quem ganhou a E37?







CARTAHS

GAMES IMPORTADOS

‘“Yale a pena comprar um jogo la
fora, mais barato, porém esperar
rnais (urm ano talvez...) por ele?
¥Yia Formspring

Arkade: Depende de vocé, do seu
dinheiro &, principalmente, de sua
pressa er jogar.

FIREFOX E UM PANDA?

Boa noite, olha sa, Firefox significa
raposa-de-fogo, que na verdade &
g nome de um panda. Mas no
logotipo parece que o cara que a
criou n&o colocou o panda, mas sim
urma raposa mesmo! Quero saber
S8 & oU ndo & um panda! Vocés
sabem a respostar

¥ia Formspring

Arkade: E urn panda sim. Ele se
parece com uma raposa pelo seu

tamanho & cor. Agqui estd uma foto
do bicho:

MATERIAS ASSINADAS

Porgue os artigos na revista ndo sao
assinados? Mo site cada autor posta
noticias & artigos com sua conta
entdo sabemos quern escreveu. Par
que nao na revistar?

via Formspring

Arkade: 0Os textos da rewvista
ExXpressam a opinido da equipe e
ndo de apenas um autor, entre-
tanto, wvocé pode conferir o norme de
todas as pessoas envolvidas em
cada edigdo na pagina do editonial.

JOGOS PARA XBOX 360

Estou para cornprar um =box 360 e
queria saber quais jogos wocés
recomendar que eu compre junto
com o wideogame. Pretendo com-
prar uns 3 a pancipio.

via Formspring

Arkade: Gears of War, Mortal
kombat, Forza, Red Dead Redemp-
tion, Bioshock, Halo Reach, Darksi-
ders, Crysis 2, Marvel vs Capoom 3.

Para perguntar ou dar sugesties,



Arn CANTINN

Red Faction: Infamous 2 Alice: The
Armageddon Madness Returns

Shadow of the Wii Plau:
Damned Motion

ﬂ Bigboy Campinas - @biboy_games

Televendas: (19) 3381 2712 (19) 3381 2777 | Entregas em todo o Brasil
R. Costa Agular, 468, Loja 106 - Central Shopping - Centro | Campinas/SP

wwuw.bigboygames.com.br


www.bigboygames.com.br

VARIEOADOES

EASTER EGGS

Logo no inicio de The witcher 2
passe pela balista & wire a direita
direita ao chegar ao portdo. Wocé
encontrara Ezio, de Assassin’s
Creed, estirado no chio perto de
urm monte de feno.

CURIOSIDADES

Billy Mitchel & considerado o
melhor jogador de Pac-Man do
munda. Ele chegou ao level 255
corm 3 ; 3533,.35360 po FItI:IS_ e pegou
todas as frutas do game utilizando
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JOGOS EM FLASH -
SKY ISLAND

Sky Island & um jogo em flash que W al

. testar sua pericia & seu raciocinio. Com
um estilo gque lembra bastante FPaper

. Mario, o garne é urn platformer que pare-
; ce ser 20 mas, com o mouse, vooé pode

= : _‘J‘ manusear a camera livremente, recurso

|. | a .I que moastra gue os cendrios do jogo sao

: bem mais profundos do gue parecem,

com plataformas que sd sdo acessiveis

e vooé wisualizar a fase pela perspecti-

va carreta, Esta mecanica serd indispen-

zgvel na resolugdo dos puzzles, gue
ficarn rmais cabeludos a cada fase.

hekp:/ftinyurl.comy/skyisland2

GU LTU HA - 2 MILHOES, D 0N MPLARES W N0, WA ITALLS
EU S0U DEUS, DE GIORGIO FALETTI Eu sou I]Eus
i taliano Giorgio Faletti - autor do best

seller Eu Mato - narra nesta obra uma _
histdria de guerra, ddio e vinganga. Mova "y I
York se wé em crise sob a ameacga de um '
zerial killer, A& escolha das vitimas de seus
crimes ndo faz parte de nenhurn jogo
mental macabro, S3o0 crimes aparente-
mente aleatarios, Para solucionar este
caso, a cidade conta com Mivian Light, urna
jovermn detetive que esconde seus proprios
drarmas sob a imagerm de profissional
impassivel, @ Russell Wade, um reparter
fotografico gue deseja fugir de seu 2
passadao, Eles s8o0 a Unica esperanga para Eiﬂrgiﬂ Faletti @
livrar Mova York de um psicopata que suros e EU MATO E
sequUer assume a autoria de seus crimes,
Urn hornern que se isenta da responsabili-
dade de seus atos, Um assassino que
acredita ser Deus, Eu sou Deus & uma

histaria moderna e intrigante, que wvai # Livrarias Curitiba
agradar aos fds de um bom thriller policial.

COMPRE ESTE E OUTHOSE LIVEOS NA:


http://www.livrariascuritiba.com.br/eusoudeusintrinseca,product,LV281123,3431.aspx

arah Louise Kerriganm, uma
s das principais personagens de

Starcraft, & uma Terrana com
poderes psiquicos, serviu a Confede-
tracdo Terrana como Fantasma e
depois foi lider da "Sons of Korhal®,
uma espécie de faccdo terrorista
contra a Confederacdo logo apds a
destruicdo da Coldnia de Korhal,

& origem de seu dom foi descoberta
em um tragico acidente quando ainda
era crianga. Sem controle de seus
poderes, Sarah acabou matando sua
prapria mde. Seu pail ficou em
chogque pelo resto da vida, repetindo
sem parar a frase "eu vi a cabega
dela em pedacos...".

iZCom 1550, Sarah despertou a aten-
gdo da Confederacdo para iniciar um
treinamento no projeto "Ghaost", Com
poderes praticamente ilimitados,
Sarah se tormnou uma assassing
incontrolavel, comandada pelo cor-
rupto governo da Confederagdo. Sua
histaria & repleta de reviravoltas,e
apds rmatar o senador Angus
Mengsk, ela desperta a ira do filho
dele, Arcurus,

Movido pela sede de vinganga, Arc-
turus parte ern busca de Sarah com
o intuita de mata-la, mas ao conhe-
cer o potencial assassino dela, per-
cebe que a Terrana pode ser uma
excelente arma contra a Confedera-



cdo, Entdo ele liberta Sarah e retira
0 limitador neural que obstruia suas
memorias. Ao rever antigas lem-
brancas, ela acaba se aliando a Arc-
turus na luta contra a Confederacdo.

Posteriormente ela conhece o dele-
gado confederado Jimm Raynor, e
uma relagdo que comega tensa logo
evolul para uma amizade, e até algo
rnais “intirno®, © movimento revolu-
ciondrio  de  Arcturus  acaba
levando-os até Tarsonis, & apds uma
serie de desavencas ideoldgicas com
Arcturus ela & deixada para rmaorrer
naquele planeta, o que enfurece Jim
Raynor e o faz abandonar a revolu-
¢do, Jurando vinganga.

Ironicamente, Sarah & resgatada
pelos zerg, e esta raca biologica-
mente evoluida une seus poderes
aos dela e transforma-a na letal
"Queen of Blades",

A traicdo de Mengsk e a transforma-
gdo em Ranha Zerg podem ser
acompanhadas em Starcraft & na
gxpansao Brood War, Em Starcraft I1
Sarah reapareceu, & voltard a ser o
foco do jogo na expansdo de Star-
craft II, Heart of the Swarm, ainda
sem previsdo de langamento,




AS PRINCIPAIS NOVIDADES APRESENTADAS NA

E3 2011




ntre os dias 6 a 9 de junho a
E atencdo dos gamers de todo o
mundo esteve voltada para Los
dngeles, Isto porgque rolou a E3 -
Electronic Entertainment Expo - reco-
nhecidamente o maior evento de

jogos eletrdnicos do mundo.

Mao foram poucas as novidades
divulgadas pelas empresas durante
o evento, Emnbora o destaque da vez
tenha sido a Mintendo & seu novo
console, o Wil U, a Sony & a Microsoft
consequirarm rmostrar boas novida-
des, a primeira com seu novo portd-
til, o PS Vita, a segunda com seu
investimento em aurmentar a biblio-
teca de jogos do Kinect,

Se vocé nao pdde conferir as apre-
sentacdes que rolaram durante a E3,
nao fique triste; a Arkade elaborou
gsta matéria especial que faz um
balango de tudo o que rolou de mais
impottante durante o evento!




MICROSOFT

Empresa se esforga para aproximar o Xbox 360 do grande publico,
apostando no Kinect e na variedade de conteudo online

& empresa abriu o evento com sua
conferéncia, realizada as 13 horas
(horario de Brasilia) do dia & de
junhao, Grande parte da conferéncia
da empresa foi voltada para o Kinect
& para o esforgo de transformar o
®360 erm urma central de entreteni-
rmento que agrade toda a familia.
Canais de televisdo, voutube & até a
liga UFC poderdo ser wistos direta-
mente na Live, tudo aliado & pratici-

dade dos cormandos de voz do Kinect,

Logicarnente, nern sd de variedades
ze¢ faz um bom console. O que
importa para nds, gamers, s3o0 oS
jogos, certo? Meste ponto, a Microsoft
se mostrou empenhada em aproxi-
rnar o Kinect do pdblico hardcore, &
apresentou games de grandes fran-
quias gue terdo algum tipo de com-
patibilidade com o aparelho.



i) primeiro destes games foi Mass
Effect 3, que apresentou um sisterma
de cormandos por woz que podern ser
utilizado s ermn didlogos & batalhas, Ma
sequéncia, Ghost Recon: Future Sol-
dier surpreendeu, por apresentar
total cormpatibilidade com o sensor de
movirmentos da Microsoft, possibili-
tando ao jogador desmontar e wisua-
lizar armas no meny ao melhor estilo
“Minority Report®, mirar e atirar utili-
zando um sistema de gestos um
tanto estranho, rmas qQue pareceu
bem funcional.

f consagrada série Fable também vai
ganhar um titulo compativel com o
Kinect, & este foi o andncio mais
gstranho dentre os apresentados, Os
gue estio acosturmados com o estilo
RPS liberal da franguia certamente
vAo estranhar Fable: The Journey, O
game se mostrou cormmo um shooter
&M primeira pessoa on rails, ou seja,
zem a possibilidade nem mesmo de
livre movimentagdo,

Fable: The Journey



Cutro garme de Kinect que aparente-
mente segue o sisterma on rails & o
' F Star W ars, Anunciado desde a
E3 do ano passado, finalmente um
|:|||u|:|:| de garmeplay foi mostrado ao
A ideia & certamente intere
'Elrlh-' Princ ||:|:|Irr|-=-r|1'-- pela riqueza |:|||
universo Star Wars, mas o gameplay
com o Kinect ps L U podco IFIl:'TI'
ciente., Forza Mo =:|:mr1' 4 também
serd compativel com o Kinect, mas a
profundidade do sistema ndo foi
dernonstrada ao wivao

Felizmente o bom & welho l:l:lrlfrll||l-'r
{ainda) nao foi ::I:|IJE'I:|I:|H
dermos |:||-' Modern "":Ir'l':lrl" K]

of War 3 e da versa
de -:|||_|. Combat Ev

rarm animar os gari
Para fechar corm chav
Microsoft apresentou um
Halo 4, primeiro game da s
ndo sera produzido pela

h :|r|:||_|_|r|-'.
|:| g aura, a

Bungie.
Erl-ltll:lrEl 5:]:| :II:“"rIEI__ Urm Ccena em

computa grafica, o video empol-
gou os f3s de Master Chief,
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O 3D domina os planos da empresa, mas o que realmente chama a
atencao do publico é o PS Vita, o novo portatil

A Sony baseou toda sua apresenta-
;a0 da E3 nos recursos da tecnologia
3D, Praticarmente todos os trailers e
vwideos apresentados foram em 30, &
toda a plateia estava equipada com
dculos estereoscopicos, & empresa
comecod sua conferéncia mostrando
Uncharted 3, game cujo rico wisual sd
tern a ganhar com as possibilidades
da tecnologia 3D. O gameplay do
jogo mostra urna riqgueza grafica tao
grande que & improvavel alguém
ainda dizer que o PS3 ainda nao atin-
giu sua capacidade maxima.

Ma sequéncia, urm representante da
Insomniac demonstrou ao vivo o FPS
Resistance 3, gQue terda um novo
modelo de sharpshooter, o adaptador
ern forma de metralhadora que deixa
a pegada mais realista, & sera
comercializado com diversos kits, Um
destes kits se destacou por apresen-
tar um monitor 30 de alta definicdo
cor a marca Playstation, que permi-
tird partidas rnultiplayver offline sem
tela dividida: com os dculos polariza-
dos, cada jogador wera uma coisa
diferente na tela.



Monitor 20 da Sony que permite multiplayer offline zerm tela dividida

% Move ndo foi esquecido, & a
i :||:|r__E-r|1'uu Jarmes cormo HE-
ieval Moves, gue aproy

bardo a 1m:|:| ilidade do perifé
Cutro 05 JaMes quUe Merecem de
|:|un:e A0 Bio 'h ick Infinite, que t
urn vide 2 :play apresent
|:||_|_1';| da _|_|r|ll
: s - & Dust 514,
FF' futurista com otimo visual,




~IVITA

Somente depois de tudo isso0 & que a
Sony apresentou o que todos esta-
vam esperando: o PS Vita, seu novo
portatil, sucessor do PSP, O consale
apresenta diversas funcionalidades
interessantes, como urma tela touch
screen O LED de 5 polegadas & reso-
lugdo de 960 x 544, acelerdmetro e
giroscdpio, urm painel tatl traseiro,
dois analdgicos & uma configuracdo
de botdes bastante semelhante 3 da
familia Playstation.

2 poder do hardware do consaole foi
dernonstrado corm Uncharted: Golden
Abwss, urmn game da série Uncharted
totalmente inédito e exclusivo parao
PSS Mita, O wisual do game esta
impressionante, e a jogabilidade é
bern flexivel, permitindo que o joga-
dor utilize tanto os tradicionais botdes
quarto a tela touch screen & os novos
recursos do aparelho,




Dutros games que
urma jogabilidade inte
Yita foram os ports d

ath, protago-
3 um dos
pEFSOnNagens

Para fechar sua conferéncia
divulgou também os prec

Yita, mas ndao revelou uma data con-
reta de Iaru;:arnentn:n_. dpenas um
vago “no final do ano™, O console tera
duas wver

Lpor s

somente corm Wi-Fi (249

Sem divida o potencial do
surpreendeu o pldbico, & deve ter
xado a concorréncla com uma pan-
tada de preocupacao.
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NINTENDO

Além de gmndes titulos para o 3DS, Nintendo aprasentuu oWIii U
mas fez muitas promessas e mnstruu pouca coisa concreta

& responsavel pela conferénoa mais aguardada do ano testou a paciéncia dos
espectadores, Antes de apresentar seu novo console, a Nintendo gastou um
born ternpo tratando das cormmermoracdes de 25 anos da série The Legend of
Zelda, & levou até uma omuestra para o palco, que executou algurmas cancées
classicas da série, enguanto seu criador, Shigeru Mivamoto, se divertia ban-
cando o showman,



Cepois de rmuito £elda, a Mintendo
divulgou alguns langamentos de peso
para seu Mintendo 30%, que certa-
mente anda precisando de bons titu-
los para aumentar suas vendas, De
urna tacada sd, a Mintendo apresen-
tou trés grandes garmes para o con-
sole: Super Mario, Mario Kart e
Starfox 64 3D,

Destes, apenas Starfox & um
rermnake, Os titulos do Mario 580
games totalmente novos, e embora
a esséncia de Marnio Kart seja a
mesma, um sistema de customizacdo
de weiculos e pistas com trechos de
corrida aéreos (onde os carros usam
asas-delta) e submarinos (corm héli-
ces semelhantes as de navios)
garantem as nowvidades do titulo, Ja
0 Super Mario apresenta um estilo
bern old school, com o Mario utili-
zando sua antiga fantasia de guaxi-
nirm & encarando inimigos classicos.,

Para finalizar as boas novidades do
305, a empresa anunciol um novo
sisterna de Pokédex, que permitira
que os fis de Pokémon baixem seus
rmoanstrinhos das dltimas versdes de
games para armazena-los no deck
virtual, Novos pokérmons poderdo ser
conseguidos na loja wirtual da Min-
tendo e também em hot spots espa-
lhados por ruas & lojas gringas.



BITBOX

Sd entdo a Nintendo apresentou seu
novo console, o Wi U, sucessor do
Mintendo Wi, Quer dizer, apresentou
mais ou menos, visto gque toda a
apresentacdo foi focada no revaolucio-
nario controller do aparelho, que é
gquase um tablet, possibilitando novas
formas de se jogar titulos atuais do
Wi, & ainda vira quase um porkatil,
com games podendo ser jogados na
televis 8o ou na telinha do controller,

A

Video conferé&ncia no Wii




Muitas third parties se mostraram
empolgadas com o potencial do Wi
U, mas na pratica pouca coisa foi
realmente mostrada, & Mintendo con-
firrmou que seu novo console rece-
bera grandes franguias - como
Telkken, MNinja Gaiden & Batman,
mostrados em trailers das platafor-
rmas atuais - & o controller diferen-
clado  promete  transformar  a
jogabilidade destes grandes titulos
BM UMa experiéncia totalmente nova
no Wi L,

YWarios prototipos forarn mostrados,
mas o presidente da Mintendo of
Armerica deixou bem claro nenhum
dagueles wideos representava games
reals ern desenvolvimento. Urma bela
dermonstracdo grafica foi apresen-
tada, berm cormo urma demo de Zelda
em alta definigdo que animou a pla-
teia, mas novamente, & sd uma tech
dermo, ndo urm jogo de werdade, O
que o futuro reserva para o Wi U?
Pelo jeito, ainda teremos de esperar
para descobrir,





http://www.arkade.com.br/assinar/
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REVIEW

3, mas traz mais um jogo de altissimo nivel
para Xbox 360 e PlayStation 3

X360, PSS | Policial | 1 jogador | Produtora: Team Bondi | Publisher: Rockstar



Roclkstar Games alcancou o
A status que tem hoje, de ser

urmma das melhores desenvol-
vedoras de jogos, muito gracas a
ceus garmes “fora-da-lei®s Grand
Theft Auto, Bully, Red Dead
Redemption, Manhunt, Max Pavyvne,
gtz, Todos estes jogos, de uma
forma ou de outra, faziam o jogador
abandonar sua (suposta) boa indole
para encarnar ur criminosa, um
*wvalentdo®, um fora-da-lei. Por isso,
& de se espantar que o novo lanca-
mento da empresa, LA, Naoire, pro-
duzido ern parceria com a Team
Bondi, seja sobre urm policial incor-
ruptivel & honesto,

0 protagonista da wez & Cole Phelps,
urn herdl da Segunda Guerra Mundial
que CoOMmeca sua carreira na policia
de Los Angeles em 1947, na patru-
lha. Phelps, urm homem honesto, tra-
balhador e sempre disposto a fazer o
zeu rmelhor, rapidamente comeca a
crescer & ficar famoso por toda Los
Angeles. Isto atral atencdo positiva &
negativa: ndo sd os olhos dos poli-
clais mais experientes se wvoltardo
para wocé, como também chama a
atencdo dos criminosaos mais podero-
zos de Hollywood,

fssim que vocé coloca o disco para
todar, urna coisa fica aparente: LA,
Moire ndo & um jogo comum, O
motivo? Antes de mais nada, a
beleza grafica do jogo. Ele pode nao
ser o jogo mais belo ja feito, mas a
Tearn Bondi e a Roclstar ndo poupa-
tarm esforgos para fazé-lo o jogo
mais fidedigno e realista 138 desenvol-
vido, Mao bastasse apenas a Los



REVIEW

Angeles dos anos 40 recriada cormn
fidelidade & embalada por hits de
jazz, LA, Moire ainda traz o Motion=-
can, uma tecnologia criada para o
jogo que utiliza 32 cdmeras para
captar até os menores movimentos
do rosto dos atores,

f MotionScan, desenvolvida pela
empresa Depth Analysis, se mostra
urma verdadeira rewvolugdo para o
jogo. Chega a ser assustador obser-
var os personagens do game quase
idénticos a suas wersdes de carne e
oss0, Se em Red Dead Redemption
0% personagens J]3d eram eximia-
mente modelados, as desenvolvedo-
ras elevaram o nivel ainda mais
desta wez, trazendo atores de wer-
dade para atuarermn & dublarem os

personagens,







REVIEW

Mas este progresso todo ndo é
apenas para tormnar L.&, Moire um
Ju:ngn:n mais bonito, Esta nowva tecnolo-
gia & fundarental para a jogabilidade
do game. Como vocé encarna um
detetive, a maior parte do jogo é
passada interrogando suspeitos, witl-
mas e testermunhas.

Curante os interrogatarios, & impor-
tante ndo somente escutar o que os
personagens falam, mas prestar
muita atengdo a linguagem corporal
dos interrogados. Em alguns casos, &
facil detectar mentiras apenas pelas
expressdes faciais, mas alguns per-
zonagens mentem muito bem, & con-
seguUerm enganar até mesmo o
jogador mais experiente,

IR




Em cada interrogatdrio, o jogador
possul trés opodes: acreditar no tes-
ternunho, duwidar, ou acusar a
pessoa de mentira. Dependendo da
zua escolha, a pessoa ira lhe contar
a werdade por completo, dizer uma
parte da verdade ou lhe esconder
informacdes por completo, Para lhe
ajudar, vocé pode utilizar as anota-
goes realizadas no fiel caderno de
Phelps, ou entdo gastar um ponto de
intuigdo, capaz de remowver uma
opcdo ou lhe mostrar o que outros
jogadores escolheram, em  um
zistema que sincroniza online as
escolhas  de  outros  jogadores
naquela situacao especifica.

Se wocé acha gue L.A Moire se
resume a interrogatarios e investiga-
coes, estd enganado: o game apre-
centa ainda alguns mormentos de
acdo e tiroteio, Mo entanto, estes
momentos 530 bermn mais pontuais
que er outros jogos. Por exemplo,
voo£ s0 pode sacar sua arma nas
cituacdes apropriadas. Isto acontece
porque ao final de cada caso vocé é
avaliado, ndo pela pontaria certeira
ou pela destreza no volante, mas por
zua capacidade de detectar mentiras
g descobrir a wverdade,
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2 game conta cormn 40 crimes de rua
que wocé pode completar se quiser,
g geralmente eles ndo lhe dardo
muito trabalho. © jogo ainda apre-
senta 95 carros diferentes da época
para vocé liberar, 30 pontos turisticos
de Los Angeles, 50 rolos de filmes e
mais 13 jornais que revelam a hista-
ria por tras do jogo.

Uma coisa gue pode desagradar
quern & fa do estilo sandbox tipico
dos games da Roclstar & a lineari-
dade forgada do jogo. Mao existe a
possibilidade de ficar apenas passe-
ando pelas ruas de Los Angeles como
nos autros jogos (apesar desta opcdo
estar disponivel no menu principal,
dentro de Cases), o que faz com gue
0 jogo perca em fator replay. Wocé
pode, se quiser, ficar apenas din-
gindo pela cidade antes de chegar ao
zeyu destino, mas ndo ha muito o que
e fazer, o que torna a experiéncia
um pouco sem sentido, Urna possibili-
dade & revisitar as missdes que vocé
tenha ido mal para tentar umn desem-
penho melhar,

* M' 40
el \

L&, Moire &, serm ddvida, um jogo

inovador, tanto pela tecnologia
Motion=can quanto pela jogabilidade,
voltada & sua percepcgdo & intuigdo &
ndo & sua rapidez para apertar um
botdo. Este pode ser o comeco de
urna franquia frutifera para a Team
Bondi e a Rockstar, mas talvez valha
a pena as empresas trazerem rmais
dos elermentos que fizeram as aven-
turas de Miko Bellic @ John Marston
dois dos maiores jogos da dltima
década, Mesmo assim, L.A&. Noire &
um game acima da media, e deve
ser experimentado sem moderacgao,
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Avaliagdo

visual Kk *
Gameplay W W A &
Diversio T Hr &

Audio Hr % K K

+ Tecnologia MotionScan
+ Realismo

= Muito linear

- Fator replay baixo

Nota Final: 8377
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UM RPG extremamente dificil, que pode fazer a alegria dos fas d By
uma boa narrativa, ou de um desafio acima da média Y {‘It _
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PC | APG | 1 jogador | Produtora: COD Projekt | Publisher: Atari



alvez voce tenha visto algumas

imagens de The Witcher 2:

fssassins of Kings & se pergun-
tou: Por que eu jogaria urn game
gxclusivo para PC onde o herdl tem
o cabeloigual ao da ®uxa? Ta, sabe-
maos que vocé ndo se perguntou ista,
mas de qualguer forma, aqui esta a
resposta desta questdo fundarmental:
The Witcher 2 merece ser jogado por
ser um RPG com uma historia adulta
g densa, que & muko bem contada ao
longo das mais de 25 horas de jogo.,

Como no primeiro game, lancado
e 2007, a ambientacio continua
sendo no vasto mundo inspirado nas
obras do autor polonés Andrzej
Sapkowski, MNeste universo, os
Witchers 30 matadores de monstros
dotados de poderes magicos que car-
regam duas espadas: uma de ago
para os combates comuns, e outra de
prata, utilizada especialmente contra
monstros,

E dificil resumir a intrincada trama de
The Witcher ermn poucas linhas, visto
que a narrativa do garme & profunda
g cada escolha que vocé faz pode
levar a histdria por caminhos diferen-
tes, Basicamente, vocé & Geralt, o
Witcher que 13 foi o brago direito do
rel, mas inicia o game trancafiado em
urm calabouco, © personagern ndo
zabe como foi parar ali, e no decor-
rer do game a histaria de Geralt vai
se desentrolando juntamente com a
trama do garme, que & bern pesada.
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Logo no comego, pela linguagem
forte utilizada pelos personagens, j3
fica evidente gue este & um jogo
para adultos. & histéria apresenta
temas como estupro, prostituigdo,
assassinato e traigdo. E imprescindi-
vel entender bern inglés para apro-
veltar plenamente o game, 13 que a
trama & a capacidade do jogador
mudar o rumo dela baseado em suas
decisdes sd0 o5 principais atrativos
do jogo, The Witcher 2 conta corm 16
finais diferentes, o que sem ddwida
acrescenta urn enorme fator replay
ao game,

Mio & sd a histdria de The Witcher 2
que & complicada, © jogo erm si apre-
senta um nivel de dificuldade alto, o
que lewva o jogador a morrer bas-
tante logo nas primeiras horas, Isso
& meio frustrante, mas os que conse-
guirermn ultrapassar esta barreira
inicial serdo recompensadas por uma
grande aventura repleta de monstros
gigantes, rmulheres sensuais e
momentos épicas,

E muito facil ficar perdido neste jogo,
pois ele te apresenta um amplo
mapa, onde, em teoria, pode-se ir
para qualguer lugar, & produtora CD
Projekt fez urn RPG para adultos, &
zabe disso. Emn nenhurn romento o
jogo segura sua mdao para te guiar
pelas partes mais dificeis. Embora
iIsso contribua bastante corm a dificul-
dade, & legal wer urn game que ndo
desrmerece a inteligéncia & o senso
critico do jogador, @ uma empresa
que ainda invista em um publico tao
seleto,
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Mo aspecto visual, The witcher 2z faz
bonito, Ele estd longe de apresentar
a5 melhores graficos do ano, mas
sel universo repleto de monstros e
paisagens surrealistas consegue
impressionar,. ©s efeitos de |uz
tarnbérn sdo ruito bem feitos, & os
personagens sao bem construidos e
detalhados, emmbora algurmmas anima-
coes deixermn a desejar de vez em
quandao,

2 som do game se destaca com boas
composigdes & uma dublagem carre-
gada e cheia de palavries, que na
rmaioria dos momentos cumpre bem
sel papel. A malor escorregada o
game serm ddvida & em sua jogabili-
dade. O combate rola em tempo
real, mas ndo se deixe enganar pelo
género RPG do jogo: The witcher 2 &
essenclalmente um button smasher.

Apesar das habilidades & atagues
serem medidos por stats como em
umn RPS tradicional, o combate é
focado na acdo em tempo real, e
poderia ter sido melhor executado,
Qs movimentos ndo trazem a mesma
fluidez de outros bons jogos do
género, deixando aos apreciadores
de bons combates aquela sensacio
de que falta alguma coisa, mesmo
nas batalhas mais intensas,

Mos combates o jogador pode se
valer de ataques fisicos, magias, &
urm profundo sistema de pogdes que
causam alteragies de status, & evo-
lugdo do personagem & feita em uma

" e
"l TN h
. )

extensa arvore de habilidades, que
pode ser preenchida de diversas
maneiras, de acordo com as prefe-
réncias de combate do jogador., Com
o termpo, vocé poderd moldar seu
personagerm de acordo cormn seud
estilo de jogo, o gue faz de The
Witcher 2 um jogo dnico para cada
um gque experimenta-lo,






REVIEW

Mo nivel normal o jogo ja é extrema-
mente dificil, mas a CD Projekt criou
algo ainda mais hardcore, o modo
insane, Meste nivel de dificuldade,
ndo had continue: morred, perdeu,
tera de comegar tudo de novo, pois o
zave game ndo pode ser utilizado.
Se vocé zerar The Witcher 2 neste
rmodo, parabéns! YWocé & um semi-
deus dos games. Envie sua foto para
a gente gque nos wvamos publicar na
revistal

Se vocé ainda estd se perguntando
ze deve ou ndo cormprar The Witcher
2, aresposta & sim! Os pontos positi-
YOS5 SUpEFaMm 05 poucos pontos nega-
tivos do game, tornando-o um RPG
de altissima qualidade. Com urma
histdria bemn desenwolvida, dificul-
dade alta e considerawvel fator replay,
The witcher 2 & forte candidato a
rmelhor RPG do ano.

Avaliagédo

visual W A A
Gameplay W W W A #
Diversaio W A W ¥

Audic W % K,

+ Fator replay

+ Histéria adulta

+ Evolugéo personalizada
— Combate repetitivo

Nota Final: 77
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“esbanja estilo, mas a falta de aten¢ao em certos pontos torna
apenas bom um game que tinha potencial para ser excelente

PC, X360, P33 | FPS | 16 jogadores | Produtora: Splash Damage | Publisher: Batheada



rink & um FPS gue conseguiu

criar muito hype com sua

enorme campanha de marke-
ting, que nos bombardeou com deze-
nas de trailers empolgantes & belas
imagens nos Ultimos meses, O game
tinha potencial, pois aliava um wisual
anico a uma mecdnica de jogo INspl-
rada pelo parkour & uma histaria de
anarquia e revolucdo regada a muito
tiroteio e competitividade,

Infelizrmente, boa parte deste poten-
clal foi desperdigada e Brink, o game
que prometia ser um dos grandes
langarmentos deste ano, & apenas um
FPS razoavel, que inova em alguras
COISa5, Mas escorrega em aspectos
fundarmentais, que acabam compro-
metendo o resultado final do game.

f histdria de Brink prometia ser bas-
tante densa, mas & rasa feito uma
colher de cha, & acompanha uma
cidade flutuante chamada The Ark,
que & divivida entre duas faccdes: os
guardides & os rebeldes, Porém, o
desenvolvirmento da trama & minimo,
g tudo o gque acontece parece uma
mera desculpa para te fazer cumprir
o5 objetivos gque o game propde.

13 de inicio vocé escolhe um lado &
pode customizar seu personagem
em um sisterma repleto de opgdes, O
design do jogo é algo digno de nota,
pois hd centenas de roupas, masca-
tas, cabelos, tatuagens, & mais um
monte de itens que wocé pode colo-
car no SeU  personadem, para
deixa-lo *a sua cara”,
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Yocé pode escolher diferentes tama-
nhos de personagem, & 550 wai
influenciar na jogabilidade, tal como
na wvelocidade, forca & resisténcia,
Armas mailores e pesadas so podem
ser carregadas por caras grandes,
mas os baixinhos e magrelos sio
rmais dgeis na hora de se virar utili-
zando as habilidades de parkour,

Brink apresenta guatro classes de
personagens, cada um com UMma
habilidade especifica, mais ou menos
comao e Team Fortress, Medics
curam aliados, enginesrs consertam
colsas & desarmam bombas, soldiers
gexplodern portas e os operalives
invadern sisternas para completar
missdes, Como o foco do jogo -
mesmo no modo single player - & o
trabalho em equipe, balancear seu
time & essencial para cumprir os
diversos aobjetivos simmultineos que o
jogo propde,

i sistema de upgrades do game fun-
cliona da mesma maneira que um
RPG: vocé adquire pontos de experi-
éncia & pode trocd-los por nowvas
habilidades. Existern 50 tipos diferen-
tes de habilidades destravaveis, mas
apenas um terco delas sdo especifi-
cas para cada classe, as dernais s3o
genéricas, e poderm ser utilizadas por
qualquer tipo de personagenrn.

f inteligéncia artificial do game deixa
muito a desejar. Cumprir todas as
rmissdes jogando sozinho serd uma
tarefa ardua, pois sua equipe cons-




tantermente ficara perdida, correndo
em circulos, ou  simple rrn=-r|h-
olhando para o local onde uma
deveria ser r'.=-5.||-:,.:|:, Verdade seja
dita, a IA de Brink & realmente ruim,
e torna as p .:|r'|'||:|.:|: offline e 2
mente frustrantes,

Felizmente, urm FPS nao -
|:.:|r+||:| 5 |'|1'|'|IF||-' |:|||r‘|';|r|1'|| an | .FII_
no  modo r||U|t||:||EI'!"Er , as ;
rru=-II'|nr'E|rr| |:|' st 3r|h=- I

- =] ]
1'u|:||r' do
l:|lJl-'r|'|E| 1'||:|||_.|_| ""r|'| 31-:, mata” e enca-
r-:lr o FI'II'II:|II I'-E|F|||:I-:|r||'|.:| ||r|||r||--I ande
> |:||--||:|n-rr| entre rebel-
'jE"- e 'ZI'J =”':| 2 :||:|:| tirne d.:.,..:
curmprir objet ;
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A jogabilidade de Brink & salida e
bern funcional, O sisterna de parkaour
flui de rnaneira bern dindmica, apesar
de ndo ter toda variedade de movi-
mentos wistos nos traillers do jogo.
Este sisterma lembra um pouco o
gsquema de jogo de Mirror’s Edge.
Porérn ao contrario deste, onde vocé
quase nunca disparava uma arma,
em Brink vocé wal ter que atirar, &
muito, para ajudar seu time a cum-
prir as missdes, A& wvariedade de
arrmas - todas custornizaveis -
garante uma boa diversdo para os
tis de urm bom tiroteio,

2 problerna & que alguns cendrios
forarn rmal plangjados, & ndo aprovei-
tarm o potencial que uma jogabilidade
baseada emn parkour oferece. Mirror’s
Edge era cheio de corriméaos, pran-
chas e hastes gque estimulavam o
jogador a ousar e explorar novas
possibilidades. Em Brink os mapas
zd0 repletos de corredores estrertos
g “gargalos” gue ndo te deixam
nenhuma opgdo acrobatica para
passar, restando apenas a boa e
velha caminhada a pé, sem muita
novidade,

f escassez de mapas, aliada a pouca
criatividade das rmissdes, deixa o
jogo um tanto repetitivo, © game
conta com apenas & mapas, e
mesmo o modo competitivo online
ndo apresenta grande wvariedade.
Mesmo que wocé busgque uma
rmaneira super legal de chegar até
zey objetivo, saltitanto e pulando




muros, o objeti | sermpre serd
mais do m variando  entre
ar sisternas au

A parte grafica de Brink consegue ser
boa e ruim ao rmesmo tempo. Boa
porque o wisual do garme esbanja
estilo, usando uma paleta de cores
muito bem escolhida e exibindo
designs caprichados para pers
gens, armas e . irios. Porémn,
algurnas texturas s bem feias
quando i de perto, e as

de framerate sdo not

mMesmo na versao para Pr

urn detalhe que pode ndo incornodar
muita gente, mas apds termos
jogado 2, ficamos bern rmais
exigentes ne sito.
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Em resumo, Brink & um jogo gue
tinha potencial, mas ndo conseguiu
sustentar o hype, & acabou se mos-
trando apenas um game bom, e
todos sabermos que de FPS bons o
Merc (e também o infernol) esta
cheio, Os detalhes que mais incomao-
dam - poucos mapas,

igéncia artificial fraca -
ddo a impressdo de que o game foi
finalizado as p 5, 0 gue ndo deve
zet verdade, visto que seu lancga-
rmento foi adiado mais de uma vez.

0= fis de FPS certamente wao encon-
trar alguma diversdo nas pat
online, & o sisterna de custormizacdo

erzonagens € berm abrangente,
mas, no conjunto da obra, Brink real-
mente deixa a desejar.

Avaliagdo

Visual W W W A *
Gameplay W W W W #
Diversio W W W & *

Audio W o #

Estilo visual dnico
Customiza¢ao extensa
Inteligéncia artificial ruim

Mapas mal planejados

Nota Final: /()
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Codemasters capricha e entrega um game tao bom quanto seu
antecessor, com direito a novidades no visual e nos modos de jogo

PC, X360, PS3 | Corrida | 8 jogadores | Produtora: Codemasters | Publisher: Codemasters



série Dirt & unanimidade na

preferéncia dos  gamers

quando o assunto & corrida
offroad. E a franqguia definitivamente
merece este sucesso, pois mescla
comao poucas o realismo dos simula-
dores de corrida como Gran Turismo
com a diversdo dos games estilo
arcade comao Sega Rally,

Dirt 3 mantérn o alto nivel da fran-
quia, chega fazendo bonita no PC,
Playstation 3 & Xbox 360 e fortalece
a rarca da Codernasters como urma
das rmelhores produtoras de games
de corrida atualmente no mercado,
que além de Dirt, conta ainda com
Formula 1, Toca Race Driver e o clas-
sico Micro Machines,

A Codermnasters estd sempre otimi-
zando sua engine exclusiva ESQ, a
verdadeira responsavel por transfor-
mar seus jogos de corrida e titulos
mermordaveis, & fisica da EGQ & exce-
lente, os graficos que ela consegue
gerar também, e tudo isso, aliado ao
capricho da empresa, conseguem
tornar Dirt 3 um titulo indispensawel
na colecdo de qualgquer gamer que
curte urma boa dose de velocidade &
adrenalina.

13 que entramos no assunto, vamos
falar dos graficos, Dirt 3 apresenta
urn visual impressionante, corn uma
paleta de cores bastante ampla., A
qualidade grafica do game se destaca
ainda rmais por apresentar um visual
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bern diferente do recente Meed For
Speed =hift 2: Unleashed - par
e:-:ernpln:u que possul graficos de cair
! quen-:u:n mas acontece em um cena-
rio mais urbano.

Dirt 3 nos coloca em pistas offroad,
desertos e morros lamacentos, onde
podermos até esguecer da corrida,
dada a beleza das paisagens do
game, que poderm ser wistas tanto
nos tons alaranjados de um firn de
tarde guanto na escuriddo de uma
nevasca, Correr em lugares reais
como Monaco ou Quénia contribui
bastante com a experiéncia de jogo.

i wisual dos carros esta caprichado:
o game conta com mais de 50 veicu-
los licenciados, e todos eles possuem
um alto nivel de detalhes, com um
zisterna de dano ruito convincente.,
fs texturas sdo otimas, e ao final de
uma corrida vocé vera seud carro sujo
de terra e lama, urn detalhe que enri-
quece muito o wisual do game.

Alérm disso, o estilo dos menus do
jogo merece destagque: fugindo dos
padries, a Codemasters optou por
urm visual todo friangular {imagem ao
lado), & isso da urna cara berm origi-
nal para os menus e telas de opgoes

Q) som & um departamento que tem
altos e baixos: se por um lado o
tonco dos rotores e o som das bati-
das e sdo0 espetaculares, por outro as
dublagens sao fracas e ndo se encai-
xam com a emocdo das corridas,




A jogabilidade do game segue o
mesmo estilo testado e aprovado de
Dirt 2, A fisica do jogo & otima, e o
tipo de terreno & de carro influenciam
diretarnente na jogahbilidade. Wocé
pode até rmesmo perder um pneu
durante a corrida, o que te obriga a
continuar a pista com muito cuidada,
pois qualguer deslize pode botar tudo
a perder,

Felizmente, este tipo de acidente nao
val acontecer sd com vocé, pois a
inteligéncia artifical do jogo & boa, e
ao mesmo tempo consegue ser bem
plausivel, Wocé nunca terd aquela
impress do de que sdo “todos contra
um®, pois os pilotos controlados pela
IA brigardo entre si, & ndo serio
poOUCas as YezZes em que vocé vera
urn adversario errando uma curva ou

capotando na sua frente,
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Se vocé acabar se perdendo ernuma
curva, ndo se desespere: Dirt 3 traz
a farmosa ferrarnenta de flashback,
que permite que vocé refaga os Olt-
mos instantes antes de uma batida,
Esta habilidade wai salwvar seu pes-
CoOCo warias Yezes, porérm nio é reco-
rendavel abusar de ste recurso, pois
usd-lo significa ganhar menos pontos
de experiéncia ao final da prova, e
estes pontos sdo indispensaveis para
destravar novos carros e pistas,

& IA do garme oferece uma boa dis-
puta, pois te forga a pisar fundo, ao
mesmo tempo que te mostra a
impottdncia de urma corrida de recu-
peracdo. Mao & dificl chegar em
primeira, mas manter esta posicdo
exigira muita habilidade no volante.




ioutro modo de jogo muito desafiador
g divertido & o Gymkhana. Quem
jogou o primeiro game da série
Driver & sofreu para passar a
pseudo-fase tutorial da garagem, vai
se sentir em casa neste modo, O
modo gymkhana & quase a mesma
colsa, & te propde urma série de desa-
fios que devermn ser superados de
maneiras bem especificas.

Fazer ziguezague entre cones, reali-
zar um salto reticulosamente calou-
lado para aterrisar no lugar certo, ou
fazer sucessivos “donuts” (woltas
completas ao redor de obstaculos
durante o drift) sdo alguns exemplos
de modalidades deste modo de jogo.
Alérmn do born desafio, os desafios do
gymkhana deixardo vocé muito fami-
liarizado com os pormenores da
mecdnica do jogo, o gque garantird
rmais seguranca e desenvoltura ao
volante na hora de realizar rmanobras
durante um campeonato ou uma dis-
puta multiplayer.
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2 rodo rultiplayver de Dirk 3 & inte-
ressante, Os modos tipicos de um
game de corrida ndo poderiam faltar,
mas & legal perceber gue o game
pega emprestado alguns modos de
jogo comuns aos FPS, como o cap-
ture the flag, por exemplo, o gue
rende alguns rachas bem empolgan-
tes com seus amigos,

25 rnais competitivos poderdo até
mesmo encarar o modo gymkhana

online, desafiando “os fantasmas®

dos melhores pilotos para bater o
recorde dos eventos e ir para o topo
da leaderboard. & possibilidade de
linlkar as manobras - como num

game de slate - oferece um multipli-
cador de pontos, & manté-lo girando
na tela é a chave do sucesso neste
tipo de competico,

Em resurmo, Dirk 3 certammente con-
segue agradar diversos tipos de
jogadaores: & divertido como um
game arcade, IMersivo como urm
zsimulador, & apresenta urmma jogabili-
dade salida e funcional. ©s variados
modos de jogo garantem urm desafio
viciante para os aficionados por velo-
cidade, Se Dirt 3 ndo & o melhor jogo
de corrida do ano, sem davidas & o
rmais divertidao!

Avaliacdo

L
LB
* ok ko
LB .0 6 &

+ Cendérios incriveis

+ Virios modos de jogo
+ Realista na medida certa
— Dublagem fraca e repetitiva

Visual
Gameplay
Diversao
Audio
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I[FAMOUS™2

Com fogo, gelo e monstros gigantes, o novo InFamous escorrega um
pouco no desenvolvimento da trama, mas diverte bastante

P53 | Aclo | 1 jogador | Produtora: Sucker Punch | Publisher: Sony



primeiro InFamous, lancado

em meados de 2009, foi bem

avaliado pela critica (média
8,6 no Game R ankings) e muita bem
trecebido pelo pdblico. Afinal, contro-
lar um cara super-poderaso em um
game muito bem executado de acdo
g aventura no melhor estilo sandbox
& sempre satisfatdrio, certa?

Dois anos depois, a Sucker Punch
entrega InFarmous 2, e o5 fds podem
ficar tranquilos, pois 0o game conse-
gue manter tudo o que era bom em
ceu antecessor, e de quebra ainda
traz boas inovacies para a série,
embora escorregue em alguns
pontos fundarmentais.

Quern ndo jogou o primeiro game,
atencdo para os spoilers, pois inFa-
mous 2 & a continuagdo direta da
trama, e 13 de inicio coloca Cole, o
protagonista, contra *a Besta®, uma
entidade maligna que ele estava pre-
destinado a enfrentar, e que
derrota-o bern facilmente. & luta
contra um monstro gigante ja nos
primeiros rminutos de joago & bem
empolgante - nos moldes da série
iZod of War - & serve para mostrar ao
jogador o quanto Cole ainda é fraco,
g tem muito o gque aprender. Em
busca de maneiras para se fortale-
cer, ele deixa Empire City & viaja
para Mew Marais, a enorme cidade
onde o novo game se desenrola.



REVIEW

Se & poder que ele quer, & poder o
que ele wal encontrar por la. Mo
primeiro game, o danico dom de Cole
era o controle da eletricidade, mas
desta wez ele poderda controlar
tarmbérn o fogo & o gelo, o Que
desencadela uma grande variedade
de novos golpes e habilidades., Qutra
boa novidade & a amp, a arma do
protagonista, que @ urma espécie de
bastio eletrificado que torna os cormn-
bates corpo-a-corpo - bastante criti-
cados no game anterior - bem mais
dindrnicos e divertidos,

Quern jogou o primeiro InFamous
nao tera problemas em se virar no
novo game, visto que Cole ja comecga
o jogo com boa parte de suas habili-
dades elétricas aprendidas. Con-
forme vocé for desbloqueando novos
poderes, wvera que eles sio facil-
mente incorporados & jogabilidade,
permitindo até mesmo a fusdo de
habilidades diferentes .



Cada tipo de poder wem acompa-
nhado de um karrma, que pode ser
bom ou mal, dependendo de suas
escolhas, Desta vez os caminhos do
berm ou do mal vém acompanhado de
duas garotas, Kuo e Mix, Elas agem
como a consciéncia de  Cole,
instigando-o a seguir o caminho gque
julgam certo, Se descrita agui a ideia
18 ndo funciona muito bem, na pra-
tica menos ainda, afinal, Cole ja é
bern grandinho para fazer suas pra-
prias escolhas. Além de desnecessa-
rio, este recurso nao & bem
aproveitado, pois vocé pode simples-
mente 1gnorar ambas e fazer as
colsas do seu jeito. Logo, a dnica
vantagerm em dar ouvido 45 mogas &
angariar mais pontos de karma
bom/mau para fazer upgrade em
seus poderes de fogo e gela,



REVIEW

A rmecinica do garme segque a mesma
linha do titulo anterior, ou seja, wocé
& livre para passear pela cidade e
fazer o que bermn entender, cumprnndo
missdes e realizando side quests
variadas, Esta liberdade toda & uma
verdadeira faca de dois gumes para
0 game: ndo se pode negar gque &
bern legal ficar praticando parkour
elétnco pela cidade, coletando sharps
- orbes que |he concedermn %P & novas
poderes - & buscando missdes secun-
darias, mas isso faz com gque a narra-
tiva, a Besta, & toda a suposta
grandiosidade do roteiro, acabern em
sequndo plana,

f campanha principal de InFamous 2
pode tormar mais de 15 horas da sua
vida, Sermpre ha o que fazer ern Mew
Marais, & embora a maior parte das
missdes secundarias envolva pegar
o bandido ®, salvar a pessoa v ou
desarmar wuma bomba qualguer,
gstes  ewventos aleatdrios tormarmn
muito termpo se vocé se deixar levar
pelo heroismo.

Yale ressaltar que a nova cidade -
urna cdpia digital de Mew Orleans - é
gnorme, & muito berm construida gra-
ficamente, Os pedestres MPCs reagi-
rdo 4 sua passagemn de acordo com
sels atos, e as ruas estdo apinhadas
de pessoas e carros indo e windo, Os
zons tipicos de urma grande metra-
pole estdo sempre presentes, tor-
nando Mew Marais uma cidade
bastante original, Ha até urma regido
destruida e alagada que faz alusdo a




tragédia que ocorreu na cidade wer-

dadeira com a passagem do furacdo
katrina, erm 2005,

Conforme rmais jogadores forem
comprando o gare, muita coisa nova
dewve aparecer para fazer na cidade,
visto gue o game apresenta um inte-
ressante sisterma de criagao de mis-
cies, chamado de User Generated
Content (conteddo gerado peln:us usu-
arios), Com ele, qualquer jogador
que tenha uma copia do jogo & uma
conta na PSM podera criar e compar-
tilhar suas rmissdes com o mundo ao
rmelhor estilo Little Big Planet,

0 diferencial & que estas missdes ndo
ficarn ermn urmm canto separado no
meny do gare, mas podemn ser inte-
gradas ao mapa da cidade, junta-
mente com as missdes principals e
secundarias oficiais do game. Com
S50, a0 CUMmprir a missao criada por
outro jogador (que aparece corm um
icone verde no mapa), vocg pode dar
uma nota para ela, para que outros
jogadores saibam se vale a pena
joga-la. Esta foi urma atima sacada da
Sucker Punch, e certarmente wvai
deixar os aficcionados ocupados por
rmuito tempo, além de aurmentar bas-
tante o fator replay do game.



REVIEW

Urn problerma que existia no primeiro
game & infelizmente continua pre-
sente neste & a camera. Especial-
mente nas batalhas, ela ndo decide
para onde quer ir, & ao invés de se
ranter nas costas de Cole fica indo
para |ld e para cd, acompanhando
cinermatograficarnente o movimento
dos golpes executados, Como desta
vez termnos alguns monstros gigantes
para derrubar, as coisas podem ficar
melo caoticas de vez em gquando.,

Mesmo ndo sendo de nenhum herdi
licenciado dos quadrinhos, InFarmous
2 & com certeza o melhor game de
super-herdl estilo sandbox do mer-
cado, Embora crie toda uma histaria
Epica Sem se preocupar rmuito com
ela, o jogo ofererece um alto grau de
diversdo justarnente pelo excesso de
liberdade gue concede ao jogador.
Se voceé estava ansioso para voltara
ser “o cara”, surfar pela rede elétrica
e eletrocutar uns sujeitos malvados
(oU uns inocentes) em uma cidade
enorme & vibrante, InFamous 2 fol
feito para voce.

Avaliacdo

Visual W W W W
Gameplay * W W A #

Diversio W W W ¥
Audio W % % K *

+ MNovos poderes

+ Chefes gigantes

+ Editor de missbes

- Movimento da cdmera

Nota Final: £33
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Se voce é musico e nunca pensou em compor uma masica
para videogames, chegou a sua grande oportunidade

Estao ABERTAS as INSCRICOES do PRIMEIRO FESTIVAL DE COMPOSICAD - musicas e frilhas-
sonoras - para JOGOS ELETROMNICOS (videogames): o GAME MUSIC BRASIL

Essa é a sua chance de compor uma misica parfa um jogo elefrizante, concomendo a
varios prémios. Inscreva-se ja na categoria % MELHOR COMPOSICAC |

Para guemn ndo compde, ndo temn problemal Inscreva-sé na categoria # MELHORE BAMDMA
e parficipe | Vocé estara no maior festival de musica para videogames do mundo!

Agora, se seu negocio ndo @ a musica, fol pensando em vocé, DESENYOLVEDOR DE GAMES,
que criamas a categoria l__H_ MELHOR GAME INDIE. Inscreva-se jal

Saiba mais em:
gamemusicbrasil.cam.br

EinLiEaGhs

- cora, @1 pf* ARKADE Go-ediq


www.gamemusicbrasil.com.br

CLASSICOS

GHOSTS "N GOBLINS
X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE



o ano de 1985, a Capcormn

- | >l -~
GROSTS
langou para os fliperamas

N ishosts 'nm Goblins, um dos

games que & considerado por muitos
urmn dos mais dificeis de todos os
ternpos, mas que nos brindou com
Sir arthur, o simpatico cavaleiro de
arrmadura,

‘N GOELINS

Munido de urma armadura & de um
estoque de langas, Sir Arthur se
embrenhava em selvas, pantanos &
cermnitérios combatendo infindavels
hordas de demdnios, zumbis e tantas
outras criaturas das trevas. Tudo
para salvar a Princesa Prin Prin, que
foi raptada pelo proprio demdnio.

Arcade | Plataforma | 1885 | 1 jogador | Produtora: Capeom | Publisher: Capecom



isrande parte na dificuldade do game
estava na fragilidade da armadura do
herdi: corn apenas urm acerto, toda a
armadura de Sir Arthur se quebrava,
obrigando-o a continuar seu avango
usando apenas uma ridicula cuegqui-
nha. Era até engracado, mas sd para
quern assitia, pois quer jogava sabia
que perambular de cuequinha pela
fase era praticamente morte certa.

Seguindo urn estilo tipico dos platfor-
mers ZD de antigamente, o objetivo
do game era basicarmente correr
para a direita, desviar de obstaculos
g tentar chegar inteiro ao final, pas-
sando por alguns chefes apeldes no
decorrer da aventura.

o

5
Al

vasih

2 jogo era tao dificl que, ao vencer
o ultimo chefe, o jogador recebia
uma mensagem dizendo gque tudo
aquilo era uma pegadinha, & deveria
atravessar o jogo todo novamente -
erm urm nivel de dificuldade ainda
malor - para sd entdo enfrentar o
verdadeiro chefio, Tenso!l

Shaosts 'n Goblins recebeu algumas
cequUEncias e conversdes para outras
plataformas - a versdo de Mintendi-
nho fez muito sucesso - & seu prota-
gonista, Sir arthur, ja fez algumas
pontas em diversos games da
Capcorn, e estd presente como per-
sonagem Jogavel até mesmo em
Marvel Ws, Capcom 3.

Shosts 'n Goblins definitivarnente &
urn cldssico que muita gente jogou,
mas provavelmente poucos conse-
guiram chegar até o fim. Mesmao
assim, o titulo ficou gravado na
mermadria de todos nds, seja par seu
protagonista carismatico e sua
comica cuequinha, seja por sua difi-
culdade pra |3 de insana.



CHILDREN OF THE ATOM

odo mundo que se diverte
I jogando Marvel Ws, Capcormn 3

tern obrigacdo de conhecer
#-Men: Children of the Atom. ©
game foi a primeira aventura da
iZapcom no universo Marvel, e intro-
duziu diversos elernentos que poste-
riormente se tornariam famosos nos
crossovers entre personagens de
ambas as empresas,

Langado em 1994 para os flipera-
rmas, o game apresentava um total
de 10 personagens, todos tirados
diretarmente do universo dos mutan-
tes, & Interessante lembrar gue
Akurma - lutador da franguia Street
Fighter - & urm personagern secreto
no gare, ou seja, ele foi o primeiro
passo para a criagdo dos crossovers,

Arcade, Saturn, PSX | Luta | 1884 | 2 jogadores | Produtora: Capeom | Publisher: Capeom



Muitos personagens do game manti-
veram boa parte de suas habilidades
intactas com o passar do tempo,
como & o caso do Wolverine, Ciclope,
Magneto & Tempestade., OQutros,
como Psylodse e Colossus, acabaram
ze tornando meros coadjuvantes nos
games seguintes,

Como todo bormm game de luta de
antigarmente, este jogo ndo se preo-
cupa muito com a historia ou as moti-
vagies dos personagens, Cada

personagem lutava em seu prdaprio
cenario, & todas as fases eram coe-
rentes com a ambientagio das hista-
rlias em quadrinhos,

25 lutadores possuiarn urma barra de
especial - chamada ®-Power - gue
poderia ser usada para utilizar ata-
ques especiais e/ou combo breakers
& outros tipos de habilidades. & joga-
bilidade sequia aquele estilo Street
Fighter, cormn meias-luas para tras e
para frente realizando atagues espe-
clais & magias.

Urn concelto que comecou corm este
game & se tornou muito popular pos-
teriormente foir o super jurmp. Dife-
rente dos dernais games de luta da
gpoca, em ¥-Men o jogador poderia
tealizar saltos enormes, que seriam
muito Oteis para execugdao de air
combos, outra novidade que deo
SEUS primeiros passos neste game.

A unido entre os famosos persona-
gens de M-Men com a otima meca-
nica de jogo se Street Fighter fez
tanto sucesso que acabou originando
05 crossavers J4 mencionados gue
todo mundo conhece, Mas, que todos
salbam o wverdadeiro classico do
género & M-Men: Children of the
atorm,



INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER

DELUXE

Konami & uma das maiores

referéncias quando o assunto

& Jogo de futebol. Embora

responsdavel pela série de

=0 Pro Evolution Soccer, a tra-

jetaria da empresa no mundo do

futebol vem de muito antes, com o

International Superstar

:cer, Jogo de futebol que revolu-

clonou as partidas no Super Min-
tendo.

er Deluxe que a Konami se
sUperoud, pois o jogo mudou para
cermpre os rumos dos games de fute-
bol que vierarn dali emn diante,
i visual do game ja se dest;
logo de cara: nunca se wist
nada igual, os jogadores tinharm
rmodelos rea S, S8 Moviam comnm
bastante fluide:z

Snea, Genesis | Esporte | 1985 | 4 jegadores | Produtora: Konami | Publisher: Konami



cansago durante as partidas! © game
ainda contava com oito estadios dife-
rentes, cada um com um tipo de gra-
rnado diferente, e era possivel até
resrmo escolher as condigées clinna-
ticas para a partida.

2 dudio do game também se desta-
cava: cada estadio possuia um som
armbiente caracteristico, & no campo
brasileiro até alguns arranjos da
mudsica tema do Pelé na Copa de 58
podiarn ser ouvidos, O chute na bola,
0 apito de juiz e até rmesmo o latido
de urn cachorro eram bastante rea-
listas, e aproveitavarm ao maximo o
potencial do Super Mintendo.

E claro que ndo bastavam graficos
realistas & dudio convincente se o
gameplay do jogo néo fosse bom.
Mas isto ndo era problema, pois a
jogabilidade era bastante dindmica,
g corm algurna pratica, qualguer um
podia aplicar boas goleadas em
pouco termpo,

0 game também ficou famoso por
apresentar alguns cheats rmuito
divertidos, O mais mermoravel deles
zem dldvida & o codigo gque transfor-
mava os arbitros em cachorros, um
segredo totalmente nonsense, mas
que deixou saudade e rendeu algu-
rmas risadas,

International Superstar Soccer
Deluxe ficou na mermadria de muoitos
jogadores saudosistas, pois ele foi o
primeira “grande jogo de futebol®
para muita gente. A& abertura do
game apresentava a frase “we love
soccer”, & tal declaragdo definitiva-
rmente significava rmuita coisa para a
Konami, pois o carinho com que ela
produziu o game ficava evidente em
cada detalhe deste classico,




GEEK STUFF

Zumbi de jardim

Andes de jardim s3o0 para os fracos! Jardim geek que se preza tem mais & que
ter um cabuloso zumbi como peca decoratival Com um desses saindo do
gramado, seu jardim definitivamente vai ficar muito mais legal. Mo recomen-
davel para pessoas muito impressiondveis que chegam tarde em casa.

Preco: US$ §9.99
Onde encontrar: thinkgeelk.com

Cadeira de vilao

Esta cadeira de wildo & digna do Dr Evil & de
tantos outros, Nao basta ser malvado, & preci-
so manter a classe, & com esta cadeira wocé
estara apto a se tormar um grande wildo, A
lifzin Chair & produzida em aluminio & reves-
tida ern couro, O problerna é que para sentar--
se nela além de wildo & preciso ser muita rico,

Preco: US$ 7.300
Onde encontrar: firebox.com




....................................

Lampada cogumelo

Mais uma boa sacada para o fas de
Mario, a ldmpada em forma de cogumelo
& acionada corm um simples togque, Pode
et usada via USE ou usando as boas e
velhas pilhas, Ilumine seu quarto sem
deixar o geel; style de lado.

Prego: US§ 9.99
Onde encontrar: thinkgeelk.com

Tabua de corte
Space Invaders

Bolsa Sonic

Urn rirno para as garotas (ou as
namoradas gamers) de plantao.
além de bonita, a bolsa do ourigo
mais famoso do mundo comporta
livros, notebook, & diversos outros
acessorios e gadgets indispensa-
vels para o seu dia a dia.

Prego: US$ 16.95
Onde encontrar: gkworld.com

.............................

M&o tern cormo ndo caprichar na comida
com esta emblematica tabua de corte
gue homenagela Space Invaders, um
classico atemporal que & gquerido por
todo gamer que se preza. Para quem
queria urm empurrdozinho para core-
car a cozinhar, ela & perfeital

Preco: US$ 129,99
Onde encontrar: giftsforageek.com



NETWORKS

Dungeons & Dragons: Daggerdale
PSN, Live e Steam - 10 ddlares

H|:|" quase 6 anos sumida, uma das
rmaiores 1'r:|r||:|u|" dos RPGs volta ao
roundo dos wideogames ermn um RPG de
acao |:|rm:|u ido pela Bedlam Games,
game apresenta um estilo |:|:|rn:-|.||:|n
com Forgotten Realms, & os jogadores
poderdo encarar as |:|IJr||:|E'|:lr| ’r:|r|tu
sozinhaos guanto -E||_|_|r|||:|:|r||'|:||:| g
outros jogadores :
personagens s

o5, rogues, wizards :
cada um com I'|:|I:-|I|-:I:u:|" specificas
que podem SEr rru=-||'|ur:u:| e este
rmundo far ils tezlus no
retorno des |:|IJI-' FIrIIFI'IF'h"
rmuitas hnr" n:In- |:||-.-Hr_~:|u COMm  UMma
alta dose de desafio para os mais
experientes no género,




Dead Nation
PSN - 15 ddlares

Apds muko tempo sem a PSM, os pro-
prietanos de urn P53 foram recebidos
cormn alguns “brindes” pela Sony:
games que podemn ser baixados de
graca (por tempo limitado), Um dos
destaques entre os games oferecidos
e Dead Mation, urn game de tiro cujo
abjetivo & muito simples: sobreviver,
Mas isso ndo sera facil, pois vocé tera
que matar milhares de zumbis gque
chegam de todos os cantos, Com um
analdgico vocé caminha, com o outro
vocgé atira, O wisual do jogo & tdo
bacana que & dificl acreditar que
Cead Mation ndo foi langado em
disco, Uma boa pedida para quem
curte um borm shooter de agdo e
adora explodir cabegas de zumbis,

Terraria
Steam - 10 ddlares

Terraria & um game indie, produzido
por urm pequeno estidio chamado
Re-Logic, Isso ndo impediu o game
de ser um sucesso, pois logo no final
de sermana de seu lancamento
Terraria foi baixado por mais de 50
mil pessoas! O game & uma espécie
de Minecraft 2D, e permite que vocé
realize escavacdes, construa coisas
g evolua seu personagem, enquanto
participa de exploracies rmultiplaver
&M mapas que s3o gerados aleato-
rlamente a cada nova partida. Alta-
mente viciante, o baixo prego faz de
Terraria um game praticamente
indispensavel para quem tem Steam.



VOICE CHAT

AFINAL, QUEM GANHOU

A E3 DESTE ANO?

g vocé achou gue encontrar a

a resposta para esta pergunta

aqui, lamento desaponta-lo.
Esta & uma pergunta capciosa, repe -
tida por centenas de sites e blogs ao
redor do mundo, sempre gQue uma
edicdo da E3 chega ao fim.

Mas serd que a E3 foi planejada para
ter um “campedo®? Discutir video-
game ultimarmente tem sido gquase
como discutir politica ou religido:
muitos abracam urma rmarca com a
mesrna paixdo com que abracam um
partido ou uma crenca; e toda e
gualguer outra marca nao presta.
Estes sdo os famosos fanboys,

Yivernos ern um pais onde os altos
impostas geralmente obrgarn o joga-
dor a escolher apenas um console,
mas serd gque por isso0 temos gque
odiar a concorréncia? Se pudésse-
rmos ter urn de cada na estante, serd
que pensariarnos da mesma forma?

E legal fazer um debate racional
sobre qual empresa apresentou os
melhores games, ou o melhor con-
zole, Mas ndo & preciso muita pes-
guisa para wer gue rola muto
bate-boca indtil nos faruns, Fanboys
discutern acaloradamente - como se

@

® .00
’.#.ﬂ

ganhassem alguma coisa com isso -
quando na werdade sd guem ganha
40 05 sites, gque bombam de comen-
tarios da noite para o dia.

Entdo, independente de qual console
vocé temn, ndo alimente este tipo de
discussao desnecessaria, Videogame
foi feito para divertir, ndo para
estressar. Pense que no final das
contas, quenn ganha comn a E3 somos
nas, gamers, pois a disputa de mer-
cado gue acontece entre as empre-
sas contribui com o aumento da
qualidade dos garmnes e consoles que
a gente compra, ndo importando a
empresa que os fabrica.

-Rodrigo Pscheidt
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